
Штаб-квартира гильдии Тэван.

Это был второй раз, когда Кан Джин Ву был там.

Во время своего первого визита он вошел через парадную дверь.

Сотни репортеров окружили его.

Это был чистый хаос.

К счастью, сегодня все было иначе.

Они прошли через подземную автостоянку, куда могли попасть только инсайдеры.

«Думаю, мне было бы удобнее, если бы я использовал этот отрывок в прошлый раз».

Женщина с чувственным телом, сидящая рядом с ним, сказала с улыбкой.

Ее зовут Хан Ю-ра.

Это был первый секретарь Пак Тэ Сона, тот, кто сопровождал их, когда они пришли в дом
Джин Ву.

"Я согласен."

Он кивнул и вышел из машины.

Джин Ву поднялся на лифте на седьмой этаж.

Когда двери открылись, стол был первым, что было видно.

«О, если это не так, Юра»

Импозантная женщина в подтяжках приветствовала их, прислонившись к столу.

— Давно не виделись, мисс Со.

«Да, ~ я часто прихожу поиграть. Кстати, этот человек рядом с вами, Кан Джин Ву?»



— Да, это он.

"Вот это да! Приятно встретить тебя! Я Со Ха Ён, менеджер по хранению предметов».

Сказала Со Ха Ён, предлагая рукопожатие.

"Привет."

«Вау~ Легендарное умение. Замечательно. Но что это за умение? Они сказали, что
техническое название было Dokgogu Swordsmanship? Насколько это впечатляет?»

Она стреляла вопросами один за другим, как скорострельное ружье.

«Босс…»

"Хм? Ой. Извините, я задал слишком много вопросов? Но что происходит сегодня?»

«Я беру предмет уровня героя».

Ответила Юра.

"Хм? Не арендуете?»

— Да, вот документы.

Со Ха Ён получила документы и подтвердила их.

Она поставила на нем Печать Мастера.

«Хорошо, ты сказал уровень героя, верно? Это будет в Зоне Б».

"Отмеченный."

Хан Ю-ра поклонился и начал двигаться.

"Позже."

«Вы можете пойти и выбрать сейчас, и показать мне свои навыки, когда у вас будет шанс».



Со Ха Ён сказала Джин Ву.

"Я буду."

Он коротко ответил и последовал за Хан Ю Ра.

Головной офис имеет различные помещения. Здесь сосредоточено большинство удобств.
Учебные центры также доступны. Товар можно взять напрокат со склада. Конечно, сначала
требуется разрешение.

Во многих отношениях размер гильдии Тэван был замечательным.

«Помните, если вы подаете заявку через форму заявки, вы можете получить расходные
материалы напрямую. “

«Это очень удобно».

Джин Ву ответил.

Хан Ю-ра рассмеялась.

Джин Ву находит смех Юры привлекательным.

"Это оно."

Обстановка была похожа на офисную.

Пройдя через резную дверь Б-4, он почувствовал себя так, как будто попал в складской
магазин.

Разница в том, что там не было людей.

«Пожалуйста, проверьте список предметов здесь».

Она указала на монитор.

Он кивнул и встал перед монитором; появился список предметов.

'Этот……'



Предмет уровня героя.

Один предмет уровня героя может значительно повысить ценность игрока, и таких вещей было
сотни.

"Удивительно."

Он понял, что это возможно только в Тэване.

«Мне нужна броня…»

Одним из условий подписанного контракта было то, что предмет ранга Герой будет
передаваться, а не сдаваться в аренду.

Другими словами, Джин Ву будет иметь полную собственность. Это может быть неразумно, но
гильдия с готовностью приняла это.

Джин У посетил Пак Тэ Сона.

«Я уже выбрал предмет. Я возьму кожаный доспех Циклопа, — сказал он.

Хан Ю-ра многозначительно посмотрел на него.

Но вопросов не задавали.

Используя планшет, он манипулировал рукой робота. Он поднял коробку и принес Джин Ву.

Когда он открыл коробку, в ней была темно-красная броня.

[Кожаный доспех героя-циклопа]

[Рейтинг: Уровень героя]

[Доспехи циклопа.]

[Физическая защита + 1042]

[Ловкость + 312]



[Жизнеспособность + 3000]

«Циклоп».

Монстр 300 уровня. Он также был главным противником в подземелье C-11, атакованном
гильдией Тэван.

Герой, победивший Циклопа, известный как Герой Циклопа, умер и уронил предметы.

Считалось, что предмет обладает отличной физической защитой.

Но это был неэффективный предмет, потому что у него была нулевая магическая защита.

Тем не менее, Джин Ву выбрал этот предмет.

Даже если в течение следующих шести месяцев Джин Ву будет бешено повышать свой уровень,
велика вероятность, что он все равно не превысит 200 уровней.

До 200 уровня не может появиться монстр с атакующей магией. Только после 200 уровня
начинаются магические атаки. Следовательно, эффективно максимизировать физическую
защиту.

«Извините, госпожа Секретарь».

— Ты можешь найти кого-нибудь для меня?

"Персона?"

— Да, я должен кое-что вернуть.

Хан Юра молча посмотрел на Джин Ву, затем кивнул.

"Хорошо. Дай мне немного информации, и я помогу тебе их найти».

"Спасибо."

«Я заранее выбрал несколько подземелий, просто выберите, какое хотите».

"Понял."



Приключение вот-вот должно было начаться.

* * *

— Ты будешь в порядке один?

Хан Ю-ра спросил его обеспокоенным голосом.

— Да, все в порядке.

Джин Ву решил охотиться в подземельях в одиночку.

Главной причиной была эффективность.

«Одиночная игра — это ответ на быстрый уровень».

Партийная игра действительно была безопаснее. Поскольку нескольким членам команды
приходилось делить свои роли, бремя физической силы также было ниже. Но у вечеринки были
свои недостатки, связанные с обменом опытом, полученным от убийства монстров.

Это не вариант для него, если он хочет стать как можно сильнее за шесть месяцев.

Он был готов рискнуть своей безопасностью.

«Кожаный доспех героя-циклопа».

Просто взглянув на защиту этого предмета, монстры подземелья ниже 100 этажа не нанесут
Джин Ву большого урона.

Пак Тэ Сон уступил необоснованной просьбе Джин Ву; однако у него была готова группа
поддержки.

«У нас есть группа поддержки, пожалуйста, не переусердствуйте».

— заявил Пак Тэ Сон.

Если Джин Ву попадет в опасную ситуацию, у него была самая надежная команда поддержки,
готовая последовать за ним в подземелье.



"Спасибо."

Джин Ву ответил.

Пак Тхэ Сон помахал Юре на прощание и прошел через ворота.

— Я сейчас войду.

Он коротко сказал, а затем вошел в червоточину.

* * *

«Седьмая по величине гильдия в мире».

Их сила была высока.

Подземелье, подготовленное для повышения уровня Джин Ву, имело форму башни. Для Джин
Ву это было предпочтительнее, потому что обычно игроки предпочитали хорошо
структурированные подземелья.

Причин было много.

Во-первых, небольшая площадь требовала меньше времени в пути. В круглых пространствах
могло появиться только определенное количество монстров. Как только вы разберетесь со
всеми этими монстрами, вы можете перейти на следующий этаж. При активации устройства
появляются монстры, которых нужно победить, это становится повторяющимся шаблоном.

Джунгли, пустыни или городские подземелья затрудняют поиск монстров для игроков. На их
охоту и поимку уходит много времени.

Но башня не нуждалась в таких ступеньках, поэтому охотиться было очень удобно.

Во-вторых, вы можете выбраться из подземелья в любой момент.

Когда пол движется, ворота двигаются, так что вы всегда можете сбежать.

Также было очень удобно получать припасы.

«Я никогда раньше не пробовал подземелье башенного типа».



Я видел его по телевизору несколько раз.

Было известно, что подземелья в форме башни встречались очень редко.

Гильдия Тэванг была влиятельной и могущественной, поскольку могла построить башню.

— Я думаю, это движущееся устройство.

В центре комнаты стояли колонны. На вершине колонны высотой по пояс был зеленый
драгоценный камень. Джин Ву знал, как его использовать, как он узнал из брифинга.

Сейчас!

Джин Ву вытащил меч и еще раз проверил свою броню.

Джин Ву улыбнулся при виде своей прочной брони.

Затем он коснулся драгоценного камня левой рукой.

«Активировать!»

Ву-оу!

Драгоценность сверкала. Область перед ним исказилась, и появилась червоточина. Черные
предметы выпадали из червоточины.

Стук!

Стук!

Три орка.

«Неплохое начало».

Уровни с 50 по 80 — это подземелья, установленные на рекомендуемый уровень.

В начале появятся соответствующие монстры.

«Меч Докгогу».



[Навык: активирует Докгогу.]

[Мана продолжает уменьшаться.]

[Первоначальная сила атаки меча увеличивается на 1000%.]

Ву-оу!

При активации навыка меч засиял новым золотым светом.

«Начнем с яркой атаки!»

Ух ты!

Когда Джин Ву держал в руках меч, он светился в воздухе.

Стук!

Навык наконец активировался.

Один орк раскололся и упал.

«Куоу!»

Разгневанный смертью своего товарища, другой орк бросился к Джин Ву.

Джин Ву ударил орка ножом прежде, чем тот успел атаковать.

Фук!

«Кво…»

Орк визжал и кричал.

Хорошо!

Затем другой орк ударил Джин Ву палкой по спине. Удар был такой силы, что раздался
громкий звук. Такие атаки обычно приводят к переломам костей.



— О, меня комар укусил?

Но он получил несколько ранений.

Атака все еще причиняла Джин Ву боль.

"Возьми это!"

Стремительно орудуя мечом, он отсек шею последнему орку.

[Уровень повышен.]

Затем выскочило красивое системное окно.

Но это было не единственное, что плавало вокруг.

[Уровень Спящего Меча повысился.]

Уровень его нового меча повысился.

[Когда уровень Спящего Меча достигает 10, он просыпается.]

"Ох."

Он также узнал новую информацию.

«Информация о предмете»

Глядя на меч, он выкрикнул команду.

[Спящий меч]

[Уровень 2]

[Атака: 21]

[Прочность: ?]



[Меч, который растет вместе с вами, получает 10% получаемого вами опыта.]

Победа над тремя орками позволила Спящему Мечу повысить уровень. Хотя он зарабатывал
только 10% опыта, уровень меча был низким, поэтому он быстро повышался.

«Хорошо, тогда давайте усердно работать, чтобы повысить уровень».

У него была другая цель повышения уровня.

Джин Ву немедленно поднял руку на драгоценности.

«Активировать!»

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод
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