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Я использовал [опознание] на Джордже, чтобы увидеть его уровень. Я пытался использовать
[опознание] на других, и я смог увидеть их расу, уровень и название отряда, но я не мог видеть
их имена. Я попытался использовать его на своей группе, и он содержит дополнительную
информацию, такую как ХП, СП, МП и статус. Наверное, потому, что мы в одном отряде.

- Я никогда не думал, что ты выживешь... - сказал Джордж.

- Да, наверное, нам просто повезло…

- Повезло? Диана сказала мне, что благодаря тебе твоя группа выжила.

- Ну и что? - Меня удивило, что Диана такого высокого мнения обо мне.

- Входите.

Мы сняли тряпки, наполненные кишками зомби, прежде чем войти. По правде говоря, мне не
терпелось снять их, потому что этот запах застрял у меня в носу. Мне необходимо принять
ванну.

Мы последовали за Джорджем и его группой внутрь здания. Мое сердце билось, как
раскатистый малый барабан. Надеюсь, мы не попадем в ловушку.

Я осмотрел коридоры в поисках улик и подтверждения своих подозрений. В доме царил
беспорядок, как будто здесь произошел бунт. Конструкция здания не пострадала от
землетрясения, как я ожидал. Возможно, существование магазина спасло это место от
разрушения.

Сначала я почти ничего не видел, поскольку было темно, но у одного из них имелась магия. Я
не знаю его имени, но он создал пламя из воздуха и держал его в руке. Этот парень может
представлять для нас серьезную угрозу. Я лучше присмотрю за ним тщательнее.

- Видишь ли, мой сын здесь, со мной, и он умирал с голоду, когда Диана появилась здесь. Она
спасла нас, принеся много еды. Я не знаю, как ей это удалось, но я действительно благодарен.-
Сказал Джордж, когда мы шли по коридору.

- У тебя есть сын?- Спросил Эрик.

- Да... Ему всего пять лет. -Кивнул Джордж.

Джордж провел нас в комнату, где находились остальные. Я насчитал двадцать шесть человек,
включая Джорджа. Среди них трое детей, и один из них был совсем маленьким. Должно быть,
это сын Джорджа.

- Папа!- Маленький мальчик бросился к Джорджу и прыгнул прямо на него.



- Эй! - Джордж подхватил мальчика на руки и крепко обнял.

Он взял сына на руки и направился к нам.

- Это мой сын, Итан. Итан, поздоровайся с папиными друзьями.

- Привет!- Итан махнул рукой.

- Привет... - я помахал ему рукой и одарил своей лучшей улыбкой.

Я успокоился, когда увидел, что милый маленький мальчик улыбается мне. Я не думаю, что
эти парни такие кровожадные и вороватые ублюдки, какими я их себе представлял. Они так
же, как и мы, пытаются выжить в суровом апокалиптическом мире.

- Позвольте мне представить вас всем ... ребята!

Джордж позвал всех и представил нас друг другу. На самом деле я не мог запомнить всех их
имен, кроме Джорджа, Итана и Роберта огненного парня.
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- Вы, должно быть, устали и проголодались. Пойдем поедим…

После представления группа дала нам еду, и мы поужинали с ними. Было много болтовни,
улыбок и смеха.

Наша группа присоединилась к их разговору, и они смеялись вместе с ними. А я? Я просто
притворялся.. Даже перед лицом апокалипсиса и неминуемой смерти было удивительно, что
они все еще смотрят позитивно на жизнь и все еще могут смеяться.я. В отличие от меня, я
всегда вижу негатив и уродство мира.

Возможно, потому, что внезапно осознал, насколько важными могут быть мелочи, когда их
становится мало. Все, что у нас было в прошлом, мы воспринимали как должное. Я имею в
виду, когда вы сталкиваетесь с голодом, вы, вероятно, были бы самым счастливым человеком
на Земле, если бы кто-то дал вам еду

Вы можете подумать, что то, что происходит между нашей группой и другими, было странным
и неестественным. Но на самом деле это было не так: у нас, филиппинцев, есть нечто под
названием Утанг-на-луб. Его буквальный перевод-долг благодарности. Когда вы делаете что-то
хорошее человеку, этот человек будет у вас в долгу. Трудно количественно оценить этот долг,
поэтому его нельзя погасить деньгами. Большинство будут обижены, если вы попытаетесь.

Эта ценность глубоко укоренилась в нашей культуре. Это и хорошо, и плохо, в зависимости от
ситуации. Утанг-на-луб также связан с Хией, что означает стыд. Хией - это что-то вроде
кодекса чести среди филиппинцев. Когда у вас есть Утанг-на-луб к человеку, и вы отплатили
ему грубостью или грязными делами, тогда это означает, что вы Валанг Хией, что означает,
что вы бесстыдны или лишены чести.



Хорошо, что на группе Джорджа есть Утанг-на-луб и Хийя из-за благотворительности Дианы. Я
смотрел слишком много серий фильмов о Ходячих мертвецах и зомби, чтобы забыть эти
ценности. Однако не все филиппинцы придерживаются этих ценностей, особенно политики.

Поужинав, я отошел в угол, чтобы меня оставили в покое и погрузился в медитацию, пока они
продолжали болтать.

- Что ты там делаешь?

Когда я открыла глаза, все мои мысли были заняты другим. Рядом со мной сидел Джордж с
шестью банками пива в руках. Он открыл бутылку и протянул мне пиво.

- Медитирую...

- Медитируешь? Как Ганди?

Джордж засмеялся, потягивая пиво. Я тоже сделал несколько глотков пива. Он предложил мне
сигарету, и я с радостью взял ее. О боже, как я соскучился по сигаретам. Сюрприз, сюрприз?
Ну, я не являюсь заядлым курильщиком; я курю только тогда, когда мне этого хочется.

Джордж закурил сигарету и выпустил дым. Он протянул мне зажигалку.

Итак? Как вы прошли мимо Орды?- Спросил он.

- Мы взяли тряпки и насыпали на них кишки зомби... - сказал я, закуривая сигарету. - Это
сработало. Зомби не напали на нас по дороге.

- Где ты был, когда это все началось?

- Мы как раз обедали в ресторане, когда все это началось.

- Я смотрю...

- А как насчет тебя? Что с тобой случилось?

Джордж сделал еще одну затяжку и уставился в потолок.

- Мы были в квартире. Саманта, Итан и я.После того, как появились сообщения, было много
криков... я выглянул наружу и увидел, как огры убили абсолютно всех людей. Я запер дверь, но
... огр увидел нас ... он сломал дверь, и мы побежали…

Слезы медленно потекли из его глаз, когда он посмотрел вниз. - Он убил Сама... эта тварь
убила мою жену... я видел, как огр разорвал мою жену на куски, и я был... я был так напуган ...
я схватил Итана и побежал.

Мне было неловко спрашивать об этом. Апокалипсис очень сильно ударил по нему и его семье,
и мы легко справились. Я хочу, чтобы моя семья оказалась в порядке. Хотя шансы на то, что
они все еще живы, невелики, я бы не отказался от них. Я похлопала его по спине, пытаясь
успокоить. Вытерев слезы, он продолжил:

- Я бежал так быстро, как только мог. Я не знал, как долго, но я видел других людей, бегущих к
этому зданию в поисках безопасности.... Я последовал за ними и вот мы здесь…

- Только 26 человек выжили?- Поинтересовался я.



- Нет, нас было не меньше сотни...

- А что случилось с остальными?

- Через два дня огры ушли... у нас не хватало еды, поэтому мы решили уйти... когда мы
подошли к ЭДСА, все трупы восстали... мы пытались сопротивляться, но их было слишком
много... город лежит в руинах, и единственное безопасное место-вот это здание, так что у нас
не было выбора, кроме как вернуться сюда. В конце концов, только 26 из нас выжило…

- Это я... сочувствую твоей потере...

Джордж кивнул, выдыхая последний дым, прежде чем погасить сигарету.

Я не знал, что сказать, поэтому молчал, пока он рассказывал мне историю о том, как встретил
свою жену. Это было похоже на любой сюжет, который можно было бы ожидать от
романтического фильма. В общем, все так: они встретились, они встречались, и они
поженились. Никаких сюжетных поворотов, никаких интриг, только любовь.

Я немного завидовал ему. О том, как он описал свою жену. Конечно, никто не идеален, но из
того, что он описал, его жена была идеальной женщиной. Удивительно, что любовь может
сделать с человеком. Это заставляет вас ослепнуть от всего уродливого и сосредоточиться на
том, что хорошо. Я завидовал, потому что никогда не испытывал таких чувств к другим. Я бы
хотел... Когда-нибудь...

Я знал, что не имею права давать советы, поскольку у нас разный жизненный опыт, но я
понимал людей, которые скорбят, поэтому я слушал все, что он говорил, чтобы по крайней
мере помочь ему двигаться дальше.

- Тебе надо отдохнуть... Я знаю, что ты устал, но спасибо, что выслушал...- Сказал Джордж.

- Всегда пожалуйста...

Джордж взял пустые бутылки из-под пива и ушел. После долгого дня беготни моя группа была
измотана и решила проверить магазин завтра и поспать сегодня вечером. Было очень
заманчиво присоединиться к ним, но я хотел проверить, как долго я могу обходиться без сна и
просто использовать [медитацию] вместо отдыха.

Я спросил Джорджа, где находится магазин. Он сказал мне, что он находится в кабинете 409,
на 4-м этаже здания. Он был немного пьян и сонлив, так как выпил пять бутылок пива, в то
время как я выпил только одну. Я взял свечу и пошел туда, где находится магазин.

Когда я добрался до 4-го этажа, я заметил странный синий свет, исходящий из комнаты.
Первое, что пришло мне в голову, были инопланетяне. Свет, похоже, исходил от похищения
инопланетянами или чего-то в этом роде. Я открыл дверь кабинета 409 и увидел знакомый
синий экран, плавающий по центру комнаты.

Добро пожаловать в магазин.

Синий экран не плавал перед моим лицом, как любой другой синий экран, к которому я
привык. Он выглядел как голограмма из "Звездных войн", но, похоже, не имел источника
питания. Но с другой стороны, почему я должен удивляться логике такого мира? Должно быть,
это магия.



Я приблизился к синему экрану, и как только я встал перед ним, синий экран изменился, и
звук звона эхом разнесся по кабинету.

*Динь*

Магазин

Оружие Доспехи

Аксессуары

Навыки

Разное

Предметы

Первое, что я проверил, были книги навыков. Я ожидал, что там будет ... больше? Было
доступно только четыре книги умений, и все они были навыками типа "класс мага".

Манипуляция Водой Цена 2 золотых Описание Купить

Манипуляция Огнем Цена 2 золотых Описание Купить

Манипуляция Землей Цена 2 золотых Описание Купить

Манипуляция Ветром Цена 2 золотых Описание Купить

Диана сказала, что есть много навыков, которые можно купить, но мне показалось, что только
четыре навыка были доступны для меня. Может быть, для каждого игрока это по-разному,
потому что навыки, доступные мне, были все основные заклинания. Завтра утром я должен
буду спросить остальных.

Я решил посмотреть на другие вкладки, прежде чем покупать что-либо, потому что у меня есть
только 15 золотых монет. Я понял, что это и есть новое значение слова "витрина". Поняли?
Витрины магазинов? Что угодно..

Мечи и ножи

Тупое оружие

Копья и секиры

Мечи и ножи

Железный Меч Цена 25 Серебрянных монет Описание Купить

Железный Кинжал Цена 15 Серебрянных монет Описание Купить

Тупое оружие

Копья и секиры

Я посмотрел на вкладку "оружие" и увидел, что мне доступны три подкатегории оружия: мечи
и ножи, тупое оружие и копья и секиры. Я посмотрел на вкладку "мечи и ножи". Там было



только несколько доступных, но я был разочарован тем, что мое нынешнее оружие Боло-нож
было намного лучше, чем все это. Это было обычное оружие, сделанное из железа, и его
прочность была еще хуже. Здесь не было ни луков, ни стрел. Это логично, потому что я
никогда раньше не владел луком.

Мечи и ножи

Тупое оружие

Дубина Цена 10 Серебрянных монет Описание Купить

Дубовый Жезл Цена 7 Серебрянных монет Описание Купить

Дубовый Посох Цена 15 Серебрянных монет Описание Купить

Копья и секиры

Я посмотрел на следующую вкладку: тупое оружие. В отличие от других вкладок оружия, эта
вкладка содержала только три вида оружия. Я нажал кнопку [Описание], чтобы увидеть более
подробную информацию.

Дубина

Урон От Атаки [Физический] 9-10

Прочность: 30/30

Дубина изготовленная из крепкого дерева

Дубовый Жезл

Урон От Атаки [Физический] 6-7

Прочность: 20/20

Контроль Маны: 20%

Дубовый жезл, которым пользуются начинающие маги.

Дубовый Посох

Урон От Атаки [Физический] 7-8

Прочность: 25/25

Контроль Маны: 25%

Дубовый посох, которым пользуются начинающие маги.

Когда я нажал кнопку [описание], рядом с синим экраном появилась голограмма оружия.
Первое различие, которое я заметил между деревянным жезлом и деревянным посохом, было
их длиной. Очевидно, посох был длиннее жезла. Второе отличие состояло в том, что оба они
имеют [физический] урон, но посох имеет более высокий урон и контроль маны.

Затем я проверил вкладку доспехи. Было четыре подкатегории: тяжелая, легкая ,ткань и щит.



Я проверил каждую из вкладок, и снова мой выбор был ограничен. На каждую категорию
приходилось только по одному комплекту доспехов.

Тяжелый

Комплект Железных Доспехов:

Железный Шлем Цена 80 Серебрянных монет Описание Купить

Железные Наплечники Цена 70 Серебрянных монет Описание Купить

Железный Нагрудник Цена 1 Золотой 20 Серебрянных монет Описание Купить

Железная Клепаная Кольчуга Цена 1 Золотой Описание Купить

Железные Наручники Цена 70 Серебрянных монет Описание Купить

Железные Шингарды Цена 70 Серебрянных монет Описание Купить

Легкий

Комплект Кожаных Доспехов:

Кожаный Капюшон Цена 50 Серебрянных монет Описание Купить

Кожаные Наплечники Цена 40 Серебрянных монет Описание Купить

Кожаный Нагрудник Фрагмент Цена 90 Серебрянных монет Описание Купить

Кожаные Перчатки Цена 40 Серебрянных монет Описание Купить

Кожа Шингарды Цена 40 Серебрянных монет Описание Купить

Кожаные Сапоги Цена 40 Серебрянных монет Описание Купить

Ткань

Набор Начинающего Мага:

Капюшон Начинающего Мага Цена 30 Серебрянных монет Описание Купить

Мантия Начинающего Мага Цена 70 Серебрянных монет Описание Купить

Щиты

Тонкий железный нагревательный щит Цена 1 Золотой 50 Серебрянных монет Описание
Купить

Баклер Цена 30 Серебрянных монет Описание Купить

Малый Круглый Щит Цена 50 Серебрянных монет Описание Купить

Я проверил вкладку "аксессуары", а затем подразделы "Амулет", "кольца" и "браслет". Я
проверил каждую закладку, но там был только один предмет: Медное ожерелье, медное кольцо
и медный браслет. Как вы уже догадались, все они были бесполезны и не имели никакой



статистики. Они даже не имели рейтинга брони. Ну, я думаю, это имеет смысл, потому что это
были не доспехи. Может быть, эти аксессуары можно зачаровать? Но как это сделать? Думаю,
я разберусь с этим позже.

Медное Ожерелье Цена 50 Медных монет Описание Купить

Медное Кольцо Цена 10 Медных монет Описание Купить

Медный Браслет Цена 30 Медныхмонет Описание Купить

Последним был "разное". Вкладка предметы.

Большой Камень Маны Цена 70 Серебрянных монет Описание Купить

Средний Камень Маны Цена 35 Серебрянных монет Описание Купить

Камень Маны Цена 10 Серебрянных монет Описание Купить

Бестиарий Земли Финна Мертенса (Книга) Цена 1 Золотой Описание Купить

Биология и культура рас Земли Боннибель Б. (Книга) Цена 1 Золотой Описание Купить

Магические законы и теории для чайников (Книга) Цена 3 Золотых Описание Купить

Руны и как они работают для чайников (Книга) Цена 3 Золотых Описание Купить

Алхимия для чайников (Книга) Цена 3 Золотых Описание Купить

Кузнечно-слесарные работы для чайников (Книга) Цена 3 Золотых Описание Купить

Руководство по выживанию для чайников (Книга) Цена 3 Золотых Описание Купить

Там было много книг в разных. Вкладка предметы. Даже если это не книги о навыках, они
могут содержать знания, которые помогут нам выжить в этом мире. Большинство книг имеют
название "для чайников". Я знаком с подобными книгами, но не думаю, что в Старом мире есть
такие книги. Может быть, эти книги были написаны самим Богом. Лучше спросить его самого.

Эй, Боже! Вы написали эти книги?

*Динь*

Да, почти все. А зачем спрашиваешь?

Я понимаю... но разве это не” для чайников " книги имеют авторское право?

Стоит ли мне волноваться?

А что они будут делать?

Подать на меня в суд? Пффф…

Авторы и издатели все равно мертвы. Я не думаю, что они будут возражать.

В этом есть смысл. Могу ли я получить скидку?



Разве я похож на торговца, с которым можно торговаться?

Мне нравятся наши беседы, но я не люблю делать одолжения таким придуркам, как ты.

А теперь, может быть, вы хотите маленькую порку?

Откуда-то издалека донесся раскат грома.

Успокойся! Не бей меня за то, что я задаю вопрос... в любом случае, спасибо... за ответ.

Пожалуйста…

Я не должен был испытывать судьбу, задавая ему новые вопросы. Я должен сам найти ответы
на свои вопросы.

После того, как я купил 4 книги навыков, я также купил “магические законы и теории для
чайников” и “Бестиарий Земли”. Сделанные покупки оставили мне 3 золотых монеты.
Соблазнительно купить еще одну книгу, например "руководство по выживанию для чайников
“или” Алхимия для чайников", но у меня должно быть достаточно золота для снаряжения.

Предметы появились на столе рядом с магазином, и я немедленно воспользовался четырьмя
книгами навыков. Остальные книги я положил в инвентарь.

Манипуляция Водой [Активный] Новичок Lvl. 1

Эффект: вызывать и / или манипулировать водой в соответствии с волей заклинателя.
Потребление МП и контроль зависят от мастерства владения этим заклинанием и мудрости.

Стоимость МП: ???

Манипуляция Огнем [Активна] Новичок Lvl. 1

Эффект: создание и / или манипулирование огнем и теплом в соответствии с волей
заклинателя. Потребление МП и контроль зависят от мастерства владения этим заклинанием и
мудрости.

Стоимость МП: ???

Манипуляция Землей [Активна] Новичок Lvl. 1

Эффект: вызывать и / или манипулировать землей в соответствии с волей заклинателя.
Потребление МП и контроль зависят от мастерства владения этим заклинанием и мудрости.

Стоимость МП: ???

Манипуляция Ветром [Активна] Новичок Lvl. 1

Эффект: вызов и / или манипулирование ветром в соответствии с волей заклинателя.
Потребление МП и контроль зависят от мастерства владения этим заклинанием и мудрости

Стоимость МП: ???

Я хотел проверить эти крутые заклинания как можно скорее, но я чувствовал, что мне нужно
сначала прочитать книгу о магических законах, прежде чем что-то делать.



Я удивился, почему эти заклинания имеют неизвестную стоимость МП. Возможно, эти
заклинания имеют переменную стоимость МП, и формула для стоимости МП имеет много
переменных для рассмотрения. Я должен прочитать книгу о магических законах, прежде чем
использовать эти заклинания.

Я купил дубовый посох вместо дубового жезла, потому что я все еще могу владеть посохом с
одной руки и щитом с другой.

Дубовый Посох

Урон От Атаки [Физический] 7-8

Прочность: 25/25

Контроль Маны: 25%

Дубовый посох, которым пользуются начинающие маги.

Что касается щитов, то я ничего не покупал, так как мой нынешний щит был лучше. Насчет
тонкого Железного нагревательного щита-он имеет гораздо более высокую прочность и
прочность брони, но был слишком громоздким и тяжелым для меня, а Баклер был слишком
мал. Маленький круглый щит был легче и меньше, но у него был более низкий рейтинг брони,
чем у моего щита.

Очень заманчиво купить набор железных доспехов, но у меня было недостаточно денег, чтобы
купить весь набор, потому что теперь у меня осталось 2 золотые монеты, 92 серебряные
монеты и 12 медных монет. Я мог бы купить железные доспехи по частям и перейти на кожу
для всего остального, но набор мага был там по какой-то причине. Я решил сначала прочитать
“магические законы и теории для чайников", прежде чем покупать доспехи. Книга может дать
ключ к пониманию того, почему маг должен носить ткань, а не тяжелую или легкую броню.

Сделав покупки, я спустилась на второй этаж, где спали остальные члены моей группы. Клэр
заняла место у окна, за ней последовали Диана, Мелисса и Эрик. Я выбрала ту, что была
дальше от окна, рядом с Эриком. Поскольку вы можете видеть, ночи также могут быть подобны
аду в этой стране. Даже в сезон дождей влажность заставляет тело чувствовать себя
некомфортно жарко, поэтому спать у окна было похоже на рай. Особенно, когда нет
электричества для работы электрических вентиляторов.

Я был в плохом настроении из-за того, что не получил лучшего места, но я знал, что в этом
была моя вина. Я должен был заранее приберечь это место.

Между Клэр и окнами есть небольшое пространство, поэтому я достал из своего инвентаря два
складных стула: один для сидения и один для свечи. Я зажег свечу зажигалкой, которую дал
мне Джордж. Я также достал из кармана одну сигарету и закурил.

Я достал из инвентаря книгу и, покуривая, начал читать “магические законы и теории для
чайников”. Я знаю, что курить в помещении невежливо, особенно когда в одной комнате спят
люди, но мне все равно. Дым все равно будет выходить в окно.

Когда я читал книгу, я заметил, что моя скорость чтения намного выше, чем раньше. Книга
была по меньшей мере 500 страниц толщиной, и я мог прочитать целую страницу всего за 15
секунд. Мало того, мое понимание прочитанного, казалось, тоже резко улучшилось.



После всего лишь нескольких часов чтения и курения во время медитации в перерывах, чтобы
поддерживать свое расслабленное состояние, я, наконец, закончил книгу.

Я стал записывать в блокнот все, что узнал и обнаружил. Когда мы вышли из университета на
обед, у меня была куча новых тетрадей и ручек. Я использовал только несколько страниц за
скучную лекцию по истории, поэтому вырываю ее, потому что она бесполезна.

Я пишу записки так на случай моей безвременной кончины; это знание осталось бы
предоставленным другим для большего блага человечества-просто шучу. Я просто делал
заметки, чтобы это помогло мне вспомнить мои открытия, и если мир каким-то образом
восстановится, даже с монстрами, все еще валяющимися вокруг, я смогу сделать будущую
карьеру профессора.

Профессор Мигель Аревало, бакалавр магических наук, магистр тайных искусств и доктор
школы альтерации. Директор школы чародейства и волшебства Хогвартс. Насколько это круто?

Во всяком случае, вот краткое изложение того, что я узнал о магии:

1. Мана имеет две формы: нематериальную и материальную. Его нематериальная форма-это
энергия, которую можно найти везде и в каждом живом существе. Это одна из основных
энергий, составляющих жизнь.

2. Мана в материальной форме-это конденсированная и чистая субстанция, которая может
быть использована для питания рун и других видов магии. Она образована естественным
явлением, которое книга не совсем объяснила. Это явление является причиной образования
камней маны у всех живых существ, включая монстров.

3. Мана манипулирует материей и другими энергиями, как невидимые маленькие руки. В моем
заключении, Мана, используемая в [исцелении], манипулирует регенерацией клеток.
Возможно, если бы я мог быть более точным в том, как мана манипулирует клетками, это
сделало бы исцеление более эффективным и действенным. Черт, я даже могу сделать обратный
процесс. Я должен проверить это позже.

4. Существует четыре известных школы магии: Тайная, иллюзорная, изменяющая и
призывающая. Тайна-самая распространенная школа, в то время как призыв-самая редкая и
трудная для изучения. Существуют также недокументированные и неизвестные школы магии.

5. Основное заклинание тайной школы-это манипуляция четырьмя элементами (что не имеет
смысла, поскольку их сотни). Маги в тайных искусствах формируют еще одно заклинание,
манипулируя этими элементами. Это называется слиянием. Например: учитывая, что вы
вытащили его, земля + огонь + ветер сформируют основное заклинание огненного шара.

6. Школа иллюзий-это манипуляция чувствами и/или разумом объекта. Например, вы можете
быть невидимым, манипулируя светом, который попадает в глаз цели. Некоторые заклинания
школы иллюзий специализируются на гипнозе, например, [очарование] Клэр.

7. Школа изменения-это манипуляция органическим телом. Например, Мана может быть
использована для укрепления кожи, укрепления мышц, регенерации клеток и т. д. Это в
основном навык баффа.

8. Призыв - это манипуляция энергией духовной сферы. Обычно в виде врат для вызова
существ из царства духов. Призыватель может заключить контракт с этими существами на их
службу в обмен на Ману.



9. Кожа и такие металлы, как сталь (за исключением меди, серебра и золота), обладают
некоторой степенью магической стойкости. Это сильно затрудняет поток маны заклинателя,
поэтому всем магам рекомендуется носить "легкую" одежду для более эффективного
заклинания. Это значит, чем скуднее магический наряд, тем лучше. Очевидно, я не хочу быть
в нижнем белье в бою, но было бы интересно увидеть сексуальную женщину-мага в скромной
одежде.

10. Мана лучше течет в органических материалах, и именно поэтому большинство Посохов и
жезлов сделаны из дерева. Кроме того, чем прочнее материал, тем лучше поток. Значит ли это,
что я могу иметь посох из костей? Интересно, смогу ли я сделать посох из драконьих костей? Я
также читал из книги, что посох может иметь кристаллическое ядро (но не обязательно) на
своем конце, чтобы усилить эффект заклинаний. Конечно, эти кристаллические ядра также
должны быть из органического материала.

Пока это все, что я узнал из книги. Я закрыл блокнот и убрал его обратно в инвентарь. Моя
группа все еще крепко спала, когда я вышел из комнаты на цыпочках, чтобы не дать им
проснуться. Я спустился вниз и вышел на улицу, чтобы проверить свои новые заклинания.

Зомби не могли проникнуть через барьер, окружающий здание. Я убедился, что все еще
нахожусь под защитой барьера, так что я могу провести некоторые испытания в безопасности.

Я применил заклинание [манипуляция огнем] и создал небольшое пламя в своей ладони. Я
чувствовал, как моя Мана высасывается из меня и втягивается в пламя. Я поддерживал пламя,
пока считал. Удивительно, что пламя не причинило мне вреда, когда я попытался сунуть в него
палец. Через десять секунд я проверил свой экран персонажа, чтобы проверить, сколько МП
было израсходовано. Оказалось, что я израсходовал 36 МП, применив небольшое пламя в
течение десяти секунд.

Затем я достал свой дубовый посох, чтобы посмотреть, сколько МП я израсходую, когда
произнесу заклинание. Через десять секунд я обнаружил, что потребляемый МП составляет
28, что примерно на 25% меньше первоначального потребления МП.

У меня появилась другая идея. Я попытался сосредоточиться на всем процессе создания огня
во время заклинания [манипуляции огнем]. Я представляю, как моя Мана манипулирует
молекулами, заставляя их вибрировать, чтобы создать тепло, постоянно добавляя кислород и
Ману в качестве топлива. Когда пламя замерцало на верхушке посоха, я отсчитал десять
секунд, прежде чем потушить его, лишив кислорода и топлива. Я снова проверил свой МП и
обнаружил, что потребил всего 14 Мп! Это на 60% меньше потребления МП. Срань господня! Я
же гений!

Ты так думаешь? На самом деле, есть по меньшей мере тысяча игроков, которые уже поняли
это.

Во всяком случае, за то, что вы сами выяснили, как работает магия, система вознаградила вас
следующим:

Награда(ы):

Перк: Родство С Маной

Эффект: увеличение контроля маны и + 10% МП

2 интеллекта



2 мудрости

Ух ты! Четыре очка характеристик?! Я думаю, что выяснение вещей самостоятельно приносит
пользу. Не повредит, если я буду доить больше из системы. Я должен попробовать другие
заклинания, чтобы получить больше характеристик.

Ты уже понял, как работает магия. Система вознаграждения так не работает, придурок.

Я был просто рад, что вся моя тяжелая работа в качестве студента окупилась. Кто знает?

Во всяком случае, я проверил [манипуляция водой] дальше. Я не знал, как работает призыв, и
чувствовал, что это имеет какое-то отношение к продвинутой физике. Ну, знаете, черные дыры
и все такое. Но то, что я знал, было химией, стоящей за этим. Я нашел 1,5-литровую
пластиковую бутылку Кока-Колы, чтобы проверить, сколько МП я потребляю на литр.

Когда вода вышла из моего посоха и перелилась в бутылку, я вообразил, что источник ее-
сточные воды. Я также представил себе молекулы воды, в которых есть атомы водорода и
кислорода. Я не менял ее состояние, поэтому держал ее в жидком виде. Вода была удивительно
чистой и прозрачной, даже если она поступала из сточных вод. Может быть, заклинание могло
вытянуть только чистую воду из источника. После того, как я наполнил бутылку примерно
одним литром воды, я обнаружил, что израсходовал 13 МП. Я следил за потреблением МП,
когда переходил к следующему шагу.

Вода, которую я вызвал, была комнатной температуры, поэтому я попытался заморозить ее,
заставив свою ману поглощать тепло от молекул воды. Эта передача тепла является частью
[манипуляции огнем], потому что заклинание также может манипулировать теплом. Через
несколько секунд вода замерзла. Мой расход МП от замерзания воды составлял 6 МП. После
этого я перенес тепло на лед, чтобы растопить его, и его расход маны составил 12 МП.

Затем я проверил [манипуляцию Землей]. Пока зомби бесцельно бродили за барьером, я вышел
посмотреть, сколько вреда смогу нанести. Я вытащил из земли кусок камня и поднял его в
воздух. Я швырнул его в голову ближайшего зомби.

-61 ХП критический удар!

Цель Мертва

Зомби упал на землю, так как его голова была раздавлена ударом камня, и умер от одного
удара. Я проверил потребление МП, и оно составило 23 МП. Мои познания в геологии были
недостаточны. Возможно, мне следует написать книгу на эту тему, чтобы сделать
[манипуляцию землей] более эффективной и действенной.

Я попытался придать ветру форму клинка и швырнуть его в зомби. К сожалению,
[манипуляция ветром] не работает таким образом. Лезвие ветра прошло сквозь них, как
ветерок, оставив зомби невредимыми. Я попытался сделать торнадо, но у меня не было
достаточно маны, чтобы поддержать его.

[Манипуляция ветром] не была полностью бесполезной. Одной из моих идей было создать
попутный ветер, чтобы сделать стрелы более смертоносными. Я также могу использовать его с
[манипуляцией огнем], чтобы сделать пламя более горячим, и все будет гореть быстрее.

Я наложил [манипуляцию огнем] на зомби и использовал [манипуляцию ветром], чтобы
подпитывать пламя кислородом. Как только огонь распространился по всему телу зомби, я



перестал подпитывать огонь своей маной. Его тела достаточно, чтобы разжечь пламя, и
единственное, что мне нужно было сделать, это усилить окисление. Прошло всего несколько
секунд, прежде чем зомби превратился в пепел.

Цель горит!

30 ХП ожог!

30 ХП ожог!

Цель Мертва

Я повторил то же самое с ближайшим зомби и передал огонь другому и еще одному, создавая
кучу горящих зомби в процессе. Таким образом, заклинание превратилось в полу-АОЕ
заклинание без потери маны и с минимальным сопутствующим ущербом. Я назвал это
заклинание [цепной Адский огонь]. Звучит круто.

*Динь*

Вы приобрели новый навык.

Автоматическое применение [Пассивный] Новичок Лвл. 1

Эффект: вы можете мгновенно произносить смешанные заклинания из своей памяти. Каждый
уровень этого навыка увеличивает количество заклинаний, которые могут быть автоматически
разыграны на 1. Если новое заклинание запоминается, когда достигнуто ограничение, новое
запоминаемое заклинание перезапишет самое старое запомнившееся заклинание.Чтобы
установить заклинание на автоматическое наложение, произнесите "запомнить: имя
заклинания", думая о комбинации..

Текущий лимит заклинаний: 1

Заклинания Запоминаются:

·[Цепной Адский Огонь]

Насколько мне известно, комбинируя разные элементы, маг-чародей может творить разные
заклинания. Нет никакого быстрого пути в создании огненного шара, шипа земли или
водяного шара. Маг должен был бы пройти тот же самый процесс объединения элементов для
слияния. Этот навык полностью ОП. Это дает мне преимущество перед другими магами,
уменьшая усилия по созданию смешанного заклинания.

Я неоднократно использовал [цепной Адский огонь] снова и снова на зомби, пока моя мана не
истощилась. При этом мое МП было увеличено на 5. Все зомби возле здания превратились в
груду пепла, когда я собрал их добычу. Я не считал, сколько зомби я убил, но я думаю, что их
было по крайней мере 50. Мой новый перк [Родство С Маной] значительно уменьшил мое
потребление маны.

Однако добыча была довольно разочаровывающей. Я получил только 4-6 медных монет за
убийство, а иногда и вообще ничего.

Я активировал [медитацию], чтобы восстановить свою Ману, поскольку я намерен очистить
окружающую область от зомби. Таким образом, я мог бы повысить уровень [манипуляции



огнем], [манипуляции ветром] и [автоматического применения].

Отдохнув, я вернулся в здание, чтобы купить мантию мага. Я быстро пошел в комнату 409 на 4-
м этаже и купил мантию начинающего мага и капюшон начинающего мага. Я был очень
взволнован и использовал [опознание] на предметах, которые я купил и которые ношу.

Капюшон Начинающего Мага

Рейтинг Брони: 1

Прочность: 15/15

Контроль Маны: 5%

Капюшон синего цвета, используемый начинающими магами.

Мантия Начинающего Мага

Рейтинг Брони: 2

Прочность: 15/15

Контроль Маны: 10%

Синяя мантия, используемая начинающими магами.

Переодевшись, я спустился вниз и убил еще несколько зомби, экспериментируя с новыми
заклинаниями.

Группа зомби направилась прямо ко мне. Я держал дубовый посох двумя руками и постукивал
им по земле, пока пламя пожирало их плоть.

“ТЫ НЕ ПРОЙДЕШЬ!”

Я всегда хотел это сделать. Мне казалось, что я-Гэндальф, делающий всякие глупости. -
СИЛА!!!

После нескольких часов убийства зомби [Автоматическое применение] стало 7-го уровня.
Теперь я мог запомнить до 7 заклинаний. Я также поднялся на два уровня, и мое МП
увеличилась на 10 после того, как я очистил улицы, окружающие здание.

Автоматическое применение [Пассивный] Новичок Лвл. 7

Эффект: вы можете мгновенно произносить смешанные заклинания из своей памяти. Каждый
уровень этого навыка увеличивает количество заклинаний, которые могут быть автоматически
разыграны на 1. Если новое заклинание запоминается, когда достигнуто ограничение, новое
запоминаемое заклинание перезапишет самое старое запомнившееся заклинание.Чтобы
установить заклинание на автоматическое наложение, произнесите "запомнить: имя
заклинания", думая о комбинации..

Текущий лимит заклинаний: 7

Запоминаемые Заклинания:



·[Цепной Адский Огонь]

·[Трясина]

·[Каменная Пуля]

·[Земляной Шип]

·[Земляная Стена]

·[Леденой Ветер]

·[Попутный ветер]

Конечно, я не просто сжигал врагов [цепным адским огнем]. Я также пытался создавать новые
заклинания и запоминать их по мере того, как мое [Автоматическое применение] поднималось
в уровне.

Я сделал базовое заклинание [огненный шар], покрыв кусок скалы пламенем и бросив его во
врага. Это было не так эффективно и эффектно, как [цепной Адский огонь], хотя я и не
запомнил его. Но одним из недостатков [цепного адского огня] был дым, который он создает. Я
сотворил еще одно заклинание, которое назвал [попутный ветер], чтобы не умереть от удушья
из-за дыма.

Я также попытался сделать шип изо льда и бросить его врагам, как копье. Это броско и
выглядело очень круто (буквально), но это было не так уж здорово. Ледяное копье легко
ломалось и не причиняло большого вреда.

[Трясина] и [Каменная пуля] были навеяны моим любимым романом " Реинкарнация
безработного". В принципе, [Каменная пуля] - это всего лишь простой бросок куска скалы во
врага. Он требует, чтобы я прицелился и установил скорость и размер пули. Из всех моих
заклинаний [Каменная пуля] была наименее потребляющей Ману и с наименьшим
сопутствующим уроном. Я бы, наверное, больше полагался на это заклинание.

[Трясина] - это комбинация [манипуляции водой] и [манипуляции Землей]. Это создает мягкую
заболоченную и грязную область. Это мое лучшее заклинание контроля толпы, но это
заклинание также потребляет много маны. Прямо сейчас, это непрактично использовать его,
так как у меня не имелось достаточного количества МП.

[Леденой ветер] - это наименее потребляющее Ману заклинание контроля толпы, которое у
меня есть прямо сейчас. Вызывая водяной пар рядом с врагом, я замораживаю водяной пар и
использую ветер, чтобы окружить врага, создавая эффект холода. Хотя этого было
недостаточно, чтобы заморозить врага, этого было достаточно, чтобы замедлить его.

Зомби-огров было трудно убить из-за их высокого HP, когда они были просто обычными ограми.
После того, как я использовал [цепной Адский огонь] на них, они нападали на меня. Я вызывал
[земляной шип] из земли, чтобы пронзить атакующего огра, но этого было недостаточно, чтобы
убить его. Я защитил себя, вызвав [земляную стену], в то время как пламя делает остальную
часть урона. Убийство одного зомби-огра отнимает треть моего МП.

Сейчас я, наверное, мог бы играть соло, но все равно не хотел рисковать. Если бы у меня
закончилась Мана в середине боя, я бы точно облажался. Мне понадобится не менее 7 минут,
чтобы восстановиться от 25% до 100% МП даже с помощью [медитации]. Хорошо, что есть кто-



то, кто прикрывает мою спину, как я прикрываю их.

Осматривая окрестности и испытывая благоговейный страх перед разрушениями, которые я
вызвал, я не заметил, что уже наступило утро. Я вытянула руки вверх, сжигая последнего
зомби, идущего в мою сторону.

-М-Мигель? - Меня позвал чей-то голос.

Голос доносился из-за моей спины. Я повернул голову, чтобы посмотреть, кто это, и
обнаружил, что моя группа уже проснулась. Их челюсти отвисли в шоке, когда они увидели
сотни пятен пепла на земле.

- Это ты все сделал?- Спросил Эрик, подходя ко мне.

- Да, я... - Кивнул я.

Они молчали, приближаясь ко мне. Диана дотронулась до окровавленного земляного шипа на
земле, пока Клэр и Мелисса осматривали пепел на земле.

Я с гордостью улыбнулся, когда они ошарашенно уставились на результаты моего
эксперимента.

Это был день, когда я стал совершенно крутым... Или мне так показалось... *Вздыхание*

http://tl.rulate.ru/book/40809/927023


