
Но с ноября все вернется на круги своя, с извинениями. Кроме того, большое спасибо другу-
читателю, который также наградил меня во время перерыва.

Вы также можете присоединиться к группе читателей Meatpacking, где вы можете ругать меня
и плевать на меня, как вам нравится. Я смиренно принимаю. (номер группы: 617107444)

Это четвертый этаж здания TiYu, на котором располагается TiYu H.E., дочернее предприятие
TiYu Group. Когда Му Ян и Юе Мин приехали сюда со своей командой помощников, Гуо Бэй,
генеральный менеджер Diyou Entertainment, уже долгое время ждал в конференц-зале с
группой сотрудников.

Глядя на Му Яна, который был еще невероятно молод, Гуо Бэй был переполнен эмоциями. В
мгновение ока технология Diyou стала компанией Diyou Group, а производство игр перестало
быть единственным направлением развития этого предприятия, малого бизнеса в то время,
также стало бегемотом, которого никто не осмеливался презирать.

Го Бэй рад, что выбрал работу с Му Яном вместо того, чтобы начать свой бизнес с идеями Му
Яна. Проработав под руководством Му Яна так долго, он знал чувствительность Му Яна к
разработке игр и его непревзойденную способность к инновациям. Гуо Бяо знал, что если бы
он решил пойти туда один, он бы уже сильно проиграл.

"Му Дон, шеф Юэ!" Гуо Бяо поспешил их поприветствовать.

Му Ян посмеялся: "Брат Гуо, я вижу, что рабочая атмосфера вашей компании, Tiyou Mutual
Entertainment, является лучшей в нескольких филиалах нашей Tiyou Group, ну, хорошо, вы
заслуживаете похвалы!".

Звук старшего брата Гуо заставил Гуо Бэйяна больше не чувствовать себя оторванным от
следующего уровня, и хотя он плакал о совершенном использовании Му Яном психологии
лидерства, ему также нравилось работать под руководством таких людей.

Гуо Бяо скромно посмеялся: "Не льстите мне, разработка игр - это основа Diyou Group, и это
также наша лучшая область, поэтому работа каждого из нас, естественно, высоко
мотивирована".

"Хаха!" Юе Мин, который был в кулуарах, похлопал Гуо Бея по плечу: "Старина Гуо, что ты до
сих пор скромничаешь перед нами, мы все знаем, что твои управленческие способности - одни
из лучших в нашей группе Diyou, если бы ты не пристрастился к игре, я бы определенно дал
тебе эту должность".

"Никогда так не говори!" Гуо Бяо поспешно помахал рукой: "Боюсь, что вклад господина Юэ в
группу Дию не имеет себе равных ни у кого, кроме Му Донга".

"Эй, вы двое, прекратите эту коммерческую чушь!" Му Ян слегка прервал флирт: "Старый брат
Гуо, все здесь?"

Гуо Бэй сказал: "Все в конференц-зале, просто подождите, пока мы туда доберемся".

"Иди, иди, познакомься с членами комиссии "Саги о славном герое"!"

Му Ян изменил название "Лига Героев" на "Слава Героям", английское название напрямую
переводится как "Слава Героям", но аббревиатура все еще остается LOL.



Причина изменения названия заключается в том, что один из них не хочет копировать
произведения оригинального мира, а другой в том, что хотя оригинальный мир Лиги Героев
уже очень совершенен, Му Ян все же готов внести в эту игру некоторые тонкие изменения,
чтобы сделать ее более игривой, чем предыдущий мир, без ущерба для оригинала.

Когда Му Ян и Юе Мин последовали за Гуо Бэй в конференц-зал, комната с небольшим
пространством уже была заполнена молодыми мужчинами и женщинами, по приблизительным
подсчетам, более сотни человек.

Му Ян притворялся, что подметает толпу, как будто не заметил, и, к его удовлетворению, эта
партия работников, хотя и новых, имела очень хорошее психическое мировоззрение и была
полна энергии.

"Представляя всех, эти двое - председатель нашей группы Дию Му Ян Му и президент Юе Мин
Юэ, все аплодируем!"

"Папа, папа, папа". Прозвучала приливная волна аплодисментов, и сотрудники посмотрели на
Му Яна удивленными и любопытными глазами, некоторым из них было уже за 30 лет, поэтому
они были очень удивлены, увидев, что Му Ян стал председателем правления так молод.

После того, как аплодисменты прекратились, Му Ян улыбнулся и сказал: "Здравствуйте все, я
больше не буду повторять глупости, сегодня мы собрали всех, чтобы договориться о задании
для вас. Когда эта миссия будет выполнена, это будет день, когда мы, Diyou Entertainment,
будем доминировать на мировом игровом рынке".

"Ух ты!"

Когда эти слова вышли наружу, сцена вспыхнула в шоке, и присутствующий персонал
посмотрел на меня, а я посмотрел на тебя с шокированными лицами. Они были ошеломлены
властными словами Му Яна.

Звонят на мировой игровой рынок, в это они никогда не верят. По их мнению, удерживать
позицию номер один в игровом мире Huaxia уже очень впечатляет. Так как игровая индустрия
всегда была слабо развита в Китае, то просто сложно разработать шедевр, который мог бы
доминировать на мировом игровом рынке.

Однако, под вопросительными глазами всех, Му Ян, сидящий на сцене, все еще был полон
уверенности в себе, именно его сильная уверенность в себе заставила подозрительный
персонал необъяснимо успокоиться.

"Эта наша игра, предварительно названная "Сага о Герое Славы", - это электронная спортивная
игра типа MOBA, и люди, должно быть, задаются вопросом, что такое электронная спортивная
игра типа MOBA....".

После того, как все успокоились, Му Ян начал знакомить этих людей с игрой "Legend of the
Glorious Heroes", а также подробно объяснял ее основной игровой процесс и характерную
систему.

Все сотрудники здесь были тщательно отобраны, чтобы они могли естественным образом
понять серию планов Му Яна. Поэтому, когда Му Ян говорил об этом, глаза сотрудников
становились все ярче и ярче, и они постепенно понимали, где этот молодой председатель
действительно обрел уверенность в том, что разработает шедевр, который будет доминировать



на мировом игровом рынке.

У всех одна и та же идея, если этот "Славный Герой" действительно развит, а с некоторыми
колонками живого вещания, электронных соревнований и других вспомогательных
производств, он определенно может разгореться по всему миру.

После этой специальной встречи "Легенда о славном герое" была официально запущена и
вступила в интенсивный и тайный процесс разработки. Для того, чтобы новости саги "Великие
герои" не просочились наружу, все сотрудники, участвующие в разработке, подписали
соглашения о конфиденциальности и столкнутся с серьезными юридическими последствиями,
если их поймают на утечке секретов.

Однако на следующий день после создания проекта Му Ян получил два телефонных звонка,
один от исполнительного директора, который был отправлен в Европу в качестве агента по
развитию. После переговоров, длившихся полмесяца, четыре игровых оператора из четырех
стран Европы были готовы представлять интересы компании "Пересечение линии огня" на
своих серверах в своих странах.

Еще один звонок, от Шен Ран. Когда Му Ян принял звонок, весь человек был немного сбит с
толку, потому что мать Шэнь Рана встретилась с Му Яном!

"Я... я уродливая невестка, которая вот-вот встретится со своей свекровью?" Му Ян
безосновательно ответил.

Шен Ран на другом конце телефона фыркнул и засмеялся, дуясь: "Ерунда, ты "уродливый
мужчина", встречающий свою свекровь"!

Му Ян: ".........."

http://tl.rulate.ru/book/40448/887923


