
Глава 317: Заговор против Му Яна никогда не видел Юе Мина таким озабоченным, даже когда
Подземелья и Воины были украдены сетью Хао Ран, он не выглядел таким отчаявшимся.

"Лао Юэ, сядь и поговори!" После того, как Линь Циньюань отпустила Линь Циньюаня, Му Ян
сделал чашку чая для Юе Мина.

Он уже давно узнал от Бай Ангуо, что министерство культуры собирается жестко регулировать
игровую индустрию и индустрию развлечений, плюс к тому, что некоторое время назад в
интернете циркулировали всевозможные критические замечания об онлайн-играх, поэтому Му
Ян давно предсказывал, что этот день настанет.

Му Ян сказал спокойно: "Скажи мне, какая ситуация на самом деле заставит тебя так
волноваться".

Юе Мин сделал глубокий вдох и заставил себя успокоиться. В то же время ему было стыдно за
то, что он не научился сохранять спокойствие перед лицом неприятностей после столь долгого
пребывания с Му Яном.

"Му Донг, Министерство культуры выпустило уведомление о том, что партия онлайн-игр будет
исправлена, в том числе и наша "Пересекая линию огня"".

Му Ян нахмурился, разве не была внедрена система анти-индульгенции? Компания является
единственной игровой компанией в Китае, которая в настоящее время выступает против
потакания, поэтому она не должна подвергаться цензуре.

Более того, в дополнение к анти-потакания меры, все игры TiYuHU Развлечения также
добавили слова "Бойкот плохие игры, отвергнуть пиратские игры" в видном месте на
интерфейсе входа в систему. Позаботьтесь о том, чтобы защитить себя от обмана. Умеренная
игра хороша для мозга, но пристрастие к играм вредно для организма. Большой совет по
здоровой игре: "Запланируйте свое время хорошо и наслаждайтесь здоровой жизнью". Можно
сказать, что игра DYH является самой зеленой и здоровой онлайн игрой на всем китайском
игровом рынке.

Му Ян сказал в недовольном тоне: "Что происходит? Какова причина исправления?"

Юе Мин сказал: "На выпущенном уведомлении об исправлении говорится, что содержание
нашей игры "Пересечение линии огня" слишком кровавое и жестокое, что не способствует
психологическому здоровью игроков и здоровому росту несовершеннолетних".

"Ха". Му Ян хладнокровно засмеялся после того, как услышал это: "Разве мы не проводили
антидепрессию, чтобы ограничить игровое время для несовершеннолетних?". Как это все еще
касается мелких игроков?"

Юе Мин сказал беспомощно: "В то время я тоже был озадачен, а потом продолжил смотреть
вниз, угадай, что сказал топ?".

Му Ян ритмично постучал по правому столу и вдумчиво спросил: "Как так?".

"В документе говорится о двух причинах этого, первая - мы не полностью ограничили игровое
время для несовершеннолетних и дали им два часа обычного онлайн-времени. Второй момент
еще более смехотворен, говоря о том, что наша антипогружная система не имеет никакой
полезности, и что если несовершеннолетние игроки используют идентификаторы своих



родителей, они все равно могут играть, как взрослые".

После слов Юе Мина брови Му Яна уже были скручены вместе, и он уже заметил, что на этот
раз деятельность по исправлению игры, боюсь, что она была направлена на игровую компанию
Diyou Group, Diyou Mutual Entertainment.

"Лао Юэ", что насчет "World of Warcraft" сети Хао Ран? Нет никакого включения в список
исправлений".

Похоже, зная, что Му Ян спросит об этом, Юе Мин протянул руки и сказал: "Нет!".

Я так и знал! Му Ян все больше убеждается в том, что на этот раз деятельность по
реформированию игровой индустрии будет направлена на Diyou Entertainment.

Юе Мин продолжил: "Когда я получил документ, я был очень неубедительным, поэтому
позвонил людям из министерства культуры и спросил их, почему в World of Warcraft не было
никаких мер, но они были целы и невредимы, в то время как наш "Пересекая Линию Огня" не
только внедрил систему анти-индульгенции, но и опубликовал полезные советы по игре, вместо
этого он был внесен в список исправлений".

Юе Мин испугался: "Му Дон, откуда ты знаешь?"

Му Ян встал, подошел к прозрачному окну от пола до потолка с бесформенным лицом,
посмотрел на реку, текущую вниз, и сказал: "Это очень просто, просто посмотрите на наше
"Путешествие в фантазии на Запад", их нет в списке исправлений.

Они сделали это, чтобы заставить нас замолчать, чтобы сказать, что причина, по которой они
не заставили замолчать World of Warcraft, заключается в том, что это платная игра, которая
блокирует доступ для несовершеннолетних игроков.

Если мы не уверены в этом, они будут использовать наш "Тур фантазий" от Diyou Entertainment
в качестве примера и скажут, что они относятся к нам одинаково".

"Хисс!" Юе Мин слушал слова Му Яна и, тщательно обдумав, сделал холодный вздох.
Восхищаясь умением Му Яна рассуждать, он также понял, что реформа игровой индустрии не
так проста, как кажется.

"Му Донг", раз уж сеть "Хао Ран" хочет переместить нас по связям? Почему бы не подавать все
это в одном горшке?"

Му Ян сузил глаза и холодно сказал: "Потому что сейчас самый прибыльный и горячий проект
группы Diyou - это пересечение линии огня". Что касается остального, то "Путешествие на
Запад", "Мир приключений" и т.д. не представляют большой угрозы для World of Warcraft".

Yue Ming впал в молчание, действительно, тщательно продумывая, текущий Diyou Group, хотя
есть эти четыре дочерние компании, целых шесть или семь проектов, но в настоящее время
самый популярный и самый прибыльный, но и не Пересекая Линию Огня является лучшим.
Чтобы уничтожить игру Пересечение огня было бы сломать самые острые зубы гигантского
тигра, который является DiYu группы.

Му Ян повернулся назад и посмотрел на Юе Мина: "Старый Юе, сколько времени займет



исправление и в какой форме?".

Улучшение заключается в том, чтобы закрыть игру и внести технические обновления", - сказал
Юе Мин. Они не сказали нам точно, когда будет сделана поправка, только то, что мы можем
обратиться к ним за рецензией после того, как сделаем поправку. Как только обзор пройдет
успешно, нормальная работа может возобновиться".

"Хм, это хороший бой!" Му Ян уже определил, что цель другой стороны - броситься на игру
"Пересекая Линию Огня".

С последним месяцем, оставшимся до первой летней гонки Crossing Fire, может ли эта гонка
все еще быть успешной, если серверы Crossing Fire будут отключены для исправления?

Более того, утверждение о том, что успешное рассмотрение приведет к восстановлению,
является ложью. Соперник должен иметь возможность постоянно просматривать карту и как
можно дольше затягивать обзор. После аудиторской проверки вам дают неудачную оценку,
затем проводят двойную проверку и так далее, и так далее. Боюсь, что к тому времени, когда
настоящий обзор будет закончен, популярность Пересечения Линии Огня будет уже давно
потрачена.

Что делать? Му Ян почувствовал тупик. Если это чисто деловая конкуренция, то у него есть
миллион способов прорваться. Но когда речь заходит об уровне мощности, его базовая карта
все еще слишком слаба.

........

PS: Мясорубка медленная, книг не хватает маленьких партнеров, вы можете пойти по
соседству, чтобы увидеть "этот крестьянин не обычный", уже 1,58 млн. слов, можете быть
уверены, что зарезать. Вы также можете посмотреть книгу "Другая сторона", автор очень
старомоден, а сам автор - добрый дядя, который мне очень помог. Это все книги Whale.com.
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