
Глава 258: Денежные технологии Му Яна Офис Его Превосходительства Дию был расположен
на расстоянии от штаб-квартиры технологии Дию.

Му Ян пришел в "Развлечения Дию" с большим нетерпением, Гуо Бэй уже возглавил группу
высокопоставленных чиновников, чтобы подождать его у дверей.

"Здравствуйте, шеф Му!"

Эти люди видели Му Яна, поэтому действовали спокойно. Те, кто являются новичками в
компании, полны изумления. Ходят слухи, что президент компании - молодой человек, но они
не ожидали, что будут такими молодыми.

Му Ян бледно улыбнулся толпе, что было обратным салютом.

"Господин Му, вы занятой человек, сюда нелегко прийти хоть раз!" Гуо Бэй подошел к Му Яну
с улыбкой на лице. Он был прав, это был первый раз, когда Му Ян появился в офисе TiYuHU с
момента создания TiYuHU.

Му Ян и Го Бэй шли бок о бок, флиртовали: "Я успокаиваю генерала Гуо".

"Хаха!"

Эти двое мужчин, разговаривая и смеясь, направились на испытательный полигон под
бдительными глазами толпы сотрудников.

Го Бэй указал молодому парню: "Маленький Ли, приди и покажи вождю Му мир
приключений".

Молодой человек, известный как Сяо Ли, нервно кивнул, когда взял в руки смартфон и
подошел к Му Яну и Гуо Бэю.

Му Ян спокойно улыбнулся ему, он не сказал ему, чтобы он не нервничал, потому что в случае,
если кто-то другой нервничает, чем больше вы говорите ему не нервничать, тем более
перегруженным он становится вместо этого.

Увидев улыбку Му Яна, Сяо Ли почувствовал облегчение, почувствовал доброжелательность от
улыбки Му Яна, поспешно начал пользоваться мобильным телефоном, объясняя: "Это
открывающая анимация".

Экран телефона стал черным, и появился простой, но атмосферный LOGO, с четырьмя
большими словами "DiYuHU Entertainment", которые являются основной частью LOGO.

Му Ян кивнул в знак удовлетворения, этот ЛОГО на самом деле является тем же самым
логотипом, что и логотип технологической штаб-квартиры в Дию. Это сделает обе компании
более интегрированными.

Менее чем за две секунды был представлен LOGO, а затем он перешел в интерфейс для входа в
систему. Четыре слова "Adventure World" были помещены в середину интерфейса, а шрифт был
очень симпатичным и желтым.

На заднем плане интерфейса входа - вид на племя горной деревни, где несколько мультяшных
персонажей расправляют крылья в воздухе по направлению к этой деревне, полной
мечтательных красок.



"Очень хорошо!" Му Ян высоко оценил то, что, хотя он и упомянул Го Бэй много идей, все эти
детали были проработаны сами по себе. Из тех частей, которые были замечены сейчас, ничто
не сравнится с популярными ремеслами предыдущих поколений.

Далее Сяо Ли подробно показал Му Яну различные функции и методы игры в игре, и чем
больше он видел, тем больше удивлялся. Уровень геймплея в этом мире приключений
достаточен, чтобы поджечь его в этом мире.

"Очень хорошо!" Му Ян всегда неуклонно восхвалял своих подчиненных: "Готовьтесь начать
пропаганду и через неделю официально выйдите в эфир!".

"Через неделю?" Гуо Бэй был поражен: "Господин Му, нехорошо иметь такой напряженный
график, не так ли? Разве нет еще и отладки?"

Му Ян уверенно улыбнулся: "Ничего страшного, эта ваша игра уже идеальна, пока она
работает должным образом, она определенно принесет много прибыли".

Когда дело дошло до эксплуатации, Гуо Бэй вспомнил вопрос, он поспешно задал его: "Шеф
Му, мне немного стыдно это говорить, мы все впервые делаем онлайн игры, и даже впервые
делаем мобильные онлайн игры, поэтому я мало что знаю об этой системе подзарядки, вы
можете дать несколько советов? Как настроить систему торгового центра".

Му Ян на мгновение задумался, затем понял сложность Гуо Бэй и остальных. До его прихода
компьютерная сторона мира была недоразвита, не говоря уже о мобильной стороне. Этот мир
приключений, строго говоря, является первой игрой в этом мире.

Кроме того, эти люди, привезенные Гуо Бэем, который изначально занимался игровыми
автоматами, не знают, как обращаться с системой потребления игрока, это действительно
нормально.

И этот аспект потребления подзарядки, пожалуй, является ключевым моментом в том,
насколько выгодна эта игра. Хорошая игра в руки, она может привлечь игроков, которые не
могут не перезарядить.

Му Ян вспомнил в своем сознании различные горячие игры рук в предыдущей жизни, в своем
сознании слегка сделал сравнение, сказал Гуо Бао: "Мы эту игру, изюминкой является борьба,
в операции, так что торговый центр вещи не могут повлиять на атрибут персонажа баланса, по
крайней мере, не очень просто влиять на баланс, в противном случае два игрока PK, одна
сторона мгновенно второй другой стороне, эта игра больше не играется, понимаешь?

Гуо Бэй с недоумением покачал головой: "Не влияя на равновесие, которое я знаю, но что
значит, ты не можешь просто влиять на равновесие"?

Му Ян смеялся: "Это значит, что игроки не могут стать быками после того, как заполнили
несколько баксов, по крайней мере, они должны заполнить тысячи, чтобы вытянуть
абсолютный разрыв с обычными игроками!

"Так и есть!" Гуо Бяо сказал: "Это означает, что группа игроков, которая влияет на баланс,
может быть только меньшинством, большинство игроков должны быть на одной линии уровня".

"Хорошо сказано!" Му Ян продолжил: "В дополнение к этому, мы можем добавить концепцию
физической силы и установить потолок на 100 точек". Вам необходимо будет использовать



соответствующее количество энергии для каждого прохода, и это зависит от вашего
собственного планирования, чтобы определить точное значение.

Когда физическая сила исчерпана, вы не можете продолжать прорываться. Конечно,
физическая сила также будет восстановлена, например, мы можем установить ее на десять
минут, чтобы ответить немного. Мало того, Браун можно купить и в торговом центре".

Глаза Гуо Бея загорелись: "Да, сюда, еще один реквизит на потребление!"

"Кроме того, так как баланс не может сильно повлиять на атрибуты персонажа, мы можем
визуально различать игроков с подзарядкой и нормальных игроков".

"Что ты имеешь в виду под визуальным различением?" Новые концепции, выкинутые Му Ян
один за другим, сделали Guo Bei и других головокружительными, и планировщики развлечений
TiYuHu даже начали пялиться на Му Ян с поклонническими глазами.

Все еще полон безвкусных улыбок, объясняет Му Ян: "Так называемое визуальное отличие -
это введение оборудования, не содержащего атрибутов, которое можно назвать модой. Мода
просто служит для того, чтобы сделать персонажа более причудливым, более
привлекательным, как крылья, или аура, или сияние оружия, или даже добавление нянь и
т.д....".

Когда Му Ян спокойно выкинул несколько предложений, сотрудники "Интерактивных
развлечений Дию" уже были полностью убеждены Му Яном: "Боже мой, что в голове у
главного Му! Это не похоже ни на что другое!"

Они даже могли себе представить, что с добавлением этих идей Му Яна игрокам в "Мире
приключений" будет трудно не пополнить свое потребление. Наблюдая за всеми остальными в
ослепительной моде, носящими светящееся оружие и катающимися на подтягивающих
креплениях, вы миритесь с самим собой в безвкусном и обычном наряде?

На самом деле, в оригинальном мире Му Яна все эти вещи являются тем же набором правил,
которые игровые операторы уже использовали на плохих улицах, и он даже может вытащить
систему брака, большого убийцу.

Так как Му Ян был вынужден вернуться ко всем этим вещам, он был уверен, что не сможет
закончить задание за неделю, поэтому он отложил запуск игры "Мир приключений" на
полмесяца позже, с нетерпением ожидая, какой отклик вызовет эта игра.
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