
'Добро пожаловать на Скрытый континент, Хан [Человек]. Вы начинаете с Царства Людей
Егариан ... '

Сначала на экране появились вздымающиеся клочья белых облаков, которые внезапно
уступили место темно-синему океану и нескольким материкам, а затем приблизился к одному
из них. Смена ракурса продолжалась до тех пор, пока не появилось гордое королевство,
миновавшее высокую и древнюю архитектуру, и наконец остановилось у небольшого поселения
на одной из скал.

'Как простой человек со скромным началом, вы всего лишь один из многих крестьян, живущих
под властью Королевства. Добро пожаловать в [Скалистые Утесы] '

Хан Цзин пробормотал что-то о неоригинальности названий в игре, прежде чем увидел своего
персонажа, изображенного возле небольшой хижины на окраине поселения. Это было
трехмерное пространство, которое усиливало сюрреалистический опыт, все было настолько
четким и ясным, что он мог даже видеть отдельные соломинки на крыше своей хижины.

'Пожалуйста, используйте контроллер, чтобы перемещать своего персонажа и
взаимодействовать с объектами и людьми'

В левом нижнем углу экрана был джойстик, которым он мог пользоваться. Это напомнило ему
ролевую игру, но в этом не было ничего плохого. Он начал двигаться.

Он подошел к краю обрыва и был встречен крутыми склонами и бушующими синими потоками,
заполнившими его взор. Падение, несомненно, было ужасным, и он видел в воде резкие
силуэты.

Хан отступил и повернулся к своей хижине.

Он вошел в маленькую комнату, заполненную деревянной койкой, маленьким столиком,
шатким стулом и старым сундуком.

'Резиденция Хана' была размещена над его домом в небольшом баре. Однако ему пришлось
отдать это в руки, по крайней мере, это пространство было полностью его, а не общей долей.
Подойдя к сундуку, он открылся, чтобы увидеть дисплей



Инвентарь:

Пара одежды

Три медные монеты

Катушка с нитками

Мешочек с водой

Он почувствовал, как его лицо сморщилось, он действительно был крестьянином, но где его
[Подарочная коробка особого инвентаря] или что-то в этом роде? Предположив, что симуляция
требует, чтобы он взаимодействовал с чем-то еще за пределами его собственного дома, он
покинул хижину. Грязная тропа привела его к небольшой деревенской площади.

У небольшого деревянного домика, на самом деле больше, чем его собственная хижина, стоял
старик. Хан подошел к персонажу, чтобы взаимодействовать с ним.

'Старик Джо Лайт'

] Беседовать

] Миссия

] Торговля

-"Привет, мальчик, чудесный день, не так ли! Я слышу щебетание птиц… "

Пропуск, перейти к миссии.

-"Почему бы тебе не помочь этому старому чудаку с его сельским хозяйством?"



] Хорошо!

] У меня есть дела поважнее

] Нет, спасибо

Теперь это напомнило ему визуальные симуляторы свиданий, которые он играл. Решив, что
лучше всего начать с миссии, он выбрал первый вариант.

-"Атта, мальчик! Следуй за мной."

Старик начал двигаться по деревне.

-"Здесь, на скалах, выращивать что-то непросто, но нам удалось сделать небольшой участок и
заставить его работать."

Сказал Старый Джо Лайт, кивая головой.

Существовал прекрасный вид сочной пшеницы, кукурузы и другой растительности.

-"Моя спина не так хороша, как раньше, в мои лучшие дни…»

[Миссия: сбор урожая]

Это было достаточно просто.

-"Теперь возьми свое оружие."

Старик Джо Лайт засмеялся.

Оружие?

На экране отображается список инструментов для сельского хозяйства на выбор.



Мотыга

Крюк

Грабли

Лопата

Коса

Он собирался собирать урожай, поэтому, без сомнения, он воспользуется косой. В руках Хана
материализовался инструмент - коса.

[Собирайте урожай! ]

Вокруг него раздался грохот, Хан Цзин увидел, что Старик Джо уходит с дороги.

Зерна пшеницы сорвались с посевов и отбросили Хана на несколько кварталов. Хан Цзин
наблюдал, как посевы… оживали. Миниатюрные существа выскочили из полей и приблизились
к нему.

[Пшеничный лучник]

[Кукурузная кочерыжка]

[Ягодная Бомба]

-"Ой, они такие милые."

Он возился над их анимацией. Они напомнили ему фильм, который он смотрел, и ту игру.
"Plants vs Zombies», в которую он играл раньше. Так это была их идея "сбора урожая"? Он
должен был победить -

Рядом с ним взорвалась ягода, и его персонаж ударился о большой камень.



Никаких видимых изменений не было, за исключением нескольких следов ожогов во
внешности его очков здоровья, но Хан Цзин был уверен, что это сильно истощило его очки
здоровья или что-то в этом роде.

Хан встал и побежал к посевам, замахиваясь косой. Он вышел из-под брызг пшеницы и ягод,
брошенных ему на пути, и напал на кукурузный початок.

Оружие врезалось в существо, разбросав зерна. Затем он отступил и уклонился от пшеничных
стрел, нацеленных ему в спину.

Он имел вид с высоты птичьего полета, ему удалось легко избежать его. Боевая система
выглядела как бой в реальном времени, а не в старых пошаговых ролевых играх.

Ему потребовалось несколько минут, на пришли еще несколько [Виноградные Лозы] и
[Безумные Апельсины], но в конце концов Хан победил их.

Они сбрасывали добычу сами, безопасный расходный материал.

Хан получил следующее:

10x Пшеница

10x Кукуруза

10x Лесная ягода

10x Виноград

10x апельсинов

Он подошел к старику, сидящему в тени дерева.



-"Старик Джо Лайт"

] Беседовать

] Миссия

] Торговля

-"Ах! Спасибо, что собрал урожай для этого старика, я больше не встаю на ноги, как раньше.

[Хан получил 100 опыта и 3 серебра]

[Хан повысил уровень! ]

Так что у него была какая-то анимация повышения уровня.

Старик Джо продолжал говорить.

-"А теперь мальчик, я думаю, тебе следует пообщаться с Бекки, я слышал, что ей нужно
молоко."

Хан Цзин посмотрел на доступные ответы:

] Доить ее что?

] Я поговорю с ней

] Думаю, на сегодня хватит

-"Просто подойди туда и спроси ее сам! Я бы пошел туда сам, если бы у меня была
возможность."
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