
Их так много... Хм... Вы можете участвовать максимум в 4 соревнованиях. Вы должны быть
осторожны, чтобы не пересекаться по времени с событиями. Я могла бы также участвовать в
лавках... Но я хочу двигаться.

Перекатывания панджандрума... Это то странное британское оружие, панджандрум, не так ли?
Ну, к сожалению, Перекатывание панджандрума и полоса препятствий отклонены из-за моего
статуса. Я не могу участвовать в беге.

Охотничьи соревнования, гонки на займы, сбор душ... Если я буду участвовать в PvP, это будет
в? Frifo - это соло. Килкон - партийная битва. Conquest - командная битва.

Медленное передвижение - это довольно большой недостаток, не так ли? Ни Kilcon, ни
Conquest не подходят. Conquest вроде бы позволяет ездить верхом, но на виверне это сложно,
так как там будут летающие враги. В лучшем случае это лошадь.

В моем случае Frifo было бы проще.

Итак, когда начнется запись, давайте займемся охотой, заимствованием, сбором душ и Frifo.

Главное событие состоится в третью субботу сентября. Это будет первое мероприятие для
третьей группы игроков.

К этому времени, я надеюсь, мое [Расширение способностей пространственного осознания]
достигнет практического уровня. Если я сделаю это, у меня будет большое преимущество в
Frifo.

Последние несколько дней я усердно работала, как медитируя, так и действуя, и теперь я знаю
конкретную причину своего страха. Конечно, это разница в том, как мы видим.

Поле зрения глаз имеет веерообразную форму. Поле зрения с [Расширением способности к
пространственному осознанию] - это сфера вокруг меня. Эта разница сложнее, чем я думала.

Даже если вы не можете видеть далеко из-за проблем со зрением, вы все равно можете видеть,
что есть что-то. Но с [Расширением способностей пространственного осознания], хотя вы
можете ясно видеть в определенном диапазоне, зрение обрывается после этого расстояния.

Если вы не увеличите расстояние, которое вы можете воспринимать, увеличив [Расширение
способности пространственного осознания], стрелы и магия внезапно полетят в вас, даже если
враг находится прямо перед вами.

Если вы хотите выразить это по-другому.... Если вы поставите фонарь на голову, то в
кромешной тьме вы сможете увидеть только освещенную область. Это и есть [Расширение
способности к пространственному осознанию].

Глаза - это не фонари, а фонарики или фары.

В игре с видом с высоты птичьего полета.... это разница между покорением темной карты с
фонарем и покорением ее с факелом.



У обоих есть свои преимущества и недостатки...

В повседневной жизни, например, при поиске людей. Даже в толпе вы можете искать даже
позади. Но вдалеке вы не сможете никого разглядеть. Вы даже не можете разглядеть их
одежду. Если объект, который вы ищете, находится вне зоны видимости, вы не сможете его
увидеть, пока не сдвинетесь с места. На самом деле, может оказаться, что вам нужно сделать
всего два шага вправо, но вы даже не заметите этого.

В бою проблема заключается в дальних врагах. Вы видите, откуда они приходят, но не можете
дать им отпор, потому что не знаете ни расстояния, ни местоположения, ни даже местности.
Вы можете посылать в них стрелы, но куда? В пределах ли радиуса действия магии взрыва с
координатами? Сомнительно, что координаты вообще верны. Также остается загадкой,
попадете вы или нет.

Все эти проблемы связаны с тем, что расстояние [Расширения способностей
пространственного осознания] слишком мало. Другими словами, недостаточный уровень
владения этим навыком - очень серьезная проблема. Говоря прямо, если не повышать уровень
навыка, то это будет никудышный навык.

В настоящее время он находится в разумных пределах. Если закрыть глаза, то это почти
практический уровень. Я думаю, он почти достигнут, но... Ну, до мероприятия еще есть время,
так что в день мероприятия он будет немного шире.

У меня пока нет достаточного уровня в этом навыке, чтобы уметь определять цвет. Другими
словами, мне придется готовить с помощью глаз, иначе все ужасно провалится.

[Онэ пришел в гости].

О, это господин Ске.

[Онэ пришел в гости.]

[Онэ пришел в гости.]

[Онэ пришел в гости.]

[Онэ пришел в гости.]

[Онэ пришел в гости.]

Подожди? Может, выйдем на улицу?

Ха, только не к статуе.

[Онэ пришел в гости.]

[Онэ пришел в гости.]



[Онэ пришел в гости.]

[Онэ пришел в гости.]

[Онэ пришел в гости.]

[Онэ пришел в гости.]

..... О, я понимаю.

- Так ты неоднократно перемещался.

- Привет, принцесса! Как это было?

- Интересно.

- Ах, все-таки?

Будет уведомление, когда кто-то войдет, так что если многократно прыгать боком на границе
дворца, можно сделать полную бомбу уведомлений.

Какое злоупотребление.

- Получится ли из этого хорошая история?

- Скорее, это просто односложный рассказ.

Если бы они делали это снова и снова, этого было бы достаточно, чтобы вывести кого-то из
себя.

В случае с моим домом, это могут сделать только Бессмертные, прошедшие испытания Недр. В
противном случае вы не сможете выйти наружу.

- В любом случае, принцесса, давай в субботу отправимся в четвертый район?

- В какую область?

- Куда бы ты хотела пойти?

- Ну, я открыла только третью область на северо-востоке и востоке.

- Мы не используем зелья. Мы хотим повысить уровень, так что, может быть, нам стоит пойти
на восток?

- Отлично. В какое время ты хочешь начать?

- После обеда, может быть. После обеда!

- Хорошо. Тогда в Финфельден.



- Ты знаешь это название?

- О, да. Ты хочешь идти на северо-восток? Это ближе к подземелью.

- О, здорово. Там есть подземелье?

- Подземелье находится на северо-востоке, по диагонали направо от Валь Овассе. От
Финфельдена это две области на север. По словам Софи-сан.

- Хм. Тогда, давайте откроем северо-восток. Если у нас будет время, может, откроем восток?
Меня интересует подземелье.

- Так мы встретимся в Фелфорге после обеда?

- Да, спасибо!

Я думала, что уже пора, но, как я и ожидала, пришло приглашение в четвертую область.

Сначала нам нужно открыть северо-восток, где, вероятно, находится подземелье. Если мы
хотим открыть восток, группа - это хорошо, но это не значит, что мы должны открыть его сразу.

Если это произойдет, вы не сможете сопротивляться желанию идти, так что, скорее всего, это
будет подземелье. В зависимости от силы врага в правом нижнем углу и силы врага в
подземелье, возможно, нам придется повернуть назад, но в таком случае мы можем просто
пойти и открыть восточную область.

- Итак, как поживает Принцесса в эти дни?

- В последнее время я много времени уделяю лингвистике, поэтому совсем не могу
развиваться.

- Ты совсем не развиваешься?

- Три за пять часов в реальной жизни. Десять за день в игре.

- Шесть за десять часов...

- Интересно, успею ли я с лингвистикой... до спортивного мероприятия. Я немного поработала
над ней перед сном, так что я уверена, что становлюсь лучше....

- О, я видел информацию о мероприятии. Ты уже решила, что будешь делать?

- Это два к одному, не так ли, этот Фрифо?

- О, ты собираешься участвовать в PvP?

- Это бесплатно для всех, так что все должно быть в порядке... Я имею в виду, есть много
возможностей столкнуться с PvP.

- Ну конечно.

После этого я немного поговорила с господином Ске, прежде чем мы разошлись.



Перед сном, как обычно, я отправляюсь в Союз, чтобы разобраться с грузом, а затем выхожу из
системы.

http://tl.rulate.ru/book/40339/2108684


