
Средний размер магического камня составляет ... около 800. Не лучше ли использовать его,
чем сферы? Спрос на магические камни сейчас невелик. Стоит ли мне приобрести несколько
штук, пока люди не нашли им применение и цена не выросла?

Я могу купить 100 таких камней за 80 000.

Вяленое мясо сейчас... довольно популярно, поэтому его легко достать. Цена немного ниже,
чем я продавала, но она не такая низкая, как я ожидала. Другими словами, кажется, что на
этом можно заработать больше.

Рецепт магической бумаги состоит из ... растительного волокна и магического вязкого геля.
Магический вязкий гель - это ... гель слизи, вода и магические камни.

Размер камня не имеет значения, поэтому минимальное количество - 200 штук. Волокно может
быть бумагой или обрезками дерева.

Если я покупаю бумагу, то она стоит 400 за штуку, но если я делаю ее сама, то у меня
получается 5 штук за раз. Стоимость материалов для магического камня и слизевого геля
составляет около 60 за лист. Лучше покупать материалы на условиях консигнации, чем
напрямую у мастера.

Время и усилия, затраченные на их изготовление, того не стоят, поэтому я использую для
этого [Размножение].

Я получила по 100 штук магических камней и геля слизи за 28 000.

У меня уже есть ингредиенты для приготовления пищи, так что покупать там особенно нечего.

Вернусь домой и займусь массовым производством вяленого мяса, талисманов и магического
клея.

У меня много кострецов и мяса токкеев, так что кострецов я превращу в вяленое мясо, а
токкеев - в жареных цыплят.

У меня есть набор приправ, полученный во время события, так что с приправами проблем не
будет.

[ [Повар] достиг 25 уровня ]

[ [Повар] - получен навык [Сокращенная обработка].]

[Сокращенная обработка].

Пассивное искусство, сокращающее время, необходимое для приготовления пищи.

Это простое, но полезное искусство.

Я много работала над массовым производством воды для магического вязкого геля, используя
воду воспоминаний. Чтобы заработать деньги, нужны цифры.

900 вяленого мяса, 190 жареных цыплят, 1200 талисманов и 15 штук магического клея.

Магический клей имеет высокую цену за единицу, но он не очень эффективен. Остальные
предметы можно делать помногу, а клей приходится делать по одному.



Честно говоря, эффективность вяленого мяса не имеет себе равных. Из одного куска мяса
можно сделать 60 кусочков. Делать его, конечно, хлопотно, но оно того стоит.

[ [Пространственная магия] достигла 30 уровня. Получено 2 очка умений].

[ [Пространственная магия] - получены навыки [Контроль инвентаря] и [Усиление
пространства] ].

О, пространство, да? Это хорошо и удобно, что оно поднимается само по себе. Но самая
большая проблема в том, что оно не очень полезно или пригодно для использования.

[Контроль инвентаря]

　Позволяет расширить инвентарь. Вы можете выбрать, останавливать или нет время по
отдельности.

[Усиление пространства]

　Пассивное искусство, усиливающее защитную магию и связывание.

И это все? Это тоже довольно просто... Это, конечно, полезно, но позволяет ли это
манипулировать временем инвентаризации?

...Кстати говоря, давайте выставим бочку с вином в комнату. Да, у меня уже есть свой дом...
Честно говоря, это вылетело у меня из головы.

Разве не приятно использовать [Возвращение]? Разве я не могу также научиться переносу на
короткое расстояние?

Что ж, пожалуй, я пойду в Союз. Когда я устроилась, производство заняло много времени, и
сейчас в игре уже вечер.

Оставив себе 200 000 на седло, я вложила остальное, а четыре вида придуманных мною
предметов сдала на хранение.

Теперь нужно связаться с господином Дантелем и пойти купить его.

- О, вы здесь.

- Добрый день. Я пришла купить.

- 200,000.

- Держи.

- Спасибо.

Я сразу же экипировала лошадь и виверну из интерфейса. Это будет проблемой, если тело
состоит из костей, так что это зомби.

С седлом, похоже, можно использовать навык [Верховая езда], так что ездить будет проще.

- Я купила эту штуку, и она отлично работает.



- Я рад это слышать. Условия были подходящими?

- Я смогла сразу начать собирать, но трудно набрать достаточное количество. Возможно,
лучше было бы иметь тренировочный навык.

- Ты взяла его?

- Хм. Я думаю, что возьму его. Я собираюсь использовать несколько комнат.

Если вы купите несколько, вы сможете увеличить количество урожая. Проблема заключается в
земельном пространстве для расширения.

- Кстати говоря, это другой вопрос, но перспективы платьев и одежды для служанок тоже
появились.

- Другое дело?

- Кажется, пауки могут производить паучий шелк. Я жду поставки.

- Паучий шелк... Понятно. Каковы его характеристики?

- Паучий шелк для авангарда. Шелк дикой манны - для арьергарда. А Королевский манна-шелк
- универсальный тип? Если сомневаетесь, выбирайте Королевский. А вот и цена.

- Интересно, у Элли и Эбби уже готовы деньги?

- Я назвал вам цену, передайте ее, пожалуйста, принцесса.

- Хорошо. Большое спасибо.

Мы поговорили еще некоторое время, прежде чем я покинула магазин господина Дантеля.

Когда я шла, небо стало оранжевым, я посмотрела на запад и заметила... что-то приближается,
верно?

Что-то летит.... человек на метле! Как ведьма! Я вижу зеленый маркер, так что это, должно
быть, Житель.

Я помню, что слышала, что ведьмы собираются здесь. Неужели они действительно начали
собираться здесь? Если да, то есть большая вероятность, что вчерашний человек тоже был
ведьмой.

Их целью, вероятно, является вода воспоминаний.

Это значит, что мне нет необходимости принимать непосредственное участие. Люди,
вернувшиеся из мертвых, забирают ее с собой домой. Это если вы не хотите высокого качества.

Девушка-ведьма с красивыми серебристыми волосами и голубыми глазами идет прямо ко мне.

- Богатое и плотное ощущение смерти... Бессмертный высокого ранга. Я хочу знать твое имя...

У нее красивый голос, но это очень неторопливый тон, не так ли? Она из тех, кто идет в своем
собственном темпе и не меняет выражения лица?



Я слышала, что ведьмы обычно обладают темпераментом исследователей и часто бывают...
немного странными.

- Я Анастасия Атропос Немезия

- Немезия....! Я впервые выиграла такой джекпот... Для меня большая честь познакомиться с
вами...

Девушку зовут Софи Лиливайт Сорсьер.

- Понятно. Сорсьер-сан.

- Хммм... нет. Это больше похоже на титул. Просто Софи...

- О боже, вы тоже здесь, Лиливайт-сан? И вы установили контакт с ней..... Не беспокойте ее
слишком сильно, хорошо?

- Хммм, прошло много времени.

Это Люсиана-сан, не так ли?

Значит, вы человек со статусом, по крайней мере, в той степени, в которой госпожа Люсианна
добавляет «сан» к вашему имени. И, похоже, вы в хороших отношениях.

Меня также заинтересовал тот факт, что это похоже на титул. Хммм, Сорсьер? По-французски
это значит «ведьма»?

- Вы ведьма, Софи-сан?

- Хм, ведьма с именем Сорсьер.

Другими словами, это способ сказать, что Сорсьер само по себе имеет значение.

- Анастасия-сан. Что игроки знают о ведьмах?

- Большинство людей, вероятно, понятия не имеют. Я спрашивала Меган-сан о некоторых
вещах, но имена не пришли....

- Тогда позвольте мне объяснить имена.

Она сказала, что расскажет нам, так пусть она это сделает. Нет причин отказываться.

- У ведьм есть система рангов. Самая низшая - это ведьма-ученица. После прохождения
определенных испытаний они становятся полноправными ведьмами. Те, кто обрел власть и
владеет собственной аптекой, называются Великими Ведьмами. Среди них лишь немногие
становятся Бессмертными Ведьмами.

- Так значит...

- Да, Лиливайт-сама определенно гений, и она хорошо известна среди ведьм. Она самая
молодая из тех, кто стал Сорсьером. Когда ты становишься Сорсьером, твой рост
останавливается... Другими словами, ты остаешься таким же, как и раньше.

Когда я смотрю на Софи-сан, она держит метлу, на которой прилетела, с гордым видом и



надутой грудью - не то чтобы там было много.

Кстати, она выглядит как девочка лет 12, на ней так называемое готическое платье в стиле
Лолита и большая шляпа. Как само собой разумеющееся, цвет - черный.

Да, это ведьма.

- Сейчас я думаю, что мне следовало бы немного повзрослеть... Я сразу побежала за своей
страстью, и вот что я получила...

Так она говорит, глядя на мою грудь. Хотя выражение лица почти не меняется, у меня
создается впечатление, что она расстроена.

Пока, кажется, можно считать ее одной из самых удивительных ведьм.

К слову о Великой Ведьме, они также, похоже, обладают силой, чтобы сражаться.

- Не хочешь ли ты остаться в моем доме? Или пойдешь к семье Маркалант?

- Хм, спасибо за помощь. Я привезла несколько сувениров...

- Тогда я подготовлю для тебя комнату. Ты хочешь приехать прямо сейчас?

- Хм... позже.

- Тогда я пойду обратно.

- Хм...

Госпожа Софи останется в церкви?

Госпожа Люсиана ушла домой.

Мне интересно, что за метла у Софи-сан.

Не думаю, что здешнее управление позволит так легко летать, но если у тебя есть нужные
инструменты, ты тоже сможешь летать, верно?

- Я присоединила гравитационное ядро подземелья и воздушные движители...

Софи-сан, заметив мой взгляд, показала мне.

Это из подземелья? Мне действительно интересно.

- У нее есть воздушные двигатели спереди и сзади... и гравитационное ядро в центре. Когда
привыкаешь, все неплохо... За исключением низкой полной эффективности...

- К нему нужно привыкнуть?

- Подруливающие двигатели разнесут тебя в пух и прах, когда ты будешь крутиться туда-сюда...

Что касается изображения... Меняется ли направление движения во время движения по
турнику? Если вы не сможете удержать равновесие, то будете крутиться, а потом вас разнесет
в стороны.



Как и ожидалось от руководства. Они никогда не разочаровывают.
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