
- Что такое, №1?

Мудрый №3, который сова, прилетел и уставился в одном направлении.

В том направлении, где находится город... если бы это был мировой квест, я бы получила
уведомление независимо от того, где я нахожусь... хм? Быстрее просто посмотреть. Я
использую [Видение] и заставляю сову пролететь над городом.

Сова остановилась на дереве, а впереди, куда она смотрела, были игроки... Понятно, это
подозрительно. Почему они так крадутся?

Кстати говоря, раньше я чувствовала на себе пристальный взгляд тех, кто казался PK. Я забыла
о них, когда пряталась в Недрах.

Я закончила с тем, что должна была сделать здесь, так что могу вернуться на виверне, но... У
меня на персоне нет ничего, что могло бы меня беспокоить, если бы она упала, и они должны
быть веселее троллей.

Пока что в качестве страховки я использую[Сферу] [Пространственной магии], которая
блокирует дальние атаки. Она активируется после парирования, так что это хорошая
страховка.

[ [Пространственная магия] достигла 25 уровня.]

[ [Пространственная магия] - получен навык [Возвращение].]

[Возвращение]

Возвращает вас к точке восстановления или в ближайший город. Время действия: 30 реальных
минут.

Не может быть использовано на картах событий.

Понятно, это заклинание часто встречается в играх. Очень полезное. Длительное время
действия - это вполне нормально для него, а 30 минут - не такая уж большая проблема.

Если я не умру в бою, давайте используем это для возвращения.

В поле зрения моей совы находится полный отряд: 3 заклинателя, 2 лучника и 1 боец ближнего
боя. У обоих лучников длинные луки. Боец ближнего боя, скорее всего, использует кинжалы и
не имеет щита. Два кастера с посохом и один с жезлом.

Хм... длиннолук не может использовать [Арбалетный дождь]. Игнорируется. Кинжал тоже
игнорируется, у меня иммунитет к критическим ударам.

Я меняю №1 со скелета на скелета-волка и заставляю их всех спрятаться подальше, пока не
начнется бой. Я оставляю трех заклинателей двум волкам, а также заставляю сову совершить
внезапную атаку с неба. И еще, это волчьи зомби. Нужно сделать их сильными против тупых



атак.

Я слышала от советника, как справляться с АоЕ-заклинаниями, так что я уверена, что смогу
противостоять заклинаниям, к которым у меня нет слабости. Мне нужно подготовиться только
к атакам на мои слабые места.

Я использую дерево как щит, чтобы спрятаться от игроков.

Благодаря [Расширению способности пространственного осознания] я могу проверять их, даже
не видя их напрямую. Их души черные, так что они определенно PK. Они, по крайней мере,
красные игроки, не нужно сдерживаться.

Я активирую Атамэ, затем повышаю Скорость и Интеллект с помощью [Светлого зачарования]
и [Темного зачарования]. Я прячу Эйбон за спиной. Иначе они узнают, что я использую канал.

Первый, кто найдет другого... имеет время подготовиться. Сейчас я в преимуществе,
понимаете?

- О, Боже? Добрый день, вы охотитесь?

- Хнн?! Д-да, мы охотимся.

Либо он намерен выиграть время, а может, уже думает, что они победили... Как мило с его
стороны присоединиться ко мне в разговоре.

Подумать только, они будут ждать, пока №1 и остальные займут позиции...

Трое заклинателей и ближний бой. Для врага, который может видеть магическую силу,
очевидно, что вы используете канал, понимаете?

- Это так. Похоже, вы из второй группы, так что, пожалуйста, будьте осторожны с троллями.

- Спасибо за предупреждение. В качестве благодарности за вашу доброту, предупреждение от
меня тоже. В последнее время ПиКи очень активны, вы знаете?

- Это так? Ну, я не намерен так легко проигрывать, но спасибо.

- НЕ ПРОБЛЕМА! ЗАБЕРИ ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ С СОБОЙ В АД!

- [Вспышка света]

Я знала это. Я также использую то, что я направила.

- [Темный взрыв].

Я противостояла [Вспышке света] с помощью [Темного взрыва], который произошел со мной в
центре. Как и ожидалось, я не смогла свести на нет урон четырех игроков. Тем не менее, я
потеряла лишь около 20%. Легко.



Взятый урон ×4 просто не укладывается в голове... Это вполне нормально для урона ×1 от
четырех человек одновременно. Если что, я получила меньше урона, чем ожидала.

- ЧТООООО?

- К сожалению, у меня высокая защита... №1.

Хотя ПК в спешке разбежались, там, №1 и другие собрались на заклинателях... а затем
использовали тактику, когда они кусают их за ноги и начинают таскать за собой. Кроме того,
они получают щедрое пиршество статусных недугов от [Облаченного в смерть], которое я им
дала.

Сова атаковала голову оставшегося мага.

- Тчч! Летающий?!

- О боже, ты выглядишь собранным? [Магическая сфера] [Заклинание Гексы] [Взрыв].

- Ваа...

Для одного из них это было бы все. Прощай... он умер всего с двух выстрелов. Похоже, у второй
группы нет антимагического снаряжения. Даже у первой группы они редко бывают.

Я расправляюсь с кинжальщиком, который напал на меня, используя [Форму водного потока].

- [Световое копьё]! Что...

Я отправляю его обратно с помощью [Формы зеркала] и дарю ему дополнительный [Взрыв],
должно быть, он был так доволен, что вознесся.

Далее используем [Зеркальную форму], чтобы поиграть со скучным на вид Лучником.

- УУУУАААА...?!

- Это отличная тренировка. Я не против, если ты будешь больше стрелять в меня, понимаешь?
Попасть в противника с этим довольно сложно.

- ЗАТКНИСЬ! Возьми это, чёрт возьми! [Метеоритный выстрел].

- Но это очень плохой ход...

- [Заряженный выстрел].

Две стрелы полетели в меня, одна по диагонали сверху, а другая прямо в меня, но я вернул их
обе.

- Нет проблем, пока они не прилетают точно в одно и то же время.



- Нет... ни за что...

Это было бы жестоко, если бы стреляла госпожа Мид. Такие вещи зависят только от PS. Все,
что вам нужно - это практика.

К несчастью для него, отражение [Метеоритного выстрела] попало в него и прощай. Я
отразила несколько стрел в него раньше, поэтому его HP уже было мало. Хотя я и целилась в
него, это все еще довольно сложно.

Мне пришлось №1 собрать всех заклинателей, и я двинулась туда, чтобы использовать [Темный
взрыв] с [Магическим усилителем], чтобы уничтожить их всех сразу.

[Уровень вашей расы повысился.]

[ [Магический катализатор] достиг 5 уровня.]

[ [Магический катализатор] - получен навык [Магический удар]. ]

[Магический удар]

Сильный удар по противнику стихией пользователя. Средняя отдача.

Хм... опыт от них был довольно неплохой.

Это навык должно быть для открытия дистанции, хм? В моем случае это будет стихия Смерти,
хотя...

Я думаю, за победу над красными вы получаете приз, верно? Это было веселее, чем бить
троллей, и я получаю дополнительный доход, так что, думаю, все в порядке.

А теперь давайте вернемся в Белстед.

- [Возвращение].

http://tl.rulate.ru/book/40339/2054102


