
[Экипировка - Оружие] Атамэ божественной защиты Редкость: ЭкзГо Качество: S+ Прочность:
─

[Либерта]: Потребляет сферу и даёт бонусный урон к следующей атаке.

[Элементный механизм фокусирующей петли]: Генерирует лезвие, используя элемент
владельца.

[Телекинетический экип]: Атаме подлетит к вам, если вы протянете к нему руку и призовете
его к себе.

[Идентификация] Уровень 10

ATK：△ MATK：△

DEF：△ MDEF：△

Тип атаки: Удар, Слэш

Применяемые навыки: [Тонкий меч] [Магический катализатор] [Кокон Мусоу] [Магические
способности высшего класса]

[Идентификация] Уровень 20

[Магический катализатор]: [Уменьшение расхода манны] у [Элементного механизма
фокусирующей петли].

[Кокон Мусоу]: При использовании производной формы, эффект формы усиливается.

[Магические способности высшего класса]: Свободно расширяемая

Увеличение урона при противодействии: Средний

Повышение эффективности при защите оружием: среднее

Поглощение ударов при защите оружием: среднее

Повышение эффективности при парировании оружием: среднее

Бонус шанса критического удара: средний

Бонус к урону от критического удара: средний

Увеличение силы магической атаки: Среднее

Увеличение скорости ченнелинга: Средняя

[Экипировка - Оружие] Книга Эйбона Редкость: Экз Качество: S+ Прочность: ─

[Резонансное действие]: Когда владелец осознанно использует магию, предмет будет плавать и
следовать за владельцем.

[Автозаклинание]: Нет необходимости держать его в руке.



[Антизаклинание]: Автоматически противостоит вражеским заклинаниям, направленным на
владельца.

Применяемые навыки: [Книга] [Высококлассные магические способности]

[Идентификация] Уровень 10

MATK：△ MDEF：△

[Идентификация] Уровень 20

Увеличение Интеллекта: Макс.

Увеличение Силы: Макс.

Сокращение заклинания: Большой

Уменьшение потребления манны: Большое

Повышение качества алхимии: Большой

Хм... хм? Расход с [Магическим катализатором] становится лучше... и я могу призвать к себе
Атамэ. ...Куда я направляюсь? Нет, это, без сомнения, полезно, но я чувствую, что мчусь в
каком-то странном направлении.

В Книгу Эйбона добавлены [Резонансное действие],[Автозаклинание] и [Антизаклинание]? Это
хорошо, так как мне не нужно возиться с книгой и я могу сосредоточиться на формах.

Ну что ж, можно с нетерпением ждать... Вторая группа игроков начала достигать вторые
области, так что, возможно, области рядом со Стартовым городом открыты? Давайте немного
попробуем.

Прошло некоторое время, Восточные луга. Там... много места, чтобы попробовать.

[Теневая магия] сначала имеет только [Теневую привязку], так что кроликов для её
выравнивания вполне достаточно. У [Магического катализатора] тоже пока только пассивное
умение.

Читая о [Теневой магии] на магической доске, я пробую использовать ее для подтверждения.

Когда я осознаю заклинание и появляется полоса восстановления, в то же время [Книга
Эйбона], висящая у меня на поясе, снимается и плывет. Скорость заполнения панели и
перелистывания страниц синхронизирована, и когда активация завершается, она закрывается
и переходит в режим ожидания. Затем он открывается при активации. Это круто!

[Теневая привязка] создает теневые нити из тени под ногами противника и связывает их. Во
время заклинания толщина и количество нитей зависит от уровня умения и Интеллекта
заклинателя, а оставшееся время связывания отображается эффектом, постепенно
отпускающим нити. Время действия заклинания более длительное, примерно такое же, как у
заклинаний АоЕ.



На данный момент заклинания связывания есть только в магии тени и магии дерева, и в обоих
случаях связывание происходит из земли. Поэтому связать летающего врага довольно сложно,
но поскольку заклинание просто нацелено на врага, а нити следуют за ним, это не является
невозможным. Однако, поскольку у летающих врагов есть специальные действия, это требует
дополнительной проверки.

Подробности относительно сопротивления связыванию неизвестны... так ли это.
Предполагается, что сопротивление основано на Силе и Скорости, а также на размере.

Хм... Кролик никак не может выбраться из него. Возможно, это из-за моего бонуса Темного
типа, но количество нитей и их толщина довольно высоки. С учетом этого, я не могу ничего
сказать об их силе, так как цель самая слабая из всех существующих.

Она либо автоматически отслаивается по окончании действия, либо отслаивается противником
при сопротивлении. В случае с Кроликами, он отслаивается, как только заканчивается время
действия...

Освободившись от привязи, Кролик бросился прямо на меня, ударил в живот и упал на землю.
Я снова связала его.

В целом, как и в других играх, это рассматривается как Статусное заболевание, поэтому с
каждой связкой, наложенной на одного и того же врага, длительность связки уменьшается. В
результате, в этот раз Кролик освободился от привязки раньше времени и атаковал меня, но он
находится в пределах действия [Физического иммунитета], так что...

Пока что... Я выучила только одно заклинание связывания, так что вполне можно сократить
ключ до [Тени].

Ну тогда, вместо того, чтобы вытаскивать Атаме... Я направляю на него ладонь и ловлю Атаме,
летящую к нему1, затем создаю клинок Смерти.

А...? Кролик вошел в движение получения урона, но его полоска HP не уменьшается? Он
отключился? Когда я меняюсь на Темный клинок и режу его, его HP тоже не уменьшается. Не
похоже, чтобы ему было очень больно. Боже, Боже?

Ннн... если и есть что-то подозрительное, то это [Судейский меч]? Это последний, который мне
еще предстоит изучить. Когда я выключаю этот навык и бью сплеча, я побеждаю его.

...Это похоже на навык для пыток, если что. Причина, по которой Кролик не испытывает
сильной боли, в том, что его душа не черная?

Это будет отключено большую часть времени. [Судья] увеличивает мой урон в зависимости от
цвета души противника. [Судейский меч] - это навык, который не наносит урон HP... так ли
это? Вкусовой навык...?

Ну, у меня много мяса, так что давайте поглотим его плоть. Ах да, мне нужно собрать
потенциал. Мне нужно достаточно потенциала, чтобы нормально использовать виверну. С
учетом этого, я буду собирать ее во время базового уровня и уровня умений, так что, думаю,
спешить не стоит.

Для выравнивания уровня лучше всего подошла бы третья область... но сражение со страусами



основано на магии. Я хочу сражаться на земле, чтобы практиковать формы...

Вернувшись в Стартовый город, я переключаюсь на доску с информацией об области. Там есть
сводка с типами и уровнями врагов в каждой области, так что это довольно полезно.

Восточная третья область, Барбург. К югу от него уровень 34-37... типы врагов - высшие расы
Тролль и Огр... очевидно, у них есть профессии Варвар, Солдат и Грейфер.

У троллей Белстеда не было никакой определенной работы. Я, правда, уже встречалась с
элитным мобом Огром, и моя левая рука была снесена.

Хммм... У меня такое чувство, что я мгновенно умру, если меня окружат. Давайте попробуем
зарубить несколько троллей в Белстеде.

Войдя в город, я активирую [Серебряный ключ].

На этот раз он парит передо мной, и пока он находится в воздухе, появляется выбор пункта
назначения, и я выбираю Белстед. Когда я это делаю, ключ поворачивается, и там появилось
что-то вроде разрыва пространства.

Может ли быть так, что лестница появляется при переходе между Настоящим миром и
Загробным миром, и это графический эффект, используемый при переходе между городами? Я
вижу статую Стеллура-сама на другой стороне. Ключ вернулся, и когда я прошла через разрыв,
он закрылся, и я прибыла в Белстед.

Хотя для его активации требуется нахождение в безопасной зоне, Серебряный ключ
действительно полезен. Мне не нужно идти к статуе, и, скорее всего, я могу использовать его и
в безопасных зонах за пределами городов? В конце концов, это же безопасные зоны.

Итак, я вызываю №1 в виде зомби-виверны и лечу в Южный лес.

Прибыв туда, я убирая виверну и вызываю скелета, скелета-волка и сову. Это нужно для того,
чтобы они охраняли окрестности, пока я сражаюсь с троллями.

Вот вы где. Давно не виделись, Тролль.

Я активирую Атамэ с помощью Пространственного клинка. В то же время, Эйбон тоже парит -
подготовка к бою тоже является условием?

Тролли не используют магию, так что давайте разберемся с ними, используя [Форму
Воздушного потока].

Я велю своим слугам стоять на страже, а сама иду к троллю. Давайте заманим его стрелой.
Стрела выпущена из книги, которая с большой скоростью перелистывает страницы.

...Большая часть его HP исчезла. Действительно ли стрелы настолько сильны? Есть
ограничения на бонусы эволюции, так что они не должны так сильно увеличивать мой урон... а
значит, дело в книге и ключе.

Ааа, нет... если что, это результат того, что мое общее снаряжение наконец-то улучшилось, так



что лучше сказать, что до сих пор оно было слишком слабым? Книга и ключ дают большие
бонусы, но все же в такие моменты действительно можно сказать, что ты стала намного
сильнее.

Хватит впечатляться бонусами снаряжения, тролль бросается на меня.

Первый раз использую форму в реальном бою! Йоп... хоп... да, это легкий режим?

Лана настолько безумно сильна, что тролль чувствует себя дряхлым... Он медленный, его
движения легко различить. Я сделал прямое лицо от шока... Мысленно я вижу, как Лана с
улыбкой делает знак V...

Неприятно, что я больше не могу использовать [Парирование], чтобы заставить врагов
потерять равновесие. Давайте прыгнем после того, как я парирую горизонтальный замах.

Замах справа налево... хотя с моей точки зрения все наоборот. Из позы приседания, как будто я
что-то несу, я использую ноги, чтобы высоко подпрыгнуть. ...Он не только потерял равновесие,
но даже упал.

Я меняю клинок на [Смерть], и когда я наношу удар в его слабую точку с [Экриксис], тролль
получает колющий урон, а также урон от взрыва и умирает.

Оставляя после себя только нижнюю половину тела.

- ...Этот навык действительно мусор? По крайней мере, у него худшая совместимость с
[Разборкой].

Я должна думать, что это спасение, что куски мяса не разлетаются во все стороны. Если я
правильно помню, должно остаться 60% тела, чтобы оно могло быть поглощено? ...Выглядит
нормально, от Тролля осталось 60%.

Фух... пока что сменим... локацию... Теперь, когда я привыкла к Лане, тролли настолько
медлительны, что сделать что-либо вообще сложно.

Видимо, Альф-сан тоже стал сильнее... вернее, лучше. Я думаю, Лана использовала его как
мешок с песком. Он - танк, поэтому он только и делал, что принимал ее атаки.
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