
Итак, давайте войдем в игру. Сейчас 13:00, суббота... середина дня в игре. Место действия -
центральная площадь Стартового города. Утром я не спеша читала книги в библиотеке.

Чем бы мне заняться сегодня... точно, моя [Идентификация] достигла 30 уровня, не так ли.
Давайте проверим мое оборудование. Думаю, тут должно быть больше деталей.

[Идентификация] Уровень 10

DEF: △ MDEF: △

Применяемый навык: [Легкая броня]

[Идентификация] Уровень 20

Увеличение количества восстановления HP: Крошечное

Увеличение количества восстановления маны: Крошечное

[Идентификация] Уровень 30

Когда владелец получает божественную защиту богов, высвобождается новая сила.

Делает владельца невосприимчивым к некоторым специфическим атакам.

Пока что это описание нагрудного украшения, платья... эй, если это не связанное с богами
снаряжение! Значит, все зависит не от того, насколько ты улучшаешь его с помощью
предметов, а от того, сколько божественной защиты ты получаешь от бога? Очень больно, что я
не могу предсказать, что ждет меня впереди... Тем не менее, это не то, что можно сделать
случайно. Мне нужно заняться делами, связанными с богами, и стремиться к этому, поскольку
будет неприятно, если мое снаряжение останется слабым. Подумав об этом, я могу возлагать
большие надежды на награду за квест госпожи Люcианы.

И, кстати, о божественной защите... стоит ли мне молиться в церкви? Может, это и игра, но
молиться, чтобы получить божественную защиту, как-то... Такое ощущение, что будет проверка
мозгов, а я ее не получу.

Если бы меня спросили в реальности: «Верите ли вы, что боги и призраки существуют?» я бы
ответила: «Возможно?». Однако, поскольку вы не можете их почувствовать или пострадать от
них, правильнее было бы сказать: «Не имеет значения, существуют они или нет», а «Ну, я
думаю, они существуют» - это скорее плыть по течению.

И наоборот, я не думаю, что они не существуют, поэтому веду себя правильно в святилищах и
храмах.

Но вот и все... Может быть, мне стоит потрудиться и сосредоточиться на молитве? Кстати
говоря, мы находимся в этом мире в основном благодаря разрешению Крилл-сам и силе
Стеллуре-сам. Давайте помолимся, чтобы поблагодарить их за это.

Кроме того, у всего снаряжения есть надпись «Делает владельца невосприимчивым к
определенным атакам», что вызывает у меня любопытство, но на данный момент это
неизвестно.



...Итак, давайте сразу же отправимся в часовню.

Сейчас полдень, поэтому в часовне довольно много людей. Я молюсь перед статуей Стеллуры-
сам. ...Ну, не будет ничего страшного, если я получу благословение всего одной молитвой.

Теперь о сегодняшнем дне... хм? Моя [Интуиция]... Пьедестал статуи... угол его начал
выпускать дым. ...Треугольная собачка, да?

Владыка Тиндалоса Уровень 100

Элемент: ? Слабость: ?　Сопротивление: ?

Род: Внешний Один Семья: Правящая раса

Состояние: Нормальное

...Один из боссов? Я не могу увидеть ни одной его статистики. [Чувство опасности] не
показывает никакой реакции, [Интуиция] не показывает никаких слабостей.

Очертания появившегося Владыки Тиндалоса, казалось, менялись с каждым его шагом, но не
будем задумываться над этим слишком глубоко. Это просто такой вид существования, так что
давайте примем его как таковой. Иначе я получу проверку, нет? Хахахаха.

Более того, оно начало кружить вокруг меня, глядя на меня, но для чего оно пришло? Мое
[Чувство опасности] не реагирует, и я не заключала никаких контрактов. Оно перестало
кружить и встало передо мной. Как только наши глаза встретились, [Чувство опасности]...!

Вместе со звуком, похожим на звук столкновения металла друг с другом, я почувствовала
легкий удар, исходящий от юбки с правой стороны. Когда я положила руку на рукоять
рапиры... атака уже закончилась. Я не могла этого видеть... Как и ожидалось от 100-го уровня.
Судя по всему, Повелитель Тиндалоса атаковал языком.

- Значит, это снаряжение все-таки было подарком нашего повелителя. Иначе ты бы не осталась
целой.

ОНО ЗАГОВОРИЛО!!! Вот что я подумала, но они сказали, что с ними можно общаться.

Значит, иммунитет против специфических атак означает это...?

С учетом сказанного, ответит ли он на мои вопросы?

- Повелительница, вы имеете в виду...?

- Богиню Стеллуру.

- Значит, эта экипировка все-таки связана с госпожой Стеллурой?

- Да. Но, несомненно, она потеряла изрядную часть своей силы.



- Тогда... есть ли необходимость вернуть ее?

- Нет. Экипировка сама выбирает своего владельца. Тот факт, что ты носишь его, означает, что
у тебя есть на это право.

Нн... Понятно. Так вот почему он так много раз ударил меня ножом вначале? Честно говоря,
это опасный предмет.

Так я думала и объясняла, но, похоже, я ошибалась. Оказывается, он только пытался защитить
своего предыдущего владельца. Он удалял всех, кроме тех, кто выбрал правильный путь.

Если бы владелец был жив, я бы не смогла даже прикоснуться к нему, мои руки прошли бы
сквозь него. Другими словами, если бы я прислонила рапиру к чему-нибудь и оставила ее так,
другие игроки не смогли бы до нее дотронуться.

- Хм, Бессмертный, ага. О' незрелый король. Поищи в Недрах первые врата в Медиум.

- Значит, в Недрах есть вход в Медиум?

- Не забывай о благодарности, выполняй свой долг. И тебя поведут.

- Долг...?

- Во-первых, взять под контроль Недра. Они в смятении. Поспеши на их сторону.

Другими словами, для меня есть роль, основанная на моей расе? Я не знаю, главная она или
второстепенная, но следовать сюжету приятно.

- Еще я хочу дать тебе совет - не приобретай новую элементальную магию. Также, учи языки.

- То есть... я должна сохранять магию в том виде, в котором она есть сейчас? Также, языки...

- Соответствуют Стеллура-сама. Только светлые и темные семьи. И с этого момента тебе
понадобятся языки.

Под светлыми и темными семьями он подразумевает, что производные не являются проблемой.
Светлые и Святые, Тьма и Тень, а также Пространство, которое является комбинированной
магией, безопасны. [Элементарная магия], кроме этого, - нет? Это потому, что огонь и ветер,
вода и земля - удел других богов? Хм, на данный момент я не планировала их брать.

Главный вопрос в том, что мне нужно поднять [Лингвистику]. Мне нужно прочесть книги в
библиотеке. Я уже планировала это сделать, но давайте увеличим время, которое я трачу на
чтение.

- Ах да, кстати, зачем ты сюда пришел?

- Я пришел посмотреть?

- ...Увидеть меня?



- Да. Я почувствовал молитву того, кто является особенным, и пришел проверить.

- Я... вижу.

- Я ухожу. Трудись усердно, ты, живущий недолго.

Сказав это, собакоподобный облик превратился в дым, втянулся в угол и исчез. Он пришел
поболтать и вернулся обратно. Неужели он пришел просто посмотреть?

- ...Это был хороший человек, не так ли?

- Что ты сделала... Анастасия-сан...

Люсиана-сан подошла, массируя себя между бровей. Я только молилась, понимаешь? Это не
моя вина.

- Я только немного помолилась. И вдруг появился Владыка Тиндалоса.

- Не может быть, чтобы Правящая Раса пришла из-за простой молитвы...

- Я думаю, это расовая проблема. Он сказал, что пришел проверить.

- Ааа... так и есть. Ну, значит, никаких проблем не было, да?

- Похоже на то. Проблем нет. Оно уже вернулось назад.

- Похоже, оно отключило свою ауру, никто не потерял сознание, да?

- Правильно, Люcиана-сама.

- Тогда можешь возвращаться.

Госпожа Люcиана проинструктировала остальных и вернула все в нормальное состояние.
Кстати говоря, это часовня в полдень, не так ли. Извините за беспокойство.

А сейчас? У меня был разговор, который не входил в план, но сейчас летние каникулы, и у
меня много времени. Кроме того, я получила ценную информацию, которая, похоже, связана с
моими будущими эволюциями, так что это было очень полезно... Появление другой стороны в
стороне.

Если подвести итог... необходимо сопоставить семейства элементальной магии с элементами
Стеллуры-сама. Если я подниму [Лингвистику] в библиотеке, то потом мне будет проще.
Нацелься на Недра. Найди первые врата, соединяющие с Медиумом, которые находятся в
Недрах. И это все?

Значит, для того, чтобы их выполнить... мне нужно охотиться. Охота и есть. Охотиться и читать
в перерывах между охотой. Если на 30-м уровне будет эволюция, я бы хотела попасть в Недра
до этого. И, кстати, о повышении уровня, похоже, что во время второго официального события
я смогу немного поднять свой уровень.



- О, привет, принцесса! Сегодня хорошая погода! Такое ощущение, что моя кожа загорает!
Хотя у меня его нет. ХА ХА ХА ХА.

- Добрый день, господин Ске. Шутка про нежить?

Похоже, что мое автоматическое восстановление исцеляет повреждения, и мой бар HP полон.
Использование зонтика только уменьшит количество получаемого опыта умений, поэтому я
сомневаюсь, стоит ли его использовать.

- Хочешь поохотиться, принцесса? К востоку от Белстеда. Если все пройдет хорошо, возможно,
мы доберемся до следующего города.

- Мы будем двигаться вперед, пока охотимся, да?

- Есть информация, что немного впереди есть лошадиное чудовище.

- Понятно, во что бы то ни стало я хотел бы поглотить его.

- Так? Альф-сан должен скоро приехать, тогда и отправимся.

Я хочу лошадь. И поскольку я открыла свое расписание на выходные, чтобы иметь
возможность веселиться с ними, у меня теперь есть время.

- Ске-сан, что ты будешь делать с мероприятием?

- Конечно, я участвую. Я иду с Альфом, а как насчет тебя, принцесса?

- Тогда я присоединюсь.

- Окай, кай.

- Мне кажется, что второе событие будет сложным для групп разных рас.

- Верно? Решила, что возьмешь, принцесса?

- Думаю о наборе для алхимии. С ним можно сделать много разных вещей.

...О? Кстати говоря, у господина Ске есть набор для алхимии, не так ли. Нет смысла приносить
одно и то же в группе, не так ли? У него нет ядра расширения круга совершенствования, но
если мы хотим побеспокоиться о качестве, мы могли бы оставить это специализированным
ремесленникам...

- Я принесу алхимию, а ты возьмешь набор для приготовления пищи, принцесса? Мы не можем
есть, хотя.

- Хм... конечно, это может быть хорошей идеей...

Господин Альф вошел в систему. Место сбора - Белстед, поэтому мы телепортируемся через
статую.



- О? Это Принцесса.

- Я слышала от господина Ске, что вы отправляетесь на восток.

- Да, да. Я оставляю руководство на тебя.

- Конечно.

Я пригласила Альф-сана и Ске-сана в группу, после чего, получив квесты на устранение в
союзе, мы отправились на восток. Нам нужно выполнять квесты понемногу, иначе наш ранг в
союзе не повысится.

- Что ты возьмешь с собой на мероприятие, Альф-сан?

- Я колеблюсь, понимаешь... Есть только один тип, который можно взять, так что с точки
зрения игры это один слот, так что зелья в сторону... оружие складывается только до 1, так что
ты можешь взять только одно.

- Да, я знаю. Возможно, так и есть.

- Если бы это был один тип без ограничения на оружие, это было бы забавно, но, думаю, у нас
все равно нет таких денег.

- Скорее, в таком случае не было бы смысла в «лимите владения для выживания». Похоже, что
нас собираются выбросить, поэтому установка такая: «у нас есть предметы, которые мы
носили, и, к счастью, сохранился один тип предметов».

- Во-первых, невозможно не ремонтировать оружие, пока оно полностью не сломается, верно?
Поскольку это займет 8 дней, всего будет два-три ремонта. Во время события деньги не имеют
никакого значения, так что я думаю, что это будет кирка для Добычи во время события.

- Если бы была проблема, мы бы смогли встретиться с господином Эрцем и другими...

- Разве мы не пойдем в одно и то же место, если сформируем группу? Я так и думал, но, скорее
всего, это не сработает. Это сделает точки спавна слишком неравномерными, так что это
может быть немного сложно, но нам придется встретиться в этом районе.

- Полагаю, это и есть то, что ты называешь «быть в бегах».

Во время разговора мы победили врагов и двинулись вперед. Некоторое время после выхода из
города враги - это только Поросята и Ангусы. Я привыкла побеждать их.

Мы слышали, что в следующий город лучше всего идти по дороге, поэтому не стоит медлить.
Под дорогой я подразумеваю твердую почву. Через луга проходит коричневая линия, поэтому
ее очень легко заметить.

- Я думаю, что врагам пора меняться?

- Королевские слизни и армейские лошади. В небе - Ястребы.



- Кстати, как в этом мире обстоят дела со слизнями?

- Они могут быть очень разными в каждой игре, не так ли.

- Я думаю, что один слизень поделился информацией о совете нелюдей.

Мы собираемся сражаться с ними сейчас, так что давайте проведем расследование.

- Слизистое тело

Физическое сопротивление.

Поглощение магического урона ×4.

Супер восстановление HP с помощью влаги.

Поэтому в бою эффективны атаки магией, отличной от [Магии воды], и лучше избегать
комбинированных заклинаний, включающих магию воды. Решающее физическое
сопротивление снижает получаемый физический урон примерно на 80%...?

- ...Думаю, в этой игре их можно отнести к категории сильных?

- Я не могу ничего с ними сделать, поэтому оставляю их тебе!

- Похоже, что во время дождя они будут сильны как ад.

- Ааа, понятно. Значит, они зависят от погоды. Это интересно.

Армейские лошади оставлены господину Альфу, у которого есть лошадь. Королевские слизни и
ястребы достались мне и господину Ске.

Когда мы прошли достаточно большое расстояние, чтобы войти в лес, если бы мы пошли в
другом направлении от города, мобы, мобы на лугу внезапно изменились.

- ...Эти слизни выглядят так, будто их наполовину нарисовали.

- Да.

Они не круглые, как слизи в определенном представлении. Они представляют собой
желеобразный объект, который не может полностью принять сферическую форму и
передвигается ползком. Такое ощущение, что он проигрывает гравитации. Кроме того, эта
Королевская слизь размером с человека. Скорость передвижения... быстрее, чем у зомби.

Мы с господином Ске послали в него по копью, и он погиб. Это, конечно, печально, ×4.



- Ааа, ничего не нашел.

- Даже если ты получишь дроп, это, очевидно, будет слизистый гель.
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