
- Дроп босса, ну, на уровне карманных денег.

- Это так?

- Он был ослаблен, так что да.

Пока мы идем к следующему городу, я разговариваю с госпожой Клементией.

Несмотря на то, что другие города находятся на открытых пространствах, город на западе,
похоже, находится в лесу.

- Мы доберемся до города, если пойдем по этой дороге.

- В этом мире кареты - основной способ передвижения, так что, думаю, дороги просто
необходимы.

- Наверняка.

Скорее всего, эта дорога использовалась до того, как босс начал гнездиться здесь, поэтому
сама дорога здесь в полном порядке. Нет необходимости ее ремонтировать. Хотя, я не знаю,
есть ли такая система.

- Говорят, что враги Запада сильны, но это, видимо, потому что статусные болезни раздражают.

- Ооо, так западные враги используют их?

- Ты можешь получить материалы для лечения, а враги - насекомые и растения. Они вызывают
яд, паралич и связывание.

Связывание действует на меня. Связывание и замораживание... а также окаменение
останавливают движения, поэтому они классифицируются не как физические, а как «другие» и
не входят в диапазон, к которому у меня иммунитет.

- Хм, лошадь? Это карета?

Как и пробормотала госпожа Клементия, через некоторое время мы увидели карету, идущую в
нашу сторону. Мы отошли от дороги, чтобы пропустить ее, прежде чем снова начать идти.

- Ты ведь не по звуку определила, да? Это тип зондирования, свойственный твоей расе?

- Думаю, в некотором роде это звук? Похоже, я могу чувствовать вибрации земли, и это
довольно полезно, но... это слабо против врагов в небе.

- Ааа, понятно. Теперь, когда ты об этом заговорила, это очень похоже на растение.

Очевидно, навык был разблокирован на 20 уровне. Скорее всего... у других рас будут подобные



вещи, как у змей термовидение.

- Мне немного любопытно, ты можешь держать предметы этими руками?

- Ннн? Нет, совсем нет. Вместо них я использую вот эти. Они полезны, когда к ним
привыкаешь.

Она сказала и пошевелила несколькими лианами, которые были у нее на листовой части
головы. Значит, она может использовать их сама?

- Эти маленькие выступы, похожие на руки, могут только немного двигаться вверх и вниз, они
бесполезны.

- Значит, здесь нет пояснения «как держать вещи этой рукой», которую иногда можно увидеть
в играх, да?

- К сожалению, нет... Более того, если ты не научишься использовать лианы, ты не сможешь
воткнуть нож для разборки, так что это довольно важная способность.

- Ааа... Тогда это значит, что ты можешь держать оружие с его помощью?

- Я пыталась, но металлическое оружие слишком тяжелое. Я могу держать магические
катализаторы, но я не чувствую от них никакого эффекта. Я чувствую, что у этой расы есть
скрытые характеристики.

- Магические катализаторы обычно представляют собой деревянные шесты, в конце концов...

- Верно. Есть большая вероятность, что это мое тело само по себе является магическим
катализатором.

В этой игре много скрытых данных. Навыки - это одно, но также редко в них есть упоминание о
значениях их улучшения.

Более того, в них незаметно подмешаны детали, привязанные к развитию мира. То, что вы
называете «здравым смыслом этого мира». Если вы станете лошадью, люди этого мира будут
очень добры к вам - особенно торговцы. Ну, вы не можете говорить, но... внутри есть человек,
поэтому интеллект игрока-лошади очень высок. Очевидно, что игроки-лошади получают от
купцов определенные просьбы. Например, просьбы запрячь карету или обучить верховой езде.

Для нас, Бессмертных, нет ничего особенного, но я не знаю, что будет после того, как мы
прибудем в Недра.

- Я получаю определенные просьбы от фермеров.

- Это потому что ты растение? У тебя есть навык, касающийся их?

- Видишь ли, у меня есть навык [Знание растений]. Я знаю, как выращивать растения и могу
определить, в каком состоянии они находятся. И я могу разговаривать с людьми, пишу на
земле своими лианами.



Для фермеров, которые хотят попробовать начать новое дело, знание того, правильно ли они
все делают, должно быть очень полезным. Кроме того, если она может рассказать о состоянии
овощей, то этого более чем достаточно. Похоже, жители тоже научились использовать
чужаков. Если они сделают это просьбой или заданием, Новенькие сделают практически все.

- Добро пожаловать в Брейурих!

Пока мы болтали во время прогулки, мы, в конце концов, добрались до города в западном лесу,
Брейуриха. Север был весь в коричневых тонах, но это место все в зеленых тонах. Давайте
сначала пойдем в центр города и откроем портал.

- Похоже, они повсюду выращивают волшебные травы.

- О, ты можешь сказать, что это волшебные травы?

- Я вижу это магическим зрением.

- Ааа, понятно. Это один из способов отличить их.

Магия Следа позволяет видеть магическую силу как она есть. Магические травы, которые
являются материалом для зелий, содержат в себе магическую силу, поэтому довольно просто
определить, какие растения являются магическими. А получить подробную информацию о том,
что это такое, - задача [Идентификации].

Когда после посещения центральной площади и разблокирования портала я осмотрелась, то
увидела достаточно знакомые вещи, чтобы перевести взгляд.

- Это... Лаванда и Розы?

- Унн? Да, похоже на это.

- Если я смогу купить немного, я смогу сделать травяной чай...

Я заглядываю в магазин резидента... но цена выше, чем я ожидала...

Лаванда, ромашка, мята перечная, эвкалипт, роза, розмарин и так далее... здесь было довольно
много различных трав, но все они имели довольно высокую цену...

- ...Они точно дорогие, не так ли?

- Согласна...

- Хаха, конечно. Это же материалы для зелий, в конце концов.

- Для зелий используются только лучшие ингридиенты...?

- Верно. Хорошие ингридиенты - это те, в которых собирается магическая сила, понимаешь?



- А что вы делаете с другими частями?

- Ты имеешь в виду те, из которых не делают зелья? Мы оставляем их в покое.

Другими словами, оставшиеся части оставляют для семян или делают из них удобрения. Что
также означает, что они не распределяют их? Не думали ли они сделать из них травяной чай,
ведь они являются материалом для зелий? Чем делать что-то вроде травяного чая, действие
которого неизвестно, лучше бы они делали зелья.

- ...Можно ли купить семена для них?

- Мы не торгуем семенами, но если ты пойдешь в тот магазин, то сможешь купить несколько
штук.

- В тот магазин, да? Большое спасибо.

- Конечно.

Когда я вошла в магазин, который мне показали, я увидела, что там продаются семена
различных видов волшебных трав.

- Вы покупаете поле, принцесса?

- В этом-то и проблема. Даже если у меня есть семена, у меня нет дома, чтобы их выращивать.
Травы мне нужны только для травяного чая, так что если хорошие части будут проданы...

- Время в инвентаре останавливается, поэтому нет смысла носить с собой цветочный горшок.

Я разговаривала с госпожой Клементией, когда к нам подошел кладовщик, и мы спросили его
об этом.

- Хм-м-м. Другими словами... то, что вам нужно, это вкус и запах, и части, которые не
используются для зелий, достаточно?

- Да, действительно...

- В таком случае, если вы немного подождете, я могу продать вам немного.

И вот, я купила несколько. Набор трав за 5000. Это ограниченный в использовании предмет,
так же как соль и другие. Выбрав нужную вам траву, вы можете купить набор, так что это
довольно удобно.

- Большое спасибо.

- О нет, это совсем не проблема, мы смогли продать те части, которые обычно не используем.

- Кстати, может быть, вы знаете, где выращивают чай?



- Его не выращивают нигде вблизи Стартового города. В основном его потребляют дворяне,
поэтому я полагаю, что вы сможете достать его возле каждой столицы. Дорого бы обошлось
везти его сюда...

Значит, это все-таки была столица. Кстати говоря, я еще не видела карту мира, не так ли?
Давайте поищем ее в следующий раз, когда я пойду в библиотеку.

Кстати, вода здесь, видимо, очень вкусная. Именно благодаря ей в этой местности можно
выращивать волшебные травы.

Выходим из магазина и направляемся к колодцу, о котором нам рассказывали. В конце концов,
воду можно использовать для приготовления пищи. Сейчас я использую воду, сделанную с
помощью [Воды], но я думаю, что изменения произойдут, если я буду использовать более
качественную воду.

Кроме того, поскольку вода восстанавливает её Сытость, госпожа Клементия была в очень
хорошем настроении. Похоже, что [Фотосинтез] потребляет Сытость... или, если быть точным,
воду. Хотя [Автоматическое восстановление HP] Бессмертного работает на неизвестных силах,
взамен мы имеем механику потери конечностей.
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