
О, Боже? Что-то меня беспокоит... может ли это быть, Токкей... курица Шамо? Курица, хм?
Значит, это эволюция тех, которых одомашнили в городе? Она на целый размер больше, но это
курица. Перья на голове Токкея черные, а ноги немного крепкие.

Что ж, ничего не изменится от того, что я нашел куриное мясо. Похоже, я смогу поставить
ларек с курицей-гриль.

Заряжай! Ты будешь ужином!

[Ингредиент] Мясо Токкея.　Редкость: Нет Качество: C

Токкей, у которого удалили перья и вынули внутренние органы.

Таким образом, мясо не имеет запаха и очень легкое, но внутренние органы не съедобны и
выбрасываются.

[Материал] Перо Токкея Редкость: Нет Качество: C

Перо, взятое из Токкея.

Фуфуфу.

Когда я воткнула нож для разборки, я получила уже готовое мясо и перья. Там было три
перышка, которые я получила... Полагаю, они являются побочным продуктом, так что оставим
это.

С этим я должна быть в состоянии зажарить их целиком? У меня есть уэльский лук, так что
давайте сделаем жаркое.

Ладно, давайте сегодня поохотимся на токкеев.

Хотя говяжьи шампуры тоже неплохо. Но раз уж есть такая возможность, я бы хотела
раздобыть немного куриного мяса. И, честно говоря, у меня уже есть большое количество
Ангуса. Похоже, что какое-то время я не буду испытывать проблем с поставками, так что
давайте отдадим приоритет охоте на куриное мясо.

Трава была не очень высокой, поэтому у меня не было проблем с полем зрения, но это все
равно был лес.

Тем не менее, это были не джунгли, и я без проблем шел. Должно быть, это эффект [Буто] и
[Шага] от моего снаряжения для ног.

Пока что я вижу только токкеев, но не может же быть, чтобы в южной части леса был только
один вид монстров?

...Это было не так.



Там был Тролль. Что сказать... это как если бы вы сделали гоблина гораздо крупнее и толще.

Генерал чувствовал себя худощавым мачо, а вот тролль... ага. Только руки у него мускулистые
и, похоже, он развивался с очень плохим балансом.

Его оружием было бревно. Вернее, правильнее было бы сказать, необработанный ствол дерева.
Это дерево, у которого только грубо обрезаны ветки. Вероятно, он собирается размахивать им...
в лесу? Это ошибка в размещении? Он не сможет. Также, это значит, что мы можем
использовать местность и сражаться с ними? ...Что ж, давайте попробуем.

Как обычно, я использовала магию в качестве упреждающей атаки, а затем, прикрывшись
деревом, встала лицом к нему.

Естественно, когда магия попала в тролля, он начал целиться в меня и идти в мою сторону,
но... он медленный... Я выстрелила в него еще одним заклинанием, прежде чем тролль
оказался в зоне досягаемости для ближнего боя.

Со звуком «Вууууух» тролль сделал полный взмах бревном.

Поскольку он замахнулся горизонтально, я сместилась немного в сторону, чтобы он ударился о
дерево позади меня и атаковала тролля. Я услышала тревожный звук позади себя, но я
продолжала наносить удары в дополнение к атаке магией.

Когда появился еще один горизонтальный взмах, я повторяю те же действия. Однако позади
меня раздается шорох, и я рефлекторно проверяю, что это такое.

И бревно, которое держал тролль, и тот, что рос из земли, похоже, долго не протянут.

...Может ли быть, что у троллей... автоматическое восстановление? Он исцеляется, не так ли?
Он крепче, чем я ожидала. Но... можно сказать, что он такой же крепкий, как и его внешний
вид.

Повторив то же действие около трех раз, сзади меня раздается треск... и когда я перевожу
взгляд на спину, то вижу, как дерево громко падает.

У врага еще оставалось около половины HP, но... растущее дерево, похоже, проиграло.

В итоге два дерева стали жертвой ради победы над Троллем. Кстати, поваленные деревья не
остались и не превратились в предметы, они просто превратились в многоугольники и исчезли.

...Это потому, что у тролля нет [Вырубки леса]? Или, может быть, потому что он был слишком
поврежден? Кажется, что и то, и другое может быть как-то связано, поэтому я не могу точно
сказать.

Вывод: У тролля много жизни и автоматическое восстановление, но он тупой.

[[Автоматическое восстановление HP] достигло 30 уровня. Вы получаете 2 очка умений].



[[Автоматическое восстановление HP] достигло максимального уровня, разблокирован навык
[Супер восстановление HP]].

[[Потускневшая рапира защиты] адаптирована к владельцу].

О боже?

Но сначала падает.

[Материал] Камаепарис Редкость: Нет Качество: E-

Древесина, которую можно собрать на Востоке. Так называемый хиноки.

Это деревянный материал с очень высокой прочностью. Твердость средняя. Он хорошо
подходит для обработки.

НЕОБРАБОТАННОЕ ДЕРЕВО!

Мне это не... нужно... И качество тоже очень низкое! Это потому что он разбивал его о
растущие деревья? Было легко победить его таким образом, так что с этого момента я буду
продолжать жертвовать их качеством.

Я все равно не собираюсь их использовать... И, прежде всего, хиноки можно собрать и в
Восточном лесу. Нет никакой причины стремиться к тролльему дропу, чтобы получить его. Что
за невеселый моб...

Далее, о моем оружии.

Ведь сказано, что «оно меняет свои способности в зависимости от стиля боя своего хозяина».

Итак, как оно изменилось?

[Экипировка - Оружие] Потускневшая рапира защиты Редкость: Экз Качество: S+ Прочность: ─

Магическая рапира, которая изменила свой внешний вид ради своего нового владельца.

Ее тонкое лезвие имеет острое острие и обладает чрезвычайно высокой колющей и режущей
силой атаки.

Рапира кажется владельцу легкой, но весит она столько же, сколько и ее внешний вид.

Он меняет свои способности в зависимости от стиля боя своего владельца, это оружие, которое
исполняет желания своего владельца.

Хотя ее цвет потускнел, она сделана из загадочного металлического материала и окутана
мистической атмосферой.

Она наносит физический урон, основанный на ловкости и духе, и магический урон, основанный
на интеллекте.



Функционирует как магический катализатор.

[Либерта]: Потребляет сферу и дает бонусный урон к следующей атаке.

[Спиральное Магическое усиление - Уровень 33]: Когда вы вливаете в рапиру магическую силу,
она облекается в спираль, усиливающую урон.

[Энсоль]: Ножны можно использовать как зонт.

[Идентификация] Уровень 10

ATK: △ MATK: △

DEF: △ MDEF: △

Тип атаки: Удар, Слэш

Применяемые навыки: [Тонкий меч] [Самооборона принцессы в стиле Энтэн] [Магические
способности]

[Идентификация] Уровень 20

Когда активна [Самооборона принцессы в стиле Энтэн], добавляет корректировку к [Защите] и
[Парированию].

Когда доступны [Магические способности], можно влить магическую силу в оружие, чтобы
усилить силу атаки.

Усиление контратаки: крошечный

Увеличение эффекта защиты оружия: крошечный

Поглощение ударов с помощью защиты оружия: крошечный

Увеличение эффективности парирования: крошечный

Увеличение частоты критических попаданий: крошечный

Увеличение критического урона: крошечный

Увеличение силы магической атаки: крошечный

Увеличение скорости ченнелинга: крошечное

Уменьшение времени действия защитных умений: крошечный

Сравните с тем, что было до изменений... где скриншот... вот он.

До изменения физический урон был основан на силе и интеллекте. Теперь он основан на
ловкости и интеллекте.

Также, на оружии теперь есть присущий [Энсоль].



А в Применяемые навыки добавлена [Самооборона принцессы в стиле Энтэн]... это будут эти
три навыка.

[Энсоль]

Ножны можно использовать в качестве зонтика.

Появляется мембрана света и защищает владельца от солнечного света и дождя.

В тени, создаваемой ею, бессмертные получают меньше урона от солнечного света.

Кроме того, направив его в сторону атаки, можно использовать его для защиты от магии
Элемента Света.

Ааа... что я скажу. Теперь у него есть оружиеподобная способность.

Он превратился в магический катализатор типа рапиры и щит? По крайней мере, это основной
эффект. Похоже, он не слишком фокусируется на рапирных атаках.

Эффективность моих навыков [Защиты] и [Парирования] повысилась! Ура! ...Благодаря
оружию. Ну? Моя основная магия, так что, думаю, это нормально...?

Мне было интересно узнать, что такое [Энсоль], и, похоже, он активировался, когда я направил
острие ножен в небо.

Похоже, мне удалось сохранить эффект, держа ножны в левой руке, а рапиру в правой.
Активация [Энсоль] происходила из «ножен», поэтому рапира оставалась свободной.

Кстати, графический эффект [Энсоль] представлял собой серую мембрану, которая
распространялась от ножен и выглядела как зонтик. У нее был довольно экстравагантный
дизайн?

Если быть точным, она имела два цвета, темно-серый и светло-серый, как и оборудование.
Различить цвета можно, поэтому я сразу определила, что это зонт.

Даже когда я двигала ножны, они сохраняли область воздействия на меня. Его эффект
заключался в том, что он блокировал свет от попадания на владельца.

Благодаря добавлению способности зонтика я стала еще более похожа на принцессу, но...
обычно это то, что должна держать служанка или горничная.

И, что более важно. Это полезно, но, с другой стороны, это заставит [Автоматическое
восстановление HP] развиваться медленнее, не так ли?

Упс, давайте улучшим [Автоматическое восстановление HP] в [Супер восстановление HP].
Используемое количество очков навыка составляет... 3. Это навык монстра.

АААаа! АААААААА! Я умираю, я УМИРАЮ.



...Если бы не [Энсоль], я бы умерла. Солнечный свет как всегда силен... И слишком
безжалостен. Я ослабила бдительность.

Из-за эволюции навыка, эффект уменьшился, а урон от Солнца превзошел его. Данные
автоматического восстановления замаскированы, и точные суммы неизвестны. Солнце уже
заходит, но, похоже, мне еще некоторое время понадобится [Энсоль].

Кстати, я могу использовать [Энсоль] без проблем, держа его в левой руке, верно? Несмотря на
то, что кольцо создания сферы должно быть моим снаряжением для левой руки...

Это потому, что ножны входят в снаряжение правой руки, и они говорят, что я могу делать, что
хочу? ...Давайте сделаем запрос.

............По всей видимости, так и задумано. Другими словами, ничего страшного нет. Причина
именно такая, как я и думала. Похоже, я могу использовать ее без опасений.

Во время боя я держу рапиру в правой руке и зонт в ножнах в левой. Он сделан не из ткани или
пластика, поэтому не влияет на мои движения.

А теперь продолжим охоту.

...Честно говоря, я бы хотела, чтобы тролли не появлялись.

[[Предчувствие] достигло 30 уровня. Вы получили 2 очка навыка].

[[Предчувствие] достигло максимального уровня, навык [Чувство опасности] был
разблокирован].

[[Обнаружение] достигло 30 уровня. Вы получили 2 очка навыка].

[[Обнаружение] достиг максимального уровня, навык [Интуиция] был разблокирован].

Конечно, я их приобретаю. По 6 очков за каждое и 12 использованных очков в общей
сложности. Мой оставшийся запас очков навыков превратился в 41.

Эволюция Навыков магического типа уже близко, а мне еще предстоит взять [Добычу], потому
что не было возможности, так что у меня будет очень мало очков навыков. Я чувствую, что мне
могло бы не хватить, если бы не перестройка.

В субботу должна развиться [Кулинария]. В воскресенье должна развиться моя магия. Затем,
начиная со следующей недели, я думаю, я буду работать над [Алхимией].

Теперь о [Чувстве опасности] и [Интуиции], кажется, что они дают еще более сильную помощь
системе.

[Чувство опасности] добавляет цвет, который показывает дальность атаки врага, как это
делается в обычных MMO. По мере повышения уровня навыка, вероятно, детализация
увеличивается. Эффект отображения позиции противника также стал более точным.



Если до сих пор предыдущий навык давал мне смутные указания на скрытые вещи, то теперь
[Интуиция] показывает их в цвете. Слабые места противника теперь окрашены в разные цвета
в зависимости от того, насколько слабое место умножает урон.

Приятно видеть, как появляются различия при развитии навыков. Благодаря этому над ними
действительно стоит поработать.

Теперь продолжим о доставке.

[Материал] Магический камень тролля Редкость: Ра Качество: C

Камень, который является сгустком магической силы тролля.

Его можно использовать для различных вещей.

О боже... Я бы хотела узнать, что это за «различные вещи». Я не знаю, для чего он
используется, поэтому мне трудно от него избавиться.

Что ж, пора возвращаться и ложиться спать. Пока что я намерена продолжать заниматься
основной тренировкой, но интересно, есть ли в этом смысл? У меня уже появился Навык.

- Кок-А-Ду!

Ах!

Появился дикий ингредиент!

Да-да, [Время доставки].

Спасибо за свежее мясо.
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