
А потом, когда мы подъехали ближе к городу, нас остановил охранник. Интересно, почему?

- Остановитесь здесь!

- Какие-то проблемы?

- ...Эти двое?

- О... мы нелюди.

- Что означает... Новенькие, да? Мы? Так ты тоже?

- Да. Вообще-то, я Зомби-тип.

- Вот как... Кстати, если вы Новенькие, значит, вы прошли через лес, да? Я думаю, что был
Боевой Медведь, который пришел откуда-то и жил в лесу...

- Что касается этого, мы только что победили его.

- Правда!??

- Мы можем показать вам материалы, если хотите? Мы пришли сюда сразу после победы над
ним.

- Ааа, нет, достаточно того, что вы сообщите в профсоюз. Новости должны распространяться
так же быстро.

- Не возражаете, если я спрошу, где находится профсоюз?

- Если вы пойдете прямо отсюда, он будет слева от вас.

- В таком случае мы заедем туда.

- Пожалуйста. Добро пожаловать в Белстед!

Я полагаю, что когда вы видите кости и доспехи, едущие на безголовой лошади, вполне
естественно, что вы остановите их, чтобы все подтвердить.

Он был очень нормальным и послушным стражником. Если уж на то пошло, то это мы
странные.

Нас пропустили, и мы вошли в город. Было утро, поэтому в городе было довольно оживленно.

- Уееехннн!

- Господин Ске, не заставляйте детей плакать.

- Ничего не поделаешь, понимаешь?!

- Наверное, это страшно - видеть кости, просто прогуливающиеся по городу средь бела дня. Но
все же лучше, чем видеть их ночью.



- Думаю, безголовый доспех не намного лучше...

- Такова судьба нелюдей, не так ли.

- У тебя она точно хорошая, принцесса.

- Я не знаю, как я буду меняться дальше, хотя...

- О, БОЖЕ...

Он просто начал кланяться и извиняться перед женщиной, скорее всего матерью, к которой
прижалась маленькая девочка. Что я могу сказать, это сюрреалистично. Мать тоже криво
улыбнулась.

Теперь пойдем в профсоюз. Иначе девочка не перестанет плакать. Кстати, господин Альф
убрал свою лошадь. Лошадь, которую можно вытащить и убрать, очень полезна.

Профсоюз... он был меньше, чем в Стартовом городе, но выглядел так же.

Мы показали девушке-приемщице материалы и сообщили об истреблении. Вознаграждение
составило 120 тысяч. Мы разделили ее на троих, по 40 тысяч каждому. В полной группе это
было бы всего 20к на каждого, не так ли.

В это время давайте сообщим о квестах по истреблению Восточного леса. Мы заработали 3300.

Кроме того, я получаю повышение. Я становлюсь Искателем приключений ранга Е.

После этого мы идем на центральную площадь, чтобы открыть портал, но... он не открывается?

Перед статуей стоит алтарь, на котором лежат овощи. Даже когда я прикасаюсь к нему, в
журнале ничего не появляется.

...Я достаю овощ из мешочка на поясе и кладу его на алтарь.

- О, он был разблокирован.

- Серьезно...?

- Он ограничен овощами? Ммм... Волчье мясо... о, сработало.

- ...Волчья кожа... а, сработало.

- Другими словами, необходимо подношение?

- Похоже? Если кожа сработала, это должно означать, что не обязательно использовать
пищевые ингредиенты.

- Но я немного беспокоюсь о том, что сырое мясо испортится и сгниет?

Мы спрашиваем у окружающих, и, видимо, эти подношения часто проверяются людьми из



церкви, которые их восстанавливают. Давайте помолимся, чтобы его быстро нашли и вернули.

- Ну вот... мы все уладили, что дальше?

- Упс, давайте закончим видео здесь.

- Ннн... как насчет того, чтобы пойти поужинать? Осталось еще немного времени, но...

- Странное время для перерыва, хотя...

- Пока что, давай разберемся с дропом?

- Да, давай так и сделаем.

Время обмена предметов.

Я обмениваю свою кожу и рога на медвежье мясо. Я забрала 17 рогов, которые носила до сих
пор, и получила 51 кусок мяса.

Наверное, я не буду использовать мясо кабана ни для приготовления супа, ни для
выравнивания уровня? Вместо того чтобы продавать его в своем ларьке, давайте продадим его
на комиссию... Может быть, другие повара воспользуются им?

- Что нам делать с информацией о боссах?

- Ты имеешь в виду шаблоны действий? Он был ослаблен, не так ли?

- Видимо. Принцесса сняла видео, так что мы можем выложить его на сайт... но если ты не
хочешь, я могу написать по памяти?

- Я не против опубликовать видео, но... Это сложно?

- Чтобы выложить его... тебе нужен аккаунт на видео-сайте.

- Похоже, мне нужно его завести.

- После регистрации аккаунта, ты загрузишь видео, а затем вставишь ссылку на сайт. Оттуда
его можно будет посмотреть.

- Хмм... Ааа... Я просто спрошу свою младшую сестру во время ужина.

- Да, так будет быстрее.

Мы расходимся на время. Уже почти время ужина, так что я выхожу из системы.

Когда я помогала маме готовить ужин, спустилась моя младшая сестра.

- Оне-чан, ты победила босса, да?! Одна?



- Нет. В команде из трех человек, с Альф-саном и Ске-саном.

- С этими двумя, хм...

- Я сняла видео боя с боссом, но у меня нет аккаунта, поэтому я не могу выложить его на сайт.
Я думала спросить у тебя, как это сделать.

- Хорошо, конечно. Твой планшет?

- Вон там.

Акина открыла видеосайт и принесла его мне, так что я создала там аккаунт. Затем я открыла
доступ к видео, которое нужно загрузить в устройство виртуальной реальности через плату
подключения, и выбрала загрузить. Далее я ввожу название видео и краткое описание...
подтверждаю. Остается только ждать.

Когда обед был готов и мы несли его в дом, я проверила, что загрузка завершена.

- А, все кончено.

- Я хочу посмотреть. Давай посмотрим по телевизору.

- А не слишком ли это жутко для просмотра во время еды?

- Ничего страшного! Мы можем использовать мягкую настройку!

Будем надеяться, что это не мягкая настройка.

Пока мы несли посуду, моя младшая сестра включила телевизор в гостиной, а также колонки,
которые мы используем для просмотра фильмов. Телевизор 80 дюймов. Это папино хобби.

Затем Акина подключила к телевизору свой планшет и воспроизвела видео. Похоже, что при
воспроизведении можно было выбрать настройку Высшее качество, поэтому она выбрала Все
возрасты. Понятно, значит, это мягкая настройка.

- Количество просмотров уже так велико?! Мой первый просмотр...! Ну, хорошо. Я получила
первого пользователя. Воспроизведение на весь экран...

Видеть себя в третьем ракурсе на экране телевизора странно. Точнее, своего персонажа.

- Это Котоне? Не слишком ли белая у тебя кожа?

- Она стала такой из-за корректировки расы. Я Зомби.

- Так ты и есть Зомби. Кости... скелет, да? И как называется эта броня...?

- Это Живая Броня.



- Они оба игроки?

- Ага. ...То, что шумит... уведомления о комментариях...

- Внешний вид платья дочери... приятно посмотреть. Цвета странные, хотя... длинные черные
волосы тоже прекрасны... И все же, что это за черная дымка?

- Это графический эффект навыка.

Моя плата была очень шумной с самого начала. Я переведу ее в беззвучный режим. Подтвержу
позже. Давайте сначала поужинаем.

- Тот момент, где умер господин Альф... будет интереснее, если я буду молчать. Только не
выплюнь свой ужин, хорошо? Впрочем, предупреждать не буду.

Телевизор большой, поэтому первое перспективное окно в углу видно в довольно большом
размере.

Я сняла это видео, поэтому знаю, что произошло, но мама и моя младшая сестра выглядят так,
будто им очень весело? Для меня это тоже было довольно свежо, учитывая разницу между
первой и третьей перспективой, но... Было бы гораздо интереснее, если бы я наблюдала не за
собой. Давайте посмотрим несколько видео, когда у меня будет настроение. Если будет, то
есть.

- Оооо... он довольно легко выдержал натиск... Подожди, господин Ске не красный!

- Он эволюционировал во время сегодняшней охоты. Теперь он маг Металлического Скелета.

- Метасуке, да?

Ужинать, наблюдая за тем, как зомби, кости и доспехи сражаются с медведем, как-то странно.
Если уж на то пошло, я бы предпочла посмотреть вчерашнюю битву.

- Он довольно милый, брыкается на таких коротких лапах.

- Хотя звук пугающий...

Честно говоря, я волновалась, что щит может сломаться. Ну, это игра, так что он не сломается,
пока у него есть прочность. Но, видимо, здесь никогда нельзя терять бдительность. Если бы я
использовала обычную рапиру и насильно пыталась защититься, то щит мог бы сломаться,
несмотря на остаток прочности.

- Мм, второй удар? Ооо...нфхгх...нхгх...

- О, ты выдержала.

- Это было близко... Я чуть не выплюнула свою еду...



Она едва выдержала, ха.

После этого мама посмеялась над медведем, перемотав время вперед, и пока моя сестра была в
глубокой задумчивости, босс был побежден.

- Каеой был дроп?

- Волшебный камень, когти и кожа. Также там было кольцо, увеличивающее силу. Мы отдали
его Альф-сану.

- Ну, в конце концов, и Оне-чан, и Ске-сан не нуждаются в силе. Вы заходили в подсобку?

- Да. Ске-сан записывал после боя.

- Хо-хо-хо... Канал Ске-сана -........., это?

Ооо, похоже, что Ске-сан тоже загрузил. Мы снова видим эти безмятежные поля. Думаю, это
соответствует атмосфере ужина? Но мы сражаемся с коровой, так что...

- Что?! Альф-сан эволюционировал?!

- После того, как мы победили босса, он превратился в Дуллахана.

- В.... лошадь...? Я так завидую...

- Это мило, верно. Похоже, что моя раса и раса господина Ске получили Дополнительное
Оборудование, но в его случае это лошадь.

- Дуллахан... безголовый человек и безголовая лошадь... то есть, это сказочное существо?

- Да. Это оригинал. В этой игре оно рассматривается как нежить?

- По-видимому, Среднебессмертный.

Похоже, мама знает свое дело? Ну, мы продолжили нашу трапезу, наблюдая за спокойными
полями. Когда все закончится, мы тоже должны будем закончить есть.
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