
- С возвращением!

- Я вернулась. Вы все это время были на лавочках?

- Нет, мы тоже участвовали. Как только все закончилось, мы быстро вернулись, чтобы открыть
наши ларьки.

- После открытия ларьков мы не торопились проверять то, что получили.

- А, понятно.

Ларек госпожи Салют был распродан. Должно быть, все использовали свои зелья во время
мероприятия и пополнили запасы сразу после него. Теперь она старательно готовила их и
выкладывала на прилавок для продажи.

Прежде чем я снова открою свой прилавок рядом с госпожой Салют с одного конца... Сначала
пойдемте в Союз торговцев.

Похоже, все, что я оставила на продажу, продано. Неужели у всех снизилась сытость после
битвы?

Я бы тоже хотела внести деньги, так что пойдемте в союз.

Из-за большого количества гоблинских материалов мой инвентарь был в ужасном состоянии.
Он и так был полон ингредиентов, но теперь к ним добавилось еще большое количество других
вещей.

Проблема в том, что сами гоблинские материалы были практически мусором. Юг и так был
одним из главных охотничьих угодий, поэтому и запасы их были велики. Неужели я должна
продавать каменное снаряжение...?

Магические камни идут в профсоюз, каменное оборудование выбрасывается, железное
оборудование... наверное, в хранилище. Магический камень гоблинского генерала также
отправляется в хранилище.

Ладно, пора разобраться.

То, что я продала Союзу Авантюристов, принесло мне около 3000.

Предметы, сданные в Союз торговцев, принесли мне около 14000.

Я положила 250 тысяч в банк, оборудование и магический камень генерала отправились в
хранилище.

Все мое имущество, включая то, что было в банке, составляло чуть больше 320 тысяч. Мои
сбережения увеличились даже раньше, чем я успела это осознать. Похоже, кулинария
продается лучше, чем я думала... давайте продолжим копить деньги.

Что ж, тогда давайте вернемся к господину Эрцу и остальным и откроем мой ларек.



- С возвращением.

- Я вернулась.

- Принцесса, не могла бы ты одолжить мне свою огневую мощь?

- Ооо, дистиллированная вода?

- Да, ее никогда не хватает...

- Ну, если ты не против угля.

- Это подойдет.

Я ставлю прилавок и достаю набор для приготовления пищи, затем разжигаю угли и
протягиваю уголь госпоже Салют. Похоже, дистиллированная вода - необходимая вещь для
приготовления зелий.

- Я слышала, ты не участвуешь в турнире, принцесса?

- Я и не собираюсь. Если мне и придется сражаться с кем-то, то лучше с каким-нибудь
монстром, который больше меня.

Пока я думала, что приготовить, господин Сесил заговорил со мной.

Фея камеры все еще была там, что означало, что он все еще ведет трансляцию.

Рассматривая мясо, которое я приготовила перед защитной битвой, я разговаривала с
господином Сесил.

- Я думал пойти к Восточному боссу во время турнира.

- Восточный... это медведь, не так ли.

- Похоже на то. Я думал попробовать сразиться с ним.

- У тебя есть навык [Кулинарии], так что, думаю, для тебя это будет Восток.

- Юг тоже звучит неплохо. Мне интересно узнать о морепродуктах.

- Понятно. Думаю, ты не используешь ни металлическую руду, ни травы...

- Это у меня есть для снаряжения, а моя раса не может использовать зелья... Север - это одно,
но кто станет ехать на запад? У меня даже нет заклинаний АоЕ.

- У нас есть заклинания АоЕ, но наши заклинатели - женщины, так что...

- Мы не хотим ходить туда больше одного раза, понимаешь?

- Да, да.



Должно быть, это две женщины позади Сесил-сан, которые держат посохи.

Ну, даже если они мультяшные, я бы ненавидела насекомых размером с ладонь. Как место
охоты, это, похоже, одно из тех, где можно использовать AoE для убийства большого
количества.

- Скорее всего, нам следует продвигаться на юг, где находится материал для обработки дерева,
улучшить наше магическое оружие, а затем идти на запад... вот о чем мы думали.

- Но босс - Коатль. Это змеевидное существо с крыльями. Как и на Западе, оно использует яд....

- Да...

В этой игре статусные заболевания были довольно жестокими.

Простой яд длится 60 секунд и наносит %1 урона HP каждые 3 секунды.

Более того, каждый раз, когда интенсивность увеличивается, таймер сбрасывается и снова
начинается с 60 секунд, так что вам нужно быстро восстановиться, иначе вы точно умрете.

Но в настоящее время не было найдено способа лечения яда... поэтому они и застряли.

- Думаю, Альф-сан и Ске-сан пытались продвинуться на юге.

- Понятно.

Эти двое - бессмертные, поэтому яд на них не подействует. В этом случае босс превращается в
летающую змею. Проблема в том, что они не могут использовать зелья, поэтому единственным
способом исцеления для них является [Темное исцеление] господина Ске.

- Ну, есть и другие причины для того, чтобы стремиться на Восток...

- Значит, это не только материалы для приготовления пищи?

- Разве ты не слышал о том, что это начинает влиять на распределение?

- Ааа... Акирина-сан действительно упоминала что-то подобное.

- Она действительно сказала, что расскажет своим знакомым. Я услышала об этом от человека
в магазине. И, Восток связан с едой. ...Область производства Полевых пайков тоже, кажется,
на востоке.

- Повышение цен - это одно, но... дефицит Паевых пайков был бы...

- Пока существует система Сытости, будет снижаться статистика и... в конце концов, наступит
адский голод. Думаю, только мы, Бессмертные, и растительные типы не попадем под влияние.

- Понятно... Это действительно вопрос жизни и смерти...

- Однако я не знаю, как все обернется. Мне самой нужны ингредиенты, так что это хорошая



возможность.

- Все неистово повышают уровень для турнира, так что когда он закончится, мы сможем
победить боссов.

Ну, я слышала об этом неделю назад, так что вполне возможно, что влияние начнет
проявляться уже сегодня.

О, похоже, маринование закончено. Это было довольно быстро, но... ну, это первая попытка,
давайте продолжим обработку. 　

Затем опустите его в воду и удалите соль с поверхности.

- Кстати, что ты готовишь?

- Волчье вяленое мясо. Мне кажется, что время маринования было слишком коротким, но я не
знаю, насколько сокращает процесс дичь, а она уже показала, что просолилась.

- А пайки?

- Полевые пайки не слишком вкусные, вот я и подумала сделать несколько.

- Да, они ужасны. Я бы с удовольствием купил джерки вместо них.

- Пройдет еще немного времени, пока я начну серьезное производство... Это просто, но требует
времени. Особенно на маринование...

После многократного энергичного промывания, смены воды и оставления в ней, я
использовала искусство [Алхимии] [Контроль гидратации] для удаления влаги.

Осталось только поместить мясо в цилиндрическую коптильню......уммм, для самого дыма... У
меня есть небольшое количество древесной пыли и щепы.

Используем щепки [Коптильная пыль]. Я беру огонь с древесного угля, прокаливаю одну
поверхность, затем встряхиваю ее, чтобы удалить огонь, затем кладу Куски Дымной Пыли на
дно коптильни, затем закрываю дверцу, чтобы оставить все как есть.

- Если я собираюсь делать их всерьез, похоже, мне нужно подготовить и это...

- Ароматизатор, да? Это дерево, так что ты могла бы спросить Примулу-сан... вот что я хотел
сказать, но она не жжет свою.



- Конечно, нет!

- Верно.

- Эта часть древесины вне моей компетенции.

- Кто-нибудь уже нашел Белый Дуб?

- Я думаю, белые орки будут немного дальше, не так ли? Или даже редкими.

- ...Ноно, я не говорю о белых ОРКах.

- Муфуфу... ты можешь собрать его на севере.

- ...Аааах! Вот что ты имеешь в виду.

- Его трудно поймать?

- Все, что приходило мне в голову, это «белые орки». Я был игровым мозгом.

В конце концов, на юге есть орки.

Если на севере растет белый дуб, то добыть его не составит труда.

Поскольку ремесло не входит в компетенцию Сесил, он отправился на охоту вместе со своей
группой.

- Госпожа Примула, вы можете сделать кусочки и чипсы из курительной пыли?

- Хммм... У меня нет рецепта, так что мне придется делать их самостоятельно? Может быть, у
тебя есть готовые?

- Есть. Это вот это и... вот это.

- Подожди минутку. Поиск...

Она ищет не на официальном сайте, а на внешних. Другими словами, она использует обычный
поиск в Интернете.

Скорее всего, она проверяет, как их делают на самом деле.

- Итак, древесина превращается в мелкий порошок, затем, когда ее делают в форме цилиндра
или стержня, она превращается в Кусочки Коптильной пыли... а чипсы - это просто древесина,
раздробленная до примерно одинаковых размеров. Да, думаю, я смогу их сделать.

Госпожа Примула сказала:

- Посмотри на это, - она достала деревянный материал, а затем ударила по нему, чтобы
превратить его в куски. Это было мощно.



- Ну, я использовала только [Пульверизацию]. Я делала это несколько раз до этого...

После этого она использовала [Пульверизацию] на древесном материале, и он превратился в
стружку, а затем еще дальше - в мелкий порошок.

Добавив в порошок воды и высушив его в заданной форме, она превратила его в Кусочки
коптильной Пыли.

- Да, она сделана. И это также добавлено в мои рецепты.

- Но можно ли это сделать с помощью [Размножения]?

- Нн-неа. У меня нет [Контроля Гидратации], в конце концов.

- Я знала это. Это значит, что массовое производство - проблема.

- А у тебя есть только [Кулинария] и [Алхимия], не так ли, принцесса... ни в одной из них нет
пульверизации.
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