
Пока мы наблюдали со спины, как игроки сражаются с гоблинами, со стороны города к нам
подошла вооруженная группа.

Во главе шел хорошо сложенный мужчина.

- Я глава отделения Союза искателей приключений, Освелл. Главный здесь... ты?

- Я командир, так что да. Я Анастасия.

- Понятно, мы думаем об участии, что скажешь?

- О, нет. Нам сказали защищать Жителей, я бы хотела, чтобы вы оставили это нам.

- Понятно... Вам так сказали боги?

- Да. Мы не можем умереть, поэтому мы должны противостоять им первыми. Если нас победят,
мы оставим город вам.

Это мировой квест.

Люди, которые умрут в этом квесте, скорее всего, так и останутся мертвыми. Поэтому, если я
скажу им, что мы, которые не могут умереть, разберемся с этим, они должны отступить.

Однако, они люди, которые сражаются ради жизни, и с их точки зрения, это был их родной
город и место, где у них были знакомые и семья.

Они не станут слушать, если я скажу им вернуться в город. Поэтому я заставила их идти в тыл,
чтобы действовать как последняя линия обороны на случай, если мы будем стерты с лица
земли.

Если он был начальником отделения профсоюза и ответственным человеком, то у него не будет
другого выбора, кроме как следовать этим инструкциям. Хотя это было немного нечестно.

- Хорошо. Извините за это.

- Нет, я не возражаю.

- Ребята! Мы формируем последнюю линию обороны перед Южными воротами! Построиться!

[ - Да!]

Искатели приключений отошли от нас и выстроились прямо у Южных ворот.

Теперь давайте сосредоточимся на передовой.

- ...и ваши истинные мотивы?

- Во-первых, они, может быть, и искатели приключений, но они все еще Жители. Если они
умрут, мы точно потеряем оценку. Поэтому я была бы рада, если бы они потерялись.



- Я так и знал.

С нашей точки зрения это игра. Мы с радостью встретим врага.

Но с точки зрения Жителей мы - «безумцы, которые бросаются на врага с улыбками на лице».
Благодаря божественной защите богов (так это объясняется) мы не можем умереть, но мы
чувствуем боль. Нормального человека это бы оттолкнуло, понимаете?

Не обращайте внимания, мои друзья-авантюристы. Давайте отбросим чувство вины, иначе нам
будет плохо.

Нет, серьезно.

- Хорошо, все готовы? Давайте... мы исполним [Маэстро], а затем [Армейскую песню].

Рядом с нами... собрались я, командир и офицеры, господин Норберт и игроки, которыми он
руководил. Их объединяло то, что все они держали в руках инструменты.

Хотя среди них было немного людей, у которых не было ни одного инструмента, но все,
включая их... образовали так называемый военный оркестр.

Это было собрание людей, владеющих навыками [Песня заклинаний] и [Музыка заклинаний], и
способных проявить дополнительную эффективность благодаря синергии.

С музыкой игроков в качестве величественного музыкального сопровождения, фронт сражался
с врагом...

От военного оркестра распространилась волна света, и игроки, которых она касалась, получали
особый эффект.

Это был эффект... увеличение урона.

Когда песня закончилась, они сразу же перешли к следующей. Для одного и того же [Арта]
существовал таймер пересдачи, поэтому они не могли продолжать ту же песню.

- Следующая! [Улучшение]!

На этот раз... это было увеличение восстановления и автоматическое увеличение HP и манны.

Эффект потрясающий, но обычно военные группы имеют большие ограничения, поэтому
только в такие моменты они показывают, насколько хороши военные группы.

- Когда я слышу это, у меня появляется настроение устроить элегантное чаепитие...

- Нет, мы в самом разгаре битвы, знаешь ли. ...Но, конечно, нам здесь скучно.

- Да, конечно, скучно.



- Но если нас, офицеров, побьют, кажется, будет штраф, так что...

- Мой навык лидерства, который до сих пор был на первом уровне, увеличивается с хорошей
скоростью, но... это скучно.

- О, ты права. Он увеличился.

Пока офицеры скучали, гоблины уменьшались в количестве в поле нашего зрения.

Хотя они стали сильнее, они все еще гоблины...

Похоже, что есть игроки, которые умерли и вернулись, точка возрождения находится
неподалеку.

По мере того, как мы то тут, то там давали указания по защите от гоблинов, их количество,
которое было достаточно велико, чтобы покрыть всю землю, уменьшилось, и появилась
некоторая свобода действий.

Наступил вечер... что означало, что в реальности было уже 3 часа дня. С тех пор, как начался
час дня, прошло около двух часов.

- Они значительно уменьшились, не так ли?

- Уменьшились...

- Не похоже, что сейчас появится генерал и все закончится, верно?

- Если бы это было так, мы бы закончили, ничего не делая...

Вместе с ревом из леса появился почти трехметровый бронированный гоблин вместе со своими
приспешниками.

Сопровождающие не были гоблинами и были обычного размера, но их лица, осанка и
выражения выглядели совсем иначе и более достойно.

- Ааа... как ни посмотри, это босс и его свита. Большое спасибо.

- Это потому, что ты подняла флаг...

- Гоблин-генерал и гоблин-элита, говорят.

- Понятно, элита. Если их несколько, значит, они не уникальны. Возможно, эволюция 20-го
уровня? Это значит, что генерал 30-го уровня.

- Это было бы проблемой, если бы он был выше, я надеюсь, что так и есть.

- Но похоже, что это может закончиться силой в количестве. Неужели все закончится просто
так и ничего не произойдет?

- С точки зрения города это было бы хорошо. Но для нас, офицерского состава, это будет



означать невозможность что-либо сделать....

Когда мы, офицеры, с грустью смотрели на фронт, со спины генерала... из леса, что-то
поднялось в воздух.

- ...Эй.

- ...Похоже на план Б.

- Пожалуйста, постарайтесь.

Гоблины верхом на чем-то круглом летели в ту сторону. Нет, похоже, что те, кто на нем, тоже
элита...

Значит, правильно было подумать о такой возможности?

Наш Ниндзя Мусасаби-сан отдал указания своему подразделению и начал воздушный бой.

Из одного угла спереди в воздух начали взлетать магия и стрелы. Среди них было несколько
зеленых огней, которые взорвались в воздухе, заставив противника потерять равновесие.

- Значит, уже есть люди, которые могут использовать навыки для воздушной атаки? Он
зеленый, значит магия ветра?

- О, это не оно. Это эффект лука. Это [Воздушная атака], который вы изучаете на 30 уровне
лука. Очень ценная атака против воздуха.

- Понятно... но при такой скорости...

- Они пройдут. Похоже, их скорость полета выше, чем мы думали.

- Это будет плохо, если они пойдут на буксир. Разве они не направляются прямо к нам?

- Конечно, направляются... Элитный вор и ездовые жуки, а.

- Идут бить наше руководство сверху? Похоже, к нам относятся легкомысленно!

- Я думаю, в игровом плане они не пойдут прямо на город. По крайней мере, не в такой ранней
стадии игры. Ну, с нашей точки зрения, это хороший шанс, да?

- Хорошо! Идем, идем!

- Нужно защитить принцессу и военный оркестр, не так ли?

Элитный Вор... похоже, что наша сторона не паникует и жаждет сражаться. Ну, и я тоже.

Это фестиваль, просто наблюдать издалека было скучно.

Давай зарубим кого-нибудь?



Я вытащила рапиру и начал использовать [Темное Копье].

- Итак, сколько человек прошло?

- Ммм... 12 воинов. Если 6 человек составляют отряд, то два отряда были сбиты.

- Значит, половина из них пала, если они упадут и начнут двигаться самостоятельно, это будет
проблематично, но...

Когда Элитный Вор умер, воры упали в середине массы игроков.

Естественно, был урон от падения, и их потом били со всех сторон.

- Они пришли.

- Ну тогда давайте атаковать на упреждение.

Если я не потороплюсь, все закончится осечкой, в конце концов.

Как только они приблизились, я выстреливаю [Темное копье] в группу, которая направляется к
нам спереди. Будет неприятно, если они избегут нас и разбегутся. 　

Реакция этих бойцов... более того, воров была быстрой. Тем не менее, для жуков под ними это
было совсем другое дело. [Темное Копье] проглотило жука и оставило гоблина над ним махать
руками в воздухе, пока он летел один в нашу сторону.

- Скетч?

- Ухахаха! Это сценка! Хнгф!

Удар медведя встретил вора, который летел в нашу сторону, размахивая конечностями, и,
очевидно, его шея была сломана, так как он умер с одного критического удара.

Начинается основной бой.

- Тч!!! Значит, они все-таки спрыгнули!

Шесть гоблинских элитных воров 26-го уровня и пять 27-го уровня.

Все ездовые жуки 8-го уровня.

Воры слезли с жуков и начинают сражаться своими кинжалами на земле. Жуки летают вокруг
и атакуют нас.

- Эти жуки надоедливые!



- Проклятье! Мой меч соскальзывает с этих жуков! Проклятое сопротивление...

- Их слабость к тупости хорошо проходит. А воры просто сильны.

Похоже, двойные мечи господина Сесила плохо подходят против жуков. Они слабы к тупым, но
устойчивы к режущим.

А я? Мой меч на основе магии, просто скользнув лезвием по ним, когда они проходят мимо,
разрезает их на части. Я пыталась ударить их рукояткой, когда их движения останавливались
после защиты, но это было основано на ловкости и не наносило никакого урона.
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