
Я снова вхожу в систему.

По времени в игре сейчас полдень.

- Добро пожаловать.

- Я вернулась. У господина Эрца сейчас обеденный перерыв?

- Да.

- Тогда я пойду за покупками. Я думаю приготовить суп.

- В таком случае мне создать миски?

- Ах, да, пожалуйста, сделай.

- Оставь это мне.

Войдя в систему, я попросила Примулу-сан, которая была там, сделать миски для супа. Теперь
пойдем искать какой-нибудь магазин с овощными ингредиентами.

Суп только с луком и капустой, которые у меня с собой, будет казаться слишком одиноким.

Для тушеного кабана... нет ни соевого соуса, ни мисо, так что... это вызывает беспокойство.

Вместо того, чтобы рассматривать прилавки, давайте заглянем внутрь магазинов.

- Добро пожаловать.

Молодая женщина заходит в магазин.

По сравнению с прилавками, выстроившимися снаружи, в магазине ингредиенты выложены
гораздо лучше.

Ларьки продают ингредиенты в собранном виде, но в магазине ингредиенты немного
обработаны... так кажется? Как японка, я лучше знакома со стилем магазина.

Честно говоря, их цены не сильно отличаются.

Более того, было кое-что, что заинтересовало меня больше, чем овощи.

Они торговали другими ингредиентами, кроме соли и перца.

Неужели магазины торгуют более роскошными товарами?

Специи здесь были намного дороже по сравнению с овощами, соль и перец были довольно
дешевыми по сравнению с другими специями.



- Лавровый лист и оливковое масло... также чистое масло, хм...?

[Материал] Лавровый лист Редкость: Нет Качество: C

Приправа, используемая в основном для удаления неприятного запаха из мяса.

Возможно 10 применений.

[Материал] Чистое масло Редкость: Нет Качество: C

Часто используемое оливковое масло.

Возможно 50 применений

[Материал] Оливковое масло первого отжима Редкость: Ра Качество: C

Оливковое масло высшего качества.

То, что аутсайдеры называют Оливковое масло Extra-Virgin.

Возможно 50 применений.

Пакетик лаврового листа стоит 50...

Одна бутылка чистого масла стоит 250...

Одна бутылка Оливкового масла Extra-Virgin стоит 3000...

Как и ожидалось, экстра стоит слишком дорого.

Если я хорошо помню, площадь производства лаврового дерева и оливкового масла почти
одинаковая. Значит, и здесь оно из того же места?

- Вы ищете приправы?

- Эти два продукта из одного места?

- Да, это так. Они являются фирменным блюдом южных инбамунтов.

- Инбамунт... порт на юге, не так ли.

- Да, если вы хотите купить немного, сейчас самое время.

- Сейчас самое время... неужели их не будет в наличии?

- Коатль, который стал жить у дороги, мешает, так что...

- Ааа, значит, распределение срывается.

- Да... товар не закончится полностью, но из-за расходов на сопровождение цена вырастет, а



запасы определенно уменьшатся...

Это, ну, это. Речь идет о боссах, которые находятся на Востоке, Западе, Юге и Севере.

На Севере есть Голем, на Востоке - медведь, на Западе - Змея, а на Юге - Коатль.

Другими словами, скоро это начнет влиять на систему распределения...

В любом случае.

- Есть ли у вас какие-нибудь рекомендации по приправам, которые можно использовать с
мясом кабана?

- О, в этом случае вам следует использовать лавровый лист. Сначала положите мясо и
лавровый лист, затем удалите кожуру, прежде чем положить овощи. Обычно используется
одна штука на порцию для двух человек.

- Понятно... значит, лавровый лист просто необходим...

[Материал] Куэль Редкость: Нет Качество: C

Запеченный Эль, который часто используется для посыпания блюд.

Возможно 10 применений.

[Материал] Шиил Редкость: Нет Качество: C

Запеченный Эль, который часто используется для посыпания блюд.

Возможно 10 применений.

[Материал] Эльру Редкость: Нет Качество: C

Часто используемое масло без запаха, которое добывается из Эль.

Аутсайдеры называют его салатным маслом.

Возможно 50 применений.

[Материал] Эльнта Редкость: Нет Качество: C

Часто используемое масло, добываемое из Эльнта.

Возможно 50 применений.

Это семена черного кунжута и белого кунжута.

Эльнта - это общеизвестное Кунжутное масло, а Эльру - сырое Салатное масло.



- Тогда я возьму 10 лавровых листьев и... по пять Куэлей и Шиил, одно Чистое масло,Эльнта и
два Эльру.

- Уже иду!

С точки зрения цены Чистое Масло, ну, я не могу сказать, что не могу себе его позволить, но...
с моим навыком Кулинарии, это еще слишком рано. В конце концов, я сейчас занимаюсь его
улучшением.

Кроме этого, я также купила лук и капусту, морковь и батат, а также чеснок.

Возьмем по 20 штук каждого овоща. ...Почему только картофель переименовали в батат? Это
какое-то извращение того, кто это установил?

...Игроки все равно будут называть их картошкой, я уверен.

- Большое спасибо.

Я вышла из магазина и вернулась туда, где были госпожа Примула и господин Эрц.

- Оо, ты вернулась. Я принес твои миски.

- А, Эрц-сан. Госпожа Примула ушла на обед?

- Да, и она оставила меня присмотреть за ее стойлом.

- Значит, ты можешь делать такие вещи.

- Хотя я не рекомендую. Для этого необходимо доверие... вот и все, что я скажу.

- Понятно.

Кстати говоря, знают ли они о проблемах с распределением? Это довольно важный вопрос.

- Кстати, я только что услышала от продавца магазина, что похоже, что распределение начнет
стагнировать, товары станут дефицитными, а цены вырастут, ты знал об этом?

- ...Серьезно?

- Я слышала о товарах из портового города на юге, но причиной этого был Коатль, который
живет по дороге туда.

- Значит ли это, что ни в коем случае... э-э, города всех четырех сторон не будут...?

- Мафия Коатля, о которой идет речь, является боссом Юга, такая вероятность есть.

- Конечно, эти боссы мешают, поэтому велика вероятность застоя в распределении. Две
недели, ага...



- Учитывая возможность быть атакованным, для путешествия требуется мужество. Если
расходы на сопровождение увеличатся, значит, цены тоже вырастут.

- Но это выбивает меня из колеи. Является ли открытие Запада первым правильным выбором?
Зелья уже в ужасном состоянии, так что если распространение с Запада умрет, нам конец,
понимаешь? А Восток был источником Полевых Рационов, не так ли?

- В любом случае, как только распределение стагнирует, это уже проблема. Проблемы у
жителей = проблемы у нас.

- С учетом сказанного, я ремесленник. Я не могу ничего сделать с боссом. Если что, есть
вероятность, что это тип события....

- Ааа, понятно. Если мы победим их, тогда все в порядке. Если нет, то наступает событие
застоя в распределении... так?

- Это же онлайн игра, в конце концов. Не будет странным, если она будет развиваться в
реальном времени, не так ли? Жители здесь настолько реальны, что не будет странным, если
жители будут действовать соответствующим образом в этой ситуации. И это стало бы
событием.

- Мы не знаем, когда оно начнется, возможно, мы уже находимся в середине события.

- Согласен.

Объявления не было. Возможно, потому что есть вероятность того, что квест не активируется.

Или, может быть, квест активируется для игроков, но жители уже движутся до этого.

В последнем случае это может быть интересно. Если мы продолжим взаимодействовать с
Жителями, то сможем подготовиться заранее. Другими словами, мы можем начать
мероприятие заранее.

...Но прецедента нет, поэтому мы не знаем, так ли это.

- Ну... сегодня я занимаюсь кулинарией. ...А? Может ли быть так, что здесь нет горшка?

- В наборе для приготовления пищи для начинающих нет горшка...

- Как такое может быть...

- Пойди и купи набор для готовки не для новичков. Он стоит около 7000.

- Дорого, не так ли?

- Набор для начинающих, в конечном счете, просто для пробы, понимаешь. Содержимое
обычного увеличивается сразу. В общем, ремесленники покупают их сразу.

Кстати, все наборы улучшаются путем перезаписи дополнительным содержимым.

Другими словами, в Кулинарном наборе нет содержимого Кулинарного набора новичка.



Поэтому, есть необходимость купить их все и объединить вместе.

Вы можете использовать их и без объединения, но они будут рассматриваться как разные
предметы и занимать больше места в инвентаре, поэтому нет причин не объединять их.

- Ну, в основном это сделано для того, чтобы не заставлять нас платить за одно и то же
дважды. Работа по объединению должна быть выполнена только в самом начале, так что это не
так уж и хлопотно. Думаю, мы можем быть благодарны.

- Готовить - это одно, но разве печь кузнеца не меняется по сравнению с печью новичка?

- Нет, ты получаешь улучшенные детали, которые ставишь на нее, и она становится более
роскошной.

- Ооо, так вот почему они «обновляются путем перезаписи дополнительными вещами».

- Потому что они оба перезаписываются и получают новые вещи. Я думаю, что у сковороды из
набора появилась крышка? Я не затрагивал [Кулинарию], поэтому не могу сказать точно, но
мне кажется, я видел, как кто-то использовал ее.

- Что ж, пойдем и купим его прямо сейчас. У меня есть деньги, которые я заработала на коже.

- Конечно.

Я иду на север, к бабушкиному магазину.

- У вас есть набор для приготовления пищи?

- Ты собираешься заниматься этим серьезно?

- Да. В наборе для начинающих многого не хватает.

- Ну, в конце концов, это для полных дилетантов. А Алхимия?

- Я ее еще не затрагивала.

- Ну и что. Это будет стоить 7000.

[Инструмент] Набор для приготовления пищи Редкость: Нет Качество: C

Портативный набор для приготовления пищи для начинающего кулинара.

Я плачу и получаю набор, прежде чем покинуть магазин бабушки.

Теперь давайте вернемся к господину Эрцу и остальным.

Когда я вернулась, госпожа Примула уже вернулась.

Метод объединения наборов - перетаскивание из одного в другой, так что давайте объединим



их прямо сейчас.

И место!

Та-дааа, появилось что-то похожее на кухню.

- Не слишком ли все сразу становится серьезным?

- Можно подумать и так, но для такой готовки это просто необходимо, не так ли? И еще,
хорошо выглядишь?

Что это...?

- Это бумажное маше...

- Да! Здесь нет ни крана, ни кухонной плиты, ни индукционного нагрева. Это просто эволюция
мангала, который ты использовала для начинающих.

- Значит ли это, что я могу готовить на древесном угле...? Но разве отсутствие воды не
является фатальной проблемой...?

- У тебя нет магии, принцесса? [Вода] - это вода из крана здесь.

- Ааа, понятно.

Дренаж действительно работает... вернее, вода, проходящая через него, исчезает. Эта часть
получила обработку игры.

И мои новые инструменты для приготовления пищи...

Сковорода и крышка. Одна маленькая кастрюля для одного человека. Кастрюля на шесть
человек. Крышки для обеих.

Осталось только... что это за цилиндр...?

- О, это цилиндр для копчения. Итак, [Знание копчения] есть.

- Хух, ты хочешь сказать, что здесь будет копченое мясо?

- Похоже на то. Также есть бамбуковая пароварка и тарелка для приготовления блюд на пару.

- Все довольно сильно изменилось, не так ли?

- Да. Таинственная сковорода, которую я использовала, тоже изменилась. Сковорода теперь
железная, а кастрюли сделаны из меди... Наверное, с моей точки зрения это большая помощь,
но я не уверена насчет новичков?

- Что-то не так?

- Можно сказать, что все эти кухонные инструменты - высшего уровня, но поскольку они



отличаются от тех, что с покрытием на поверхности, для их хорошего использования нужны
разные хитрости и ноу-хау. Важно то, насколько эта игра воспроизводит...

- Время, которое на все уходит, сократилось на много, но сами действия все воспроизведены.

Что означает... лучше протестировать? В таком случае, давайте воспользуемся Эльру.

Сначала очистите овощи и положите в кастрюлю на шесть человек, и сковороду... затем
налейте в кастрюлю воду и поставьте ее на огонь.

Это кастрюля на шесть человек, поэтому я положила три лавровых листа, как мне и было
сказано. Таким образом, у меня осталось 9 использований.

Убедившись, что вода нагрелась, я положила лавровые листья, затем, когда вода закипела, я
положила нарезанное мясо, после чего удалила кожуру вместе с лавровыми листьями. Затем я
положила овощи и, наконец, проверила вкус... вот.

Я сохранила неиспользованные, оставшиеся чипсы из овощей и начала обжаривать их на
сковороде. В перерывах между приготовлением супа я их дожарила и оставила.

У меня есть только соль в качестве приправы, что меня немного огорчает, но ничего не
поделаешь.

Регулируя вкус, я постепенно тушила его до тех пор, пока блюдо не было закончено

[[Кулинария] достигла 15 уровня]

[[Кулинария] - получен навык [Знание паровой обработки]].

На нем было указано x6, поэтому я разлила суп по мискам, опустошив кастрюлю.

Когда я зачерпывала его половником, порция одного человека была израсходована, а когда я
наливала, порция одного человека добавлялась в миску.

А потом я снова начинаю варить суп.

В общем, это повторение одной и той же работы. Давайте попробуем приготовить его больше.

[Кухня] Полное количество ингредиентов Суп из бурого кабана Редкость: Нет Качество: C+

Простой соленый суп.

Мясо кабана было должным образом обработано, поэтому оно не имеет запаха и легко
поедается.

Сытость +25

Содержимое: Миска, Ложка

Повар: Анастасия



Посуда: Примула

Поев и приняв ванну, я приготовилась ко сну, прежде чем снова войти в систему на вечер.

Как обычно, господин Эрц и госпожа Примула занимались ремеслом, продавая вещи на своих
прилавках.

- Разве ремесло не повышается слишком быстро?

- Это только в самом начале.

- Ага-ага, только в самом начале.

- Как и другие навыки?

- Его немного легче улучшить, чем другие навыки.

- Да. Иначе было бы слишком мало вещей, которые мы могли бы делать, верно? Сначала навык
быстро растет, и количество вещей, которые мы можем делать, увеличивается. С точки зрения
ремесленника, именно здесь начинается настоящее дело, и мы стоим на стартовой линии.

- Да, да. Первый этап - это изучение этой игры и ее навыков. Затем начинается второй этап -
настоящий, когда ты работаешь методом проб и ошибок, делая все возможное, чтобы добиться
некоторой оригинальности.

- Понятно...

- Если ты знаешь, как делать вещи и все трюки, то... можно достичь второго этапа навыка в
течение двух-трех дней. Да, и еще, тебе нужны люди, которые будут доставлять тебе
материалы.

- Мой навык [Кулинарии] уже перевалил за 15, это, конечно, возможно.

- Ооо, это быстро! Как только ты получаешь навык вторичного уровня, он перестает быстро
повышаться и становится таким же, как в других онлайн-играх!

- Если уж на то пошло, есть ощущение, что ты добираешься до настоящей вещи, когда
максимизируешь первый навык ремесла....

Конечно, ремесло в онлайн-играх часто трудно выровнять.

Количество, необходимое для повышения уровня, варьируется от тысяч ремесел до десятков
тысяч.

С точки зрения руководства, им будет неприятно, если все будет решено слишком быстро.

Пока мы говорили об этом, пришел господин Хонехон... он же господин Ске.

Ну, он и есть Скелетон.

От господина Ске пришло приглашение на дружбу, так что я его приняла.



- Принцесса! Я благополучно нашел это!

- Эх, что-то было?

- Было! ...тревожно.

- Мое тоже было таким же тревожным, но... что это было?

- Некрономикон...

- ...Сколько очков ты потерял?

- О, принцесса, ты в курсе?

- Я слегка прочитала книгу правил, которую Рина купила раньше.

- А, Акирина-сан. Точно.

Моей была Королевская Плоть... ну, это было сердце.

Итак, Скелет получает Некрономикон.

Похоже, что с тех пор, как он узнал о нем вчера, он не спал, пока искал, чтобы наконец найти
его.

- Но да, было слишком мало подсказок... А это испытание? Работа дьявола...

- Мое собственное было безжалостным, и мне пришлось учиться, постоянно умирая.

- У меня была хреновая сложная головоломка... Но теперь я ожидаю многого. Если говорить о
костях и проверке интеллекта, то это должен быть Лич, верно?

- Тогда тебе нужно поднять свой уровень.

- Мне кажется, что это займет некоторое время. Ну, давай оставим мое телосложение как есть.
Мне кажется, что я не смогу туда попасть, пока не разовьюсь до этого момента.

- Значит, твоя нынешняя раса - это требование? Это не невозможно... я думаю?

- Да, вполне возможно, что [Маг]было требованием. Остался только тип магии, которую нужно
получить, и возможность того, что на это также влияет уровень навыка.

- Звучит правдоподобно... кажется, что есть особые эволюции, которые не требуют ключевого
предмета и основаны на телосложении.

- Если подумать об уникальных монстрах, то это возможно. И не только билды, могут быть и
появления, основанные на игровом стиле?

- Да, звучит интересно.

- Без таких сюрпризов, как этот, трудно было бы увеличить популяцию нелюдей, я полагаю?

- Ну... она полна мечтаний, не так ли...?



- Да, правда... Альф что-нибудь нашел?

- Я пока ничего не слышал от господина Альфрита

- Понятно... Ну, на сегодня хватит, так что я пойду.

Поскольку он благополучно нашел ее, а завтра ему на работу, он пойдет поест и сразу же
ляжет спать. Так сказал господин Хонехон и вышел из системы.

...Должно быть, ему не хватало сна.

Я провожаю господина Хонехона и возвращаюсь к усердной готовке.

Сначала давайте поднимем [Кулинарию] на второй уровень. После этого я смогу действовать
методом проб и ошибок.

После [Кулинарии] я могу заняться [Алхимией].

Когда пришло время спать, я убрала набор, получила выручку от госпожи Примулы. И
сюрприз, я заработала 45 тысяч. Я очень довольна.

После этого я снимаю комнату в гостинице, делаю растяжку и выхожу из системы.

В реальности я делаю растяжку и ложусь спать.

Спокойной ночи.

http://tl.rulate.ru/book/40339/1874471


