
Осталось шесть слотов...

Магия... о, на индикаторе манны появился цвет. Значит, я теперь могу использовать магию!
Конечно, было написано, что у меня высокие интеллект и дух. В таком случае... [Темная
магия], наверное?

Подождите, нет. Я могу взять [Темную магию] из Навыков монстров, так что давайте так и
сделаем. Тогда другой вариант... как насчет того, чтобы взять [Светлую магию]? Комбинация
светлого и темного выглядит наиболее сильной... В любом случае, похоже, что [Светлая магия]
- которая также является моей слабостью - находится среди моих начальных навыков.

Остается только... Понятно. Моя ловкость низкая, так что я не могу уклоняться от атак, не так
ли? К счастью, это оружие не может сломаться, поэтому возьмем [Защиту] и [Парирование].

Итак, осталось еще три.

Для начала, как насчет [Обнаружения]? Я смогу видеть скрытые вещи, и, кажется, он
показывает слабости противника другим цветом, так что это было бы неплохо иметь для моей
рапиры.

Также [Предчувствие]. Я хочу избежать внезапного нападения, и я не знаю, какое требование
оно имеет для разблокировки после этого.

Осталось еще одно... как насчет [Работы ног]? Он дает положительную корректировку работы
ног, так что он может быть только полезен.

Каждый раз, когда я брала навык, мои очки Навыков уменьшались на 1... Ну, похоже, что 1-й
уровень навыка тоже считается, так что, думаю, это разумно.

У меня осталось 39 очков, осталось только распределить очки.

Давайте разделим их между теми, которые трудно выровнять. У [Различения] нет уровня
навыка, что помогает.

Я вложила 19 очков в [Идентификацию], которая, судя по обсуждениям на форуме, которые я
читала, не слишком хорошо поднимается. У меня осталось 20.

Давайте разделим их между [Предчувствием], [Обнаружением], [Физическим сопротивлением],
[Физическим иммунитетом] и [Магическим сопротивлением], по 4. Я не могу взять [Темную
магию] до восстановления, она не будет засчитана как навык монстра, если я это сделаю.

И вот окончательный статус с завершенной перестройкой получился таким.

Имя: Анастасия

Раса: Бессмертная принцесса-женщина Уровень 1

Элемент: Тьма



Род: Высший бессмертный

Семья: Королевский зомби

Очки навыков: 22

Навыки:

[Меч] Уровень 1, [Защита] Уровень 1, [Парирование] Уровень 1, [Броня] Уровень 1,

[Светлая магия] Уровень 1, [Магические способности] Уровень 1,

[Чувство] Уровень 5, [Обнаружение] Уровень 5, [Работа ног] Уровень 1,

[Идентификация] Уровень 20, [Различение]

Неактивные:

Навыки монстров:

[Темная магия] Уровень 1, [Аура тьмы] Уровень 1,

[Физическое сопротивление] Уровень 5, [Физический иммунитет] Уровень 5, [Магическое
сопротивление] Уровень 5, [Автоматическое восстановление HP] Уровень 1,

[Бессмертная королевская власть] Уровень 1, [Королевская власть] Уровень 1, [Высший
бессмертный].

Да, это выглядит неплохо.

[Магические способности] появились, когда я изучала магию.

Очевидно, вы получаете их автоматически после изучения одного магического умения. Судя
по тому, что я могу использовать Огонь и Воду, это удобный навык?

[Специальные требования были выполнены, искусство было изменено. Изменено: Шаг]

О, Боже? Шаг... это должно быть навык [Работа ног]. Ммм... он стал Шагом, но... чем они
отличаются - загадка.

Специфическое требование должно быть расовым. Я имею в виду, что к нему добавлено слово
«принцесса».

Шаг - это то, что вы часто видите в играх, умение, которое позволяет вам переместиться в
другое место. Оно не дает неуязвимости, что очень жаль, но моя главная цель - это сам бонус
регулировки передвижения [Работа ног], так что я не против.

Итак, что нас всех больше всего интересует, так это снаряжение, верно? Давайте посмотрим на
силу [Идентификации] 20-го уровня.



Описание не меняется, так что...

[Экипировка - Оружие] Потускневшая рапира защиты Редкость: Экз Качество: S+ Прочность: ─

[Идентификация] Уровень 10

Тип атаки: Удар, Слэш

Применяемые навыки: [Рапира] [Магические способности]

[Идентификация] Уровень 20

Когда доступны [Магические способности], можно влить магическую силу в оружие, чтобы
усилить силу атаки.

Бонус шанса критического удара: крошечный

Бонус к урону от критического удара: крошечный

Увеличение силы магической атаки: Крошечное

Увеличение скорости переливания: Крошечное

[Экипировка - Оружие] Потускневшее кольцо защиты Редкость: Экз Качество: S+ Прочность: ─

[Идентификация] Уровень 20

Когда он занимает дополнительный слот для аксессуаров, он входит в состояние Медитации на
месте своего владельца.

Он имеет эффект непрерывного использования Медитации и игнорирует ее негативные
эффекты.

[Экипировка - Броня] Потускневшая тиара защиты Редкость: Экз Качество: S+ Прочность: ─

[Идентификация] Уровень 10

Применяемые навыки: [Легкая броня

[Идентификация] Уровень 20

Увеличение скорости: Крошечный

[Экипировка - Броня] Потускневшее защитное платье Редкость: Экз Качество: S+ Прочность: ─

[Идентификация] Уровень 10

Применяемый навык: [Легкая броня



[Идентификация] Уровень 20

Увеличение количества восстановления HP: Крошечное

Увеличение количества восстановления MP: Крошечное

[Экипировка - Броня] Потускневшие перчатки защиты Редкость: Экз Качество: S+ Прочность:
─

[Идентификация] Уровень 10

Применяемый навык: «Легкая броня»

[Идентификация] Уровень 20

Увеличение ловкости: Крошечное

[Экипировка - Броня] Потускневшие сапоги защиты Редкость: Экз Качество: S+ Прочность: ─

[Идентификация] Уровень 10

Применяемый навык: [Легкая броня]

[Идентификация] Уровень 20

[Маршировка]: крошечный

[Экипировка - Хранение] Потускневший поясной мешочек защиты Редкость: Экз Качество: S+
Прочность: ─

[Идентификация] Уровень 20

Расширение хранилища: крошечное

[Экипировка - Аксессуар] Потускневшее ожерелье защиты Редкость: Экз Качество: S+
Прочность: ─

[Идентификация] Уровень 20

Увеличение жизненной силы: Крошечное

[Экипировка - Аксессуар] Потускневшие серьги защиты Редкость: Экз Качество: S+ Прочность:
─

[Идентификация] Уровень 20

Увеличение интеллекта: Крошечный



[Экипировка - Аксессуар] Потускневшие браслеты защиты Редкость: Экз Качество: S+
Прочность: ─

[Идентификация] Уровень 20

Увеличение духа: крошечный

Эффекты набора:

Автоматическое восстановление: крошечное

Уменьшение получаемого урона: крошечное

Увеличение скорости реакции: крошечное

Усиление навыка: [Аура тьмы]

Этот набор снаряжения сильнее, чем ожидалось, не так ли? И как и ожидалось, он только
показывает, увеличивает ли что-то или уменьшает, но не показывает подробных цифр...

Кроме того, это снаряжение считается [Легкой броней. Похоже, цель эволюции моего навыка
определена.

Кстати, комплект нижнего белья - это чисто внешнее снаряжение. Он не имеет никакого
эффекта.

Я не знаю, как долго я буду находиться под опекой этого комплекта, но я была бы рада
сэкономить деньги благодаря отсутствию необходимости платить за обновление снаряжения,
так что, пожалуйста, сделайте все возможное.

Также меня интересует эффект этого набора - [Повышение скорости реакции: крошечное],
кажется, что он похож на увеличение навыков. Но если быть точной, это совсем другое.

[Повышение скорости реакции]

Ваше тело реагирует лучше.

В то время как Ловкость увеличивает все виды скорости, этот эффект увеличивает только
скорость реакции.

Она эффективна только тогда, когда вы пассивны, например, когда избегаете летящих на вас
предметов.

Взамен он имеет очень высокий эффект.

Таким образом, это эффект, которым королевские особы определенно дорожат.

Далее, навык [Работа ног], который сейчас у меня в ногах.



[Работа ног]

Ваши действия не затруднены в местах с плохой опорой.

Это довольно хорошая вещь.

Эти эффекты комплекта в основном защитные. Единственное исключение - усиление [Аура
тьмы].

Но когда я смотрю на все дополнительные эффекты снаряжения, я вижу, что ни один из них не
затрагивает ловкость и силу. Это те области, которые у меня расово низкие, и мне кажется, что
мне говорят «сдаться».

...Я не могу просить слишком многого, я думаю. Что еще более важно, мне интересно, как
действует оружие.

Также кольцо, которое рассматривается как оружие. Это кольцо использует тот же слот, что и
щит. В настоящее время оно находится на среднем пальце моей руки, и хотя у него есть
застежка, на нем нет драгоценного камня. Вместо него внутри находится вихрь темного света
размером с бусину.

Должно быть, это процесс сбора избыточной Магической Силы для создания сферы, или,
скорее, графический эффект для нее. Другими словами, этот тусклый свет - это Магическая
Сила... мана, которая автоматически восстанавливается, перетекает в это.

Кстати, это невозможно увидеть без Магического Зрения, так что я должно быть права.
Причина, по которой он темный, в том, что я сама являюсь представителем Темного
элемента... скорее всего.

Сфера, созданная кольцом, передается на оружие, и при необходимости можно использовать
силу, которая расходует одну сферу, чтобы получить бонус к урону при следующей атаке.

Таким образом, это оружие и кольцо являются в некотором смысле набором.

Когда я направила свое сознание на вливание магической силы в само оружие, вокруг него
начал клубиться темный свет. Должно быть, это графическое отображение магической силы,
вливающейся в оружие и усиливающей его. Это должна быть Спираль Магического Усиления.
И поскольку она отображает уровень, эффект должен увеличиваться по мере повышения
уровня.

Другими словами, поначалу прирост урона от вливания манны будет слабым...

Сила потребляет сферы и не имеет уровня, поэтому должна работать как секретная
специальная атака, когда это важно.

Спираль Магического Усиления является противоположностью и должна использоваться
всегда. У нее есть уровень, и ее можно использовать до тех пор, пока у меня есть запас маны.



Проблема в том, что если я израсходую манну, генерация сфер замедлится. Но поскольку они
являются предметом, который накапливается в инвентаре, можно надеяться, что их будет
создано достаточно, пока я не в бою. Сам меч, похоже, тоже способен хранить несколько сфер.

Далее, у меня много свободных слотов для аксессуаров, так что давайте сразу же
воспользуемся одним из них.

[Вы не владеете Медитацией, дополнительный эффект отключен].

О... да.

Похоже, что это умение изучается, когда [Магические способности] достигают 15 уровня.

Эффект увеличивает скорость восстановления манны, поэтому, если у вас нет магического
катализатора, вы не сможете двигаться во время его использования.

Написано, что оно игнорирует негативные эффекты, что означает... что я смогу нормально
двигаться? Похоже, это отличный предмет, на который стоит потратить два слота, слот левой
руки и слот аксессуара.

Ладно, давайте покончим с этой катакомбной жизнью.

Вперед, на поверхность!

http://tl.rulate.ru/book/40339/1867149


