
|EXP 40/200 LVL2/10

|HP 8/10 MP 0/10

|СИЛА 2 ВЫНОСЛИВОСТЬ 1

|ЛОВКОСТЬ 1 ИНТЕЛЛЕКТ 2

|ОЧКИ СТАТИСТИКИ: 0

|НАВЫКИ: ПОДНЯТЬ НЕЖИТЬLVL2

|СОПРОТИВЛЕНИЕ: ПУСТО

-Идите проверьте местность, люди же пришли сюда а не появились,-Сказал Алексей он
обнаружил что места где прошли его миньоны появляются как карта у него в голове.

В вещах мага Алексей нашёл красное зелье, он спросил систему что это.

-Низшее зелье здоровья.+5HP.

Порывшись ещё он обнаружил медные монеты семь штук и 1 серебреную. На магической
книге была нарисована капля воды, Алексей назвал её магической книгой воды.

-Как это читать!!, - Его бесило что он не может прочитать там нечего.

-Хотите изучить навыки водный шар, водяной разрез и водная броня?

-Да!!!, - закричал Алексей.

-Статус

|EXP 40/200 LVL2/10

|HP 8/10 MP 0/10

|СИЛА 2 ВЫНОСЛИВОСТЬ 1

|ЛОВКОСТЬ 1 ИНТЕЛЛЕКТ 2

|ОЧКИ СТАТИСТИКИ: 0

|НАВЫКИ: ПОДНЯТЬ НЕЖИТЬLVL2 ВОДНЫЙ ШАР LVL× ВОДНЫЙ РАЗРЕЗ LVL× ВОДНАЯ
БРОНЯLVL×

|СОПРОТИВЛЕНИЕ: ПУСТО



Что значит LVL×?, - сказал Алексей

-Навыки чужой стихии нельзя улучшить. Ваши стихии: Тьма, Смерть.

-Можно получить стихию?, - спросил он.

-Да, только нужно пройти эволюцию.

-Эволюцию?

-После достижения определённого уровня можно пройти эволюцию. На 10 уровне будет первая
эволюция варианты эволюции:

Магический скелет-скелет хорошо владеющий магией

Воин скелет-скелет с повышенной силой и выносливостью

Зомби- скелеты могут быть легко убиты дробящим оружием, а у зомби 25%сопротивление
дробящиму оружию.

После того как он дочитал сообщение системы, в его карте появилась деревня и он мысленно
сказал всем скелетам идти к нему.

10 минут спустя.

Они дошли до деревни, кладбище в котором он появился было рядом с деревней. В деревне
никого не было. Там было много гниющих трупов, похоже деревня недавно была атакована
скелетами. Алексей решил осмотреть деревню чтобы узнать о мире. Он нашёл карту, на карте
было показано что он был в королевстве хорен, это было маленькое королевство. Это
Королевство находилось рядом с мёртвым морем. Море было так названо из-за того что рядом с
ним в течение дня оживали мёртвые, кладбище находилось совсем рядом с морем, в трех
километрах от него.

Внезапно гниющие трупы начали вставать и убивать друг друга. Один из них заметил Алексея.

-3HP

Скелет воин ударил зомби по голове молотом. (если бы не было сопротивления 25% был бы
урон 4)

-1HP

Лучник скелет выстрелил в зомби.

MP2/10

-водяной шар!, - сказал Алексей.

-3HP

-3HP

Воин скелет опять ударил зомби.



-EXP10

13 минут спустя.

-EXP30

-Статус.

|EXP 80/200 LVL2/10

|HP 10/10 MP 1/10

|СИЛА 2 ВЫНОСЛИВОСТЬ 1

|ЛОВКОСТЬ 1 ИНТЕЛЛЕКТ 2

|ОЧКИ СТАТИСТИКИ: 0

|НАВЫКИ: ПОДНЯТЬ НЕЖИТЬLVL2 ВОДНЫЙ ШАР LVL× ВОДНЫЙ РАЗРЕЗ LVL× ВОДНАЯ
БРОНЯLVL×

|СОПРОТИВЛЕНИЕ: ПУСТО
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