
Глава 2. Навык Наблюдение

Для активации навыка нужно было просто дать команду и без разницы мысленно это или
вслух.

Неро глядя на костюм применил "Наблюдение":

Защитный костюм (1 уровень): +1 ко всем характеристикам. Отлично защищает от обычных
зомби и мелкокалиберных орудий.

Прочность: 20/20

Глаза Неро загорелись глядя на защитный костюм, теперь можно гораздо спокойно сражаться
и убивать зомби с этим костюмом. И ещё +1 ко всем характеристикам был как приятный бонус.
Но его немного напрегало это слова "обычные зомби", он чувствовал что "они" тоже
развивались.

«Надеть»

Неро дал мысленную команду и защитный костюм засиял и в следующий момент он был одет в
коричневую броню, которая была очень удобной и не сковывала движения. После эпикировки
брони он чувствовал себя силным и освеженным.

Дальше Неро решил проверить возможности его нового навыка, поэтому найдя полотенце и
кастрюлю пошёл на кухню.

Подойдя к крану с водой он аккуратно с полотенцем повернул кран и вода под мелким напором
стекала в кастрюлю.

После того как он набрал немного воды в кастрюлю он аккуратно поставил её на стол и глядя
на воду активировал "Наблюдение":

[Обычная вода с малым содержанием хлора.]

«Значит вода ещё не заражена» - подумал Неро и быстро пошёл искать как можно большие
сосуды для хранения воды. Пополнив их водой, он ещё раз проверил не загрязнены ли они.
Убедившись что вода чиста, он плотно закрыл их крышкой.

А потом он отправился на выход из квартиры и тряпочкой подобрал окровавленную кровью
зомби дубинку и применил Наблюдение:

[Дубинка новичка ( 1 уровень) : начальное оружие предназначенное для убийства зомби.]



Ничего не изменилось и ни о какой заразе не говорилось поэтому он вздохнул с облегчением.
Потому что каждый раз сражаясь с зомби приходилось бы очищать дубинку. И нет гарантии
что он случайно не заразился бы зомби-вирусом.

Но Неро глядя на ошмётки и кровь приклеенную к дубинке всё равно очистил его.

После он забрал его собой к спальне. Подойдя к кровати он свалился на него и сказал: – Статус

[Статус

Имя: Неро

Уровень: 2

Раса: Человек

Сила: 13

Выносливость: 7/12

Ловкость: 13

Живучесть: 12

Дух: 7/14

Стойкость: 12

Снаряжение: Дубинка новичка, защитный костюм.

Навыки: Наблюдение.]

В голову Неро закралась мысль при взгляде на свой новый навык: «А что если применить этот
навык на характеристики? Если сработает я могу определиться с путём развития.»

Как только это мысль появилась у него в голове, он сразу решил проверить это... И успешно:

Сила – отвечает за взрывную мощь и урон.



Выносливость – эта энергия которая расходуется за действия организма.

Ловкость – отвечает за скорость и гибкость тела.

Дух – эта энергия разума и отвечает за скорость реакции и скорость мышления.

Живучесть – отвечает за иммунитет и скорость регенерации организма.

Стойкость – отвечает за прочность кожи, плоти, мышц и костей организма.

Неро был взволнован ведь теперь он знал как развиваться на время, он решил пока
игнорировать Дух, Живучесть и Стойкость и сосредоточится на трёх других характеристиках а
преимущественно на ловкости.

После непрерывного использования навыка Наблюдение Неро чувствовал слабую головную
боль, усталость и желание спать. Глядя на статус он заметил что Дух опустился на 1/14. Он
сделал вывод исходя из своего текущего состояния что опустись Дух до нуля то он потерял бы
сознание.

Но несмотря на желание спать, он не сразу отправился спать а сначала сделал баррикаду на
входной двери и окне. Сразу после завершения баррикад, он бросился на кровать и отправился
на царство Морфея.

....

На следующий день Неро медленно открыл глаза и быстро встав отправился на кухню и
заметив баррикаду вздохнув:

«Значит это на самом было не сном, а реальностью».

Покачав головой он открыл холодильник и достав оттуда колбасу и хлеб, заметил что
холодильник не работает.

– Сломался что ли? - предположил Неро и пару раз ударив по холодильнику, резко остановился
и его как будто стрелой пронзило ужасное предположение в которое он не хотел верить.

Он быстро подошёл к выключателю и хотел включить свет...

*Шелк*

Но нет света не было. Неро побежал к спальне и подобрал на руки телефон и сколько бы он не



нажимал на кнопку питания, телефон не включался а ведь у него было чуть больше половины
заряда. Всё ещё не веря в происходящее он проверил и ноутбук, но безуспешно, ноут тоже не
работал.

Понуро зайдя в кухню он сел на стол и стал думать: «Значит те слова про конец
технологической эры правда».

Сделав себе бутерброд из колбасы и хлеба, он медленно ел и одновременно раздумывал, что
ему делать дальше?

Первое что ему нужно сделать это достать продовольствие. Магазин находился недалеко от
дома, поэтому взяв рюкзак в котором была сменка и необходимые припасы на один день,
подойдя к входной двери убрал баррикаду.

Как только он открыл дверь, то в его нос ударил резкий отвратительный запах гнили, быстро
закрыв дверь, он нашёл чистый платок и зажав нос и рот, вышел с квартиры. При этом избегая
чтобы случайно не задеть трупы зомби.

Лифт стал бесполезным поэтому он пошёл по лестнице и как только он спустился на четвёртый
этаж, он в коридоре заметил одинокого зомби который находился на расстоянии 20 метров от
него.

Неро сразу применил Наблюдение на зомби:

Носитель вируса – Зомби (1 уровень)

Сила: 10

Выносливость: ∞

Ловкость: 3

Живучесть: 8

Дух: 0

Стойкость: 10

Навыки: Восстановление и Заражение.

Восстановление: способен восстановиться поедая живых существ.



Заражение: зубами и ногтями способен заразить живых существ.

Глядя на уровень зомби Неро ужаснулся и подумал: «Значит зомби тоже развиваются».

Наблюдая за неподвижным зомби Неро отметил что ему нужно быть осторожным. Он
медленно приближался к зомби, как только он был на расстоянии 10 метров, зомби медленно
повернулся и медленно шёл в сторону Неро.

Наблюдая как медленно приближается зомби, он крепко сжал дубинку и решительным
блеском в глазах приблизился к зомби.

Он сжимая обеими руками дубинку, сделал диагональный взмах по голове зомби.

*Хруст*

Раздался хруст костей и благодаря увеличенной силе и идеальному попадания в голову, зомби
безжизненно упал и на его месте была белая коробочка.

Быстро подобрав коробочку, он открыл её. Коробочка засияла и на её месте появились
перчатки которые как и костюм коричневого цвета.

Перчатки силы (1 уровень): +3 к силе.

Прочность: 10/10

Надев перчатки Неро ощутил увеличение силы и крепко сжав руки спустился вниз. На 3-ем
этаже было всего два зомби и они находились на расстоянии 5-ти метров друг от друга. На этот
раз Неро не стал ждать пока зомби приблизятся к нему а наоборот сам побежал к первому
зомби и сильно замахнулся.

*Плоп*

От сильного удара голова зомби взорвалась и Неро был немного в шоке и только приятный
голос пробудил его от шока:

{У вас достаточно опыта(300 exp) для повышения уровня. Повысить уровень?}

– Конечно повысить!

{Вы перешли на третий уровень, пожалуйста, распределите 2 пункта характеристик!}



– Одну в выносливость и ещё один в ловкость - произнёс Неро и не забывая и про второго
зомби, нанёс по нему удар. На этот раз голова зомби не взорвалась, но он всё упал и маленький
шарик света вошёл в тело Неро.

С двух зомби упала одна книга и одна коробочка. Сначала Неро посмотрел на книгу:

[Увеличение выносливости (1 уровень) : пассивный навык, + 10 к выносливости.]

{Хотите изучить навык? Внимание до 10-го уровня можно изучить только 3 пассивных
навыка.}

– Изучить - не колебаясь ответил Неро, потому что только на сражение с тремя зомби он
потратил 5 пунктов выносливости.

Следующее что он сделал так это открыл коробочку:

Сапоги ловкости(1 уровень): + 3 к ловкости.

Он незамедлително надел сапоги и спустился на следующий этаж...

http://tl.rulate.ru/book/40263/941631


