
Сиди не сиди, а от этого ничего не изменится, как бы тебе не было хреново все равно тебе
придется встать и жить дальше хоть и с оглядкой на прошлое, если конечно это можно назвать
жизнью. Вся эта чертовщина напоминала Сергею цирк уродов, только уродов еще драться друг
с другом заставляют. Вот и Винт очнувшись, тяжело поднялся, побрел в сторону ванной
комнаты. Струи прохладной воды словно смывали накопившееся напряжение, заставляя
понемногу работать голову. Перед глазами таймер вел обратный отсчет, до очередного
испытания оставалось всего 9 часов, и как бы того не хотелось следовало подготовится. За
последние два боя Винт поднял шесть уровней и сейчас интерфейс показывал девятку в графе
уровня, так же 20 очков характеристик, включая 2 не потраченных, 12 очков умений, и целых
61000 кредитов.

После ванной посвежевший Винт первым делом уселся за терминал. Программа минимум
обзавестись нормальной броней, оружием и по возможности умением. Так же хотелось бы
заглянуть во вкладку "Оборудования", но это уже как говорится на "Сдачу".

"Броне костюм- ТЕНЬ, Сет из пяти предметов (Куртка, штаны, ботинки, перчатки, шлем), бонус
при использовании полного комплекта +1 к характеристике каждого отдельного элемента
брони, стоимость 25000 кредитов". Комплект выглядел скорее как броня черного цвета с
глухим шлемом, грудь, руки, спина и ноги были усилены щитками , как было написано в
справке, выполненными из высокопрочного эластичного материала, повторяющие контуры и
особенности тела, единственный его недостаток это то что при естественной деформации, при
попадании, можно схлопотать сильный ушиб или того хуже перелом. Но выбор пал всё-таки на
этот костюм исходя из выбора стратегии боя Сергея, он всё же делал упор на скорость и
мобильность, а с пятисантиметровой стальной пластиной на груди особо не побегаешь.

Каждый элемент брони давал по два очка к основным характеристикам, а при использовании
всего комплекта это число возрастало до 3х:

Куртка +3 к выносливости, штаны +3 к ловкости, перчатки +3 к силе, ботинки +3 к ловкости,
шлем +3 к интеллекту.

После покупки на счету осталось 36000 кредитов, следовало озаботится нормальным оружием,
бой с Греком показал что это жизненно необходимый вопрос которым не стоит пренебрегать.

Во вкладке с оружием не было ни одного привычного названия, все что он использовал в армии
при жизни и рядом не стояло с тем что предлагалось здесь, Винт поразмыслив пришел к
выводу что чем дороже образец тем он должен был быть лучше, требовалось что то компактное
с несколькими режимами огня, в идеале с вместительным магазином и оптическим прицелом,
экономить теперь он не собирался, так как в памяти еще до сих пор были горячи воспоминания
о толпе зомби рвущих его тело на части.

"Автоматическая винтовка СКАРТ, три режима огня (автоматический, одиночный, очередями
по три патрона) вес 6кг., возможно дооборудование оптическим, либо колиматорным
прицелом, глушителем, вместимость магазина 45 патронов, возможно использования
бронебойных боеприпасов и со смещенным центром тяжести", данная винтовка идеально
подходила для Винта так как имела более или менее привычный вид и смотрелось
относительно компактно.

Стоило это чудо техники 30000 кредитов, Жаба конечно душила но жизнь она дороже. Итого
осталось всего четыре тысячи с у четом покупки оптического прицела который стоил 1500
кредитов и боезапаса из трех обойм с обычными патронами, двух с бронебойными и одной со



смещенным центром тяжести. О новом умении можно даже не мечтать, а вот заглянуть во
вкладку "Оборудование" сам бог велел. При нажатии на данную иконку раскрылся огромный
список которому не было конца и края, благо что его можно было отфильтровать по различным
критериям, что Сергей и сделал выставив галку на против строки "Для специализации
подрывник", тем самым изрядно его уменьшив. За ту сумму что сейчас была у винта он смог
купить устройство которое называлось "Минер. При активации данное устройство взлетает на
высоту 25 метров и разбрасывает снаряды в шахматном порядке радиусом 100 метров, подрыв
снарядов производится дистанционно, используется интерфейс пользователя, количество мин
15, бонус к специализации подрывник +5 мин, тип снаряда зажигательные, осколочные,
дымовые, стоимость 3500 кредитов". Казалось бы огромная сумма разошлась всего в течении
несколько часов которые Сергей провел за терминалом, хотя кто его знает какая сумма
является огромной в здешних реалиях. 

С терминалом закончено, теперь требуется распределить очки характеристик и умений, как и
задумывалось ранее по очку с каждого уровня пошло в интеллект итого 6. Теперь самым
низким параметром в характеристиках Сергея значилась сила, не много подумав он добавил
туда 4 очка, "Мало ли что может случится, тот же рукопашный бой еще ни кто не отменял".
Далее 7 очков в ловкость и оставшиеся 3 в выносливость. Очки же умений Винт решил все
сразу не использовать а оставить про запас с расчетом на приобретение новых умений. Так из
12 имевшихся 3 очка пошли на улучшения "Стазиса" тем самым расширив площадь действия
до 4 метров и сократив время перезарядки до 15 секунд, и еще 4 в улучшение "Направленного
взрыва" также сократив время перезарядки до 5 секунд и количество использования до 3 раз.
Всего осталось 5 неиспользованных очков. Взглянув на свои характеристики Винт увидел
следующую информацию.

Ник: Винт

Класс: Техник

Специализация: Подрывник

Уровень: 9

Сила: 8 (+3 от предметов)

Ловкость: 16 (+3 от предметов)

Интеллект: 12 (+3 от предметов)

Выносливость: 8 (+3 от предметов)

Умения: Радар (пасив), Направленный взрыв (Актив), Стазис (Актив).

Оборудование: Минер-1шт.

Неиспользованных очков умений 5.

Кредитов осталось только только что бы купить еды, остаток же был потрачен для покупки
осколочных снарядов для минера. Сергей искренне надеялся что все что он сейчас сделал даст
ему лишний шанс на выживание на этой "Арене смерти".

"До начала битвы 3...2...1"



- Ну с Богом

Вслух проговорил Сергей прежде чем исчезнуть в ослепительной вспышке света.

"Данные загружены: Режим-Каждый сам за себя, многопользовательский; Арена: завод,
количество противников 10; Время матча 35 минут. До начала битвы 3...2...1.... СТАРТ"

Винт появился на краю круглой площадки диаметром километра три, всю уставленную
разнообразными контейнерами, разбитыми автомобилями с торчащими из земли обломками
бетонных столбов и стен разрушенных зданий. "Странное какое-то представление о заводе у
здешних конструкторов.... или кто тут это все строит"

Новенькая винтовка крепилась за спиной на специальном магнитном держателе костюма что
несомненно радовало, стоило взяться за рукоять, сила держащая автомат моментально
ослабевала равно как и если отпустить закинутое за спину оружие, оно словно прилипало.
Пистолет тоже никуда не делся, а так и продолжал покоится в кобуре на левой ноге, вообще
было странно что все вещи сидели так как будто были сшиты прям на нем, даже вон, кобура
под левую руку приспособлена, под левой подмышкой тоже находилась кобура удерживающая
нож рукоятью вниз. Сам же Винт сейчас был похож футуристического инопланетного воина из
сериала StarTrek, черный обтягивающий костюм от которого совсем не отражался солнечный
свет, глухой шлем с затемненным смотровым стеклом, точнее снаружи стекло было
затонированно наглухо, а вот изнутри все было видно как будто стекла и не было вовсе. Из за
спины торчит приклад винтовки, словно выкрашенной под цвет брони, ни дать ни взять
супергерой из японских комиксов. Любоваться собой было особо некогда, как только перед
глазами возникла команда старт он рванул что есть мочи в сторону ближайшего укрытия
выхватив винтовку и рассудив что лишним не будет, тут же перезарядил обойму с обычными
патронами на бронебойные, в случае чего можно быстро все вернуть обратно, на куртке
имелось множество карманов для переноски различной мелочи, так что поменять боезапас
было секундным делом. Тем временем с противоположной стороны арены послышались первые
выстрелы и крики. Винт добежав до арены спрятался сбоку контейнера и начал тихо
пробираться ближе к центру площадки. В самом центре арены находилось возвышение виде
полуразваленного здания, на втором этаже уцелело всего одно помещение с четырьмя окнами
на все стороны света, словно кто то специально создал такую удобную высоту, которую сейчас
скорее всего стремятся занять все участники. С боку из-за перевернутого автомобиля
послышался шорох, Винт что есть мочи прыгнул вперед выделывая умопомрачительный
кульбит с приземлением точьнехонько на спину, от удара выбило весь воздух, в спине что то
явно хрустнуло, будто предупреждая что такие выкрутасы могут быть не совсем безопасны для
его здоровья. Мог ли Сергей подумать что сделав до боли знакомое движение которое он
отрабатывал тысячи и тысячи раз, результат будет мягко скажем, не совсем тот которого он
ожидал. Пытаясь сделать рывок и уйти в перекат по направлению ближайшего укрытия виде
обломанного бетонного столба, Винт не учел своих возросших характеристик, в итоге толчок
вышел слишком сильным а рывок слишком стремительным, результат кувыркающееся тело на
высоте в полтора метра со скоростью камня, выпущенного из рогатки, пролетев метров пять
падает на землю как мешок с картошкой. "Новые возможности, новые тренировки" пролетели
мысли в голове за доли секунды до падения. Хоть Сергей и выполнил свой трюк как не умелый
каскадер, все же своей цели он достиг, там где секунду назад находилось его тело вспыхнуло
ярчайшее пламя от попадания туда огненного шара размером с кулак, выпущенного фигурой в
коричневой, словно монашеской, рясе с глубоким капюшоном. За работал СКАРТ Винта, на
удивление громко для такой небольшой игрушки. Человек, или кто там был под балахоном,
увидев Сергея выставил перед собой руки как будто пытался тем самым защитится от пуль и
что самое интересное вполне успешно. Первая очередь в три патрона наткнулась на что то
вроде прозрачной полусферы закрывающей собой противника, но на этом его успехи



закончились первый же патрон второй очереди выпущенной Винтом пробил сферу и та
разрушилась со звуком лопающегося мыльного пузыря. Остальные два патрона прошили грудь
и голову человека в рясе, то что это был вполне себе человек стало понятно когда фигура
осела на землю от чего слетел капюшон. Уже ничему не удивляясь Винт быстро поднялся
игнорируя боль в спине, которая к слову как-то слишком быстро утихала, осмотрелся по
сторонам и поспешил дальше к своей цели. Следующий противник попался уже на подходе к
"Центральному зданию" он затаился у одного из контейнеров держа на мушке вход в него. В
броне типа такой которая сейчас была на нем только другого цвета, точнее у нее вообще не
было цвета, фигура просто сливалась с окружающим пейзажем, одежда постоянно
подстраивала свой цвет и оттенок под окружающие объекты, если бы не малейшее движение
когда противник решил посмотреть в прицел, Винт бы вообще его не заметил. Аккуратно не
создавая шума убрать винтовку за спину и достать нож, делать рывок Сергей побоялся памятуя
о недавней неудаче, поэтому медленно начал подбираться к противнику стараясь наступать
сначала на подушку стопы и только потом опуская ногу на пятку. Шаг, еще шаг, еще. В поле
зрения, у входа в здание появилось еще одно действующее лицо. Одет он был в легкую
кожаную броню, в руках у длинный изогнутый меч с обратной заточкой а за спиной висел
деревянный лук с колчаном стрел. Еле слышный щелчок, у человека с луком во лбу появляется
аккуратное круглое отверстие и стена позади него окрашивается красным цветом, тело
дернувшись завалилось назад не успев издать даже звука кроме глухого хлопка падения.
Пользуясь случаем что закамуфлированный противник сейчас явно отвлекся, Винт все же
решился сделать не большой рывок, точнее просто упасть на противника под весом
собственного тела. Враг даже не понял что произошло Туша Сергея придавила ничего не
подозревающего снайпера и сразу же последовало три удара ножом в бок, самый первый из
них уперся во что-то твердое, два же последующих вполне успешно справились со своей
задачей, еле слышный всхлип и только сейчас Винт обратил внимание что фигура слишком
маленькая, теперь же когда он услышал голос стало и подавно понятно что он только что
прикончил девушку, причем довольно молодую, душу заскребли кошки, но все угрызения
совести разом испарились лишь только он припомнил с каким хладнокровием она только что
вышибла мозги другому участнику битвы. Не теряя драгоценное время Винт заскочил в
дверной проем здания предварительно активируя "Минера". Как только он поднялся на второй
этаж по полуразрушенной лестнице и сделал первый шаг к окну единственного уцелевшего
помещения, сразу же получил сильнейший удар в затылок от которого плашмя повалился
вперед выронив винтовку. В голове взорвался сноп искр, если бы на нем сейчас был старый
шлем это были бы последние мгновения в сознании, а так за счет материала его экипировки
лишь потемнело в глазах. Приземлившись Винт тот час же перевернулся на спину активируя
"Стазис" и весьма вовремя, пуля застыла в двадцати сантиметрах от его лица а противник уже
выстрелил второй раз, это было видно по начинавшему вырываться языку пламени из ствола
направленного в сторону Винта пистолета, доля секунда позже и Сергей уже не успел бы
обездвижить своего противника, сегодня явно удача была на его стороне. Мысли в голове
совсем не помешали в мгновение ока выхватить пистолет и сделать два выстрела, в принципе
хватило бы и одного, красное пятно сзади на стене и дыра во лбу красноречиво давали понять
что Сергей попал куда целился с первого раза, но случай с человеком в рясе заставлял
перестраховываться ибо черт его знает на что могут быть способны его противники. Тело
мертвого врага сползло по стене оставляя на ней кровавые разводы. В затылок Сергея что то
уперлось и немилосердно давило, мешая сосредоточится на дальнейших действиях. Сняв шлем
Винт потерял дар речи, в шлеме со стороны затылка создав небольшую вмятину застряла пуля
совсем немного не пробив его, всё-таки он не зря потратил столько денег на экипировку, ведь
не сделай он этого лежать бы ему сейчас с разворочанным черепом в этой комнате. Тем
временем на улице около здания раздалась автоматная очередь, чуть в стороне следом
послышались громкие хлопки будто кто-то стрелял из дробовика. Винт думал не долго, после
того как минер закончил свою работу, слева вверху интерфейса прямо под мини картой



появилась красная иконка с изображением подрыва, мысленное усилие и за окном разверзся
настоящий АД от одновременного подрыва двадцати осколочных снарядов, было такое чувство
будто барабанные перепонки сейчас лопнут. Как только звуки стихли спустя несколько
десятков секунд взор Сергея загородила надпись "Матч окончен, Победитель-Винт, Всего
убийств-5, Получен новый уровень, перенос в зону ожидания 3...2...1"

"Еще один бой выигран, как и еще один день отыгран у самой смерти, сколько еще будет
продолжаться эта игра с ней? Ответ прост до первого проигрыша" Винт чувствовал себя словно
зверь в клетке,

которого выпускают на арену чтобы потешить толпу, но увы сделать ничего не мог.... пока не

мог.

Вспышка света и лишь следы на пыльном полу напоминают о присутствующем ранее здесь
человеке.

​​​​
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