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Понедельник, 9 апреля. 4 часа утра. В общаге Китаяма царил полный хаос. Сегодня в 10:00
пришла поставка болванок в нужную нам типографию. За пару часов она полностью ушла на
сделанные заранее заказы. Нам сказали по телефону, что, если бы мы протупили с заказом
еще день или два, мы бы не успели все оформить и остались без дисков, а соответственно не
успели бы подготовить продукт. Но заказ был, сделав вовремя, деньги уплачены, а значит надо
в темпе вальса доделывать игру и прислать в типографию мастер-диск.

- Ребята, когда работа закончится, можете поспать! Так что просто поработайте немного
подольше!

Все мы в данный момент находились в процессе отладки. Шиноаки и Нанако находили вылеты
и баги, а Цураюки и я исправляли опечатки и ошибки в коде.

Я и Цураюки принесли ноутбуки в гостиную, чтобы работать вместе, в то время как Нанако и
Шиноаки играли с дверью в комнате, дверь была открыта, чтобы мы могли легко
переговариваться и не орать через закрытые двери.

- Хорошо! Я исправил ошибку в файле 005! Дополнительные файлы готовы?

- В процессе! Посмотрите на баги в 006. Шиноаки идет по третьему руту прямо сейчас!

- Роджер (со сленга - ясно)! А как насчет Цураюки?

- Та часть работы готова, пока смотрю, что там дальше будет. Блин, почему я сделал столько
опечаток? И таких нелепых!

- Займемся их исправлением позже! Шиноаки! Время почти пришло. Проверьте эту сцену!

- Я еще не дошла до конца~

- Зажми ctrl, чтобы пропустить сцену! Если все не посыплется, значит все норм!

- Кья!

- Ч-что случилось, Нанако!

- Здесь странная фигня! У героини пустое лицо! Ни глаз, ни рта, ни носа! Словно призрак из
ужастиков!

- А, это та картинка, у которой я сменил формат с jpg на png? Наверное, просто координаты
сбились, и слой с лицом улетел за фон. Сейчас поправим.

- Ах, Кейко-сан, вы в нужный момент пришли! У нас баги! Баги!

- Жуки? А, ты про ошибки скрипта?

- Не знаю, посмотрите, пожалуйста, на компьютер Нанако! Лицо персонажа стало пустое как у
призрака!

- А, это ошибка координат. Покажите мне, пожалуйста, сценарий, я поищу нужные файлы.



- Когда я нажала на клавишу ctrl, экран стал черным, так и должно быть?

- Это ошибка! Да еще и критическая! Я уже иду!

- Йо Хассии, я здесь, чтобы поддержать тебя, эй, чего у вас тут!? У вас всех мертвые лица! Это
нормально, Хашиба?

- Кирю-сан, Кавасегава! У меня в комнате есть компьютер, поэтому, пожалуйста, проверьте
установку игры! Нет ли вылетов при установке игры.

- Хорошо, а как насчет рутов?

- Д-да, ими тоже займись… черт, я уже не соображаю, кто и чем занят!

- Эй, Хашиба, что мне делать?

- Кавасегава, та девушка, ну которая героиня с короткой стрижкой! Просто пролистайте сцены
с эччи!

- Чт ... Я сделаю это, надо только проверить, да!

- Буду признателен, если вы сделаете это! Ах, Цураюки, объясни варианты прохождения этим
двоим.

- А, опять опечатка ... Что это Что за…!? Насколько же я никчемный писатель!?

- Цураюки ~! Впадать в депрессию будешь потом!

- Тогда я пойду наверх ~

- Да, я исправил сценарий~ Кажется, что кто-то сменил спецификации координат и сократил
числовое значение. Не играйте больше с запятыми в координатах!

- Эй, Шиноаки, ты стартовала и проверила маршрут!? Не надо пропускать его еще раз! Кирю-
сан! Кавасегава! Пожалуйста, будьте внимательны в поиске багов!

- Нанако перепроверила ту часть, где было только лицо! А вы исправляете опечатки, Цураюки,
начни все сначала! Кейко-сан, проверьте те баги с координатами. А потом……!

- Гяа, что это, на этот раз фон внезапно уменьшился вдвое!

- Теперь он даже не загружается ~?

- А ... это опять опечатка ...

- Эй, Хашиба! Что это? Комп завис посреди установки игры. Так и должно быть?

- У этой кудрявой героини нет озвучки в первой сцене.

Кейко-сан исправила ошибку Шиноаки, фоновая ошибка Нанако была найдена и удалена.
Косяки с ошибками координат тоже были исправлены, я победил в соревновании с Цураюки –
кто найдет и исправит больше опечаток. Нанако записала недостающие строки для озвучки.
Мы даже поправили проблему с установкой игры. И каким-то чудом мы исправили игру так,



что она работала и не вылетала. Девять часов утра. Пора было идти в типографию и нести им
мастер-диск. Всего несколько часов напряженной работы, но мы буквально прошли через ад.

- Что ж, заказ отдан в типографию и все подтверждено. Мы справились… вроде бы… - я стоял
прямо, словно проглотил кол, гордый собой, хотя был смертельно сонным.

В тот момент, когда я объявил об этом, дом разразился аплодисментами.

- Мы вчетвером, мы наконец-то сделали это!... Это намного сложнее, чем я думала! Я едва не
померла!

- Теперь я могу идти спать и не пить больше горький кофе.

- Могу и я немного поспать ...?

Все трое преисполнились облегчением от того, что все закончилось. Тяжелая работа
закончилась, а значит восторг и чувство выполненного долга наполнили нас. Завершить
подобный проект было действительно чем-то особенным.

- Действительно ... мы все хорошо поработали. А пока давайте отдохнем ...

Сказав это, я ощутил, как у меня снова закружилась голова.

- Ну, всем спокойной ночи ...

Я решил вернуться в свою комнату и отдохнуть перед тем, как упаду в обморок от усталости.

Работа закончена, но еще не совсем. Три недели до начала продаж. Теперь я должен продать
игру, которую мы сделали. Я вдруг вспомнил, что осталось еще одно незаконченное дело.

http://tl.rulate.ru/book/40159/1605929


