
Глава 650: Босс секретной области

Причина по которой Лу Ли хотел чтобы Охотник сагрил босса, заключалась в их диапазоне.
Однако для этого им нужно было быть очень острожными, а также вовремя передать агр.

Механика Щетины была лучше чем у Остаточной Мечты, кроме того его навыки также лучше
подходили для того чтобы агрить монстров издалека.

Однако несмотря на способности Щетины, Лу Ли никогда не заменит им Остаточную Мечту,
потому что она приносила команде гораздо больше пользы чем простой урон! В конце концов
она была известна своей удачей!

Из-за своей удачи она постоянно получала множество заманчивых предложений от других
крупных гильдий.

К счастью Остаточная Мечта и Хачи Чан были неразлучными друзьями; поскольку Хачи Чан
хорошо себя чувствовала в Правящем Мече, они не собирались менять гильдию...

Немного отрегулировав свое положение и угол атаки, Щетина выстрелил в Стража Скверны.
После этого Страж Скверны обернулся и начал бежать в их сторону со своим питомцем Гончей
Скверны.

Лу Ли был доволен этим результатом и кивнул.

«Бриз, возьми агр на себя!»

Услышав слова Лу Ли, Бриз встал перед Щетиной и приготовился переманить агр монстров.

Однако в этот момент Гончая Скверны использовал Истощение Маны, полностью опустошая
ману Бриза. Но это было бесполезно, поскольку воины использовали ярость вместо маны...

Однако Страж Скверны немедленно последовал, и оглушил Бриза Лазурного Моря!

Перехват - наносит цели небольшое количество урона, и оглушает ее на 3 секунды.
Перезарядка: 30 секунд.

Поскольку Бриз Лазурного Моря был оглушен на три секунды, он не смог вовремя перехватить
агр. После этого Страж Скверны немедленно переключился на Одинокого Цветка, который
наносил больше всего урона.



Несмотря на то что Толстая Обезьяна и Но Юй также наносили огромное количество урона,
они не могли сравниться с Одиноким Цветком... В конце концов он носил несколько предметов
класса темное золото, а также несколько изысканных серебряных предметов 40-го уровня!

Что касается Лу Ли, он с самого начала знал что это произойдет, поэтому не атаковал Босса в
начале.

Сменив цель, Страж Скверны бросился в сторону Одинокого Цветку и использовал
Рассекающий Удар. Этот навык мог атаковать до двух противников одновременно, однако
большая часть урона наносилась главной цели.

Одинокий Цветок немедленно потерял две трети своего здоровья, и Страж Скверны
приготовился к следующей атаке.

«Цветок, используй холодильник!» - крикнул Лу Ли.

Скачок уже было слишком поздно использовать, потому что Босс просто погонится за ним...
Подумав об этом, Одинокий Цветок застыл на секунду.

Несмотря на то что он часто смотрел на Лу Ли свысока, он всегда следовал его командам...
Поэтому услышав слова Лу Ли, он подсознательно использовал Ледяную Глыбу.

Это выиграло достаточно времени чтобы Бриз вышел из оглушения.

Затем он немедленно использовал Рывок в Насмешку, после чего Босс снова начал атаковать
его.

После этого лед полностью растаял, раскрывая испуганное выражение Одинокого Цветка. Он
немного подождал чтобы убедиться что босс полностью переключится на Бриза, и только
после этого продолжил атаку.

Лу Ли никогда раньше не сражался с этим Боссом, поэтому решил прибегнуть к более
консервативной стратегии.

У Стража Скверны было много навыков - «Перехват», «Рассекающий Удар», «Насмешка»,
«Скверна», «Боевой Топот», «Калека», «Огненный Дождь» и «Тишина». Однако единственными
навыками о которых им стоило беспокоиться, были Рассекающий Удар, Скверна и Огненный
Дождь.

С Рассекающим Ударом было довольно сложно иметь дело, и единственная стратегия
заключалась в том чтобы стоять по парам и минимизировать урон.

Этот навык каждый раз наносил определенное количество урона, основная часть которого
наносилось цели навыка, но его также можно было разделить между союзниками.

Кроме Бриза Лазурного Моря, Всемирной Дружбы и Блуждающего, больше никто не мог в
одиночку выдержать Рассекающий Удар...

Что касается Скверны, то Страж Скверны на 10% увеличивал свой урон за каждое попадание
по противнику; максимум можно было достичь 100% увеличения урона, длительностью 30
секут.

Даже основной танк не мог выдержать такой урон!



В таком случае лучшей стратегией было смена основных танков.

Что касается Огненного Дождь, то это был АОЕ навык который наносил урон и накладывал
эффект ожога.

Чтобы справиться с этим навыком, Лу Ли просто напомнил всем вовремя использовать навыки
защиты.

«Дружба, ты второй Основной Танк. Используй Насмешку через 12 секунд после Бриза.» - Лу
Ли не был уверен когда Страж Скверны использует Скверну, поэтому решил на всякий случай
перестраховаться.

Всемирная Дружба заменил Блуждающего в качестве второго танка, потому что Воины лучше
справлялись с демоническими монстрами.

«Дружба, на счет три перемани агр, и не забудь активировать свои навыки защиты!» -
закричал Лу Ли.

Вскоре Бриз Лазурного Моря был в критическом состоянии, и поэтому отступил. Мартовский
Дождь немедленно исцелила его, сразу после чего с неба упал Огненный Дождь.

К счастью Мартовский Дождь быстро отреагировала, иначе он бы умер...

На этот раз в их команде было четыре целителя. Священный Паладин Полночь(хз, впервые
вижу этот ник) отвечал за основных танков, а Мартовский Дождь и Механический Братан
следили за всей командой. В свою очередь Хачи Чан отвечала за исцеление всех кто пострадал
от ожога.

Увидев что Босс внезапно получил 60% увеличение урона, Лу Ли немедленно приказал
Блуждающему набрать агр, потому что возможно кому-то придется принести себя в жертву...
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