
Глава 233 Блокировка монстров

К счастью, Лу Ли был готов, и потому попросил всех взять с собой Противоядия. Иначе, они
были бы обречены на поражение, находясь в окружении Ядовитого пара, который в них
извергали Друиды из Клана Ядовитого Когтя.

«Это монстры 22 уровня. Какой же уровень будет у босса?» - Ажуэ больше не думал о том, как
же хорошо получать большой опыт за убийство монстров с высоким уровнем.

«Скоро узнаешь» - Лу Ли не хотел запугивать его раньше времени.

Разница в уровне в этом подземелье была довольно таки большой – монстры повсюду
встречались начиная с 15 уровня и заканчивая 25 уровнем. Чего уже не скажешь про 8 боссов.
Для игрока, это настоящий кошмар.

Даже игроки приблизительно 30 уровня топтались на одном месте, доходя до последних 3
боссов.

Лу Ли на самом деле не особо верил в свои способности, что бы без колебаний одолеть этих
трех боссов. В его прошлой жизни, имея 25 уровень и оказавшись в подземелье Плачущей
пещеры, вместе с ним были игроки 30 уровня.

Эти игроки помогли ему не потому что были добродетелями, а лишь ради своей личной
выгоды. Ведь при таком раскладе с босса не перестанут выпадать его обычные предметы.

Если разница между уровнями игрока и босса была большой, с Босса падало меньше
предметов, чем обычно.

Однако, имея такой сильный состав персонажей, им приходилось сражаться до такой степени,
что были на волоске от смерти, особенно в сражении с шестым боссом – Змеем.

Позже, многие игроки подробно рассказывали про свой опыт в этом подземелье, и в частности
про Змея, что вселяло страх в других.

Основным казусом являлся тот факт, что никаких секретов в сражении с этим боссом не было.
Это был настоящий тест естественной силы всех персонажей, уровня их снаряжения, навыков,
и организованности.

Но, конечно, сложность была пропорциональна последующим наградам.

На Элитном или Усложненном уровне прохождения подземелья, лишь из трех последних
боссов выпадали Литейные формочки из ранга Серебра.

«Почему здесь так много монстров? Это просто невозможно, что бы все остались в живых» -
Ажуэ пытался продвинуться вперед, но поскольку вокруг было так много Друидов из клана
отравленного когтя, у него ничего не получалось.

Эти монстры с дальним ведением боя не позволяли героям стянуть их в одну кучу. Им
приходилось убивать их по одиночке.

«Надо как – то заблокировать их». – предложил Лу Ли.

Ажуэ осмотрелся, и быстро нашел место в углу, где его никто не заметит.



Поскольку сейчас монстры не видели его, они продолжали все так же идти вперед, и наконец
оказались совсем близко.

«Попались, я вас ждал».

Ажуэ выпрыгнул из угла, и отправил ударную волну, оглушив монстров, в то время как
Одинокий цветок использовал навык Метели.

Это оказалось эффективным трюком, правда в мире игр такие маневры зачастую бесполезны,
поскольку требуют открытой местности.

«Сезам, быстро, отправляйся на аукцион, если можешь, и попробуй найти книгу навыков АОЕ»
- сказал Лу Ли, а затем повернулся к Хачи Чан и продолжил: «И ты тоже. Неважно, сколько
урона наносишь, персонаж твоего класса неэффективный, пока у тебя нет АОЕ навыков.

«Но ведь они стоят больших денег» - недовольно сказала Хачи Чан.

С момента появления в этой игре, ей нравилось лишь проходить задания. Поэтому, ее можно
было назвать игроком некомандным. Если вокруг было много монстров, она не вступала с ними
в сражение, а если их было всего несколько, она могла обходиться и без АОЕ навыков.

Однако, Сезам оказался более послушным и потому сразу же согласился с Лу Ли « Без
проблем, сейчас глянем, что там есть».

С такой стратегии по блокированию монстров, команда сможет убить их намного быстрее. Как
бы то ни было, они будут вынуждены потреблять противоядие в таких же количествах, что,
конечно, доставляло им дополнительные проблемы.

«Я гляну, что впереди». – Лу Ли активировал режим Невидимости, и начал разведывать
обстановку впереди.

Спустя какое – то время, он вернулся обратно.

«Нет смысла сражаться с этими монстрами здесь – у меня ест план, как обойти их».

Услышав это, они поняли, что можно уже не сражаться, боевой дух снова загорелся в них.

Убийство Друидов из клана отравленного клинка давало игрокам много очков Опыта, но
справиться с ними было непростой задачей. По сути своей, сложность была не меньше, чем
сражением с боссом.

«Наш главный танкующий игрок должен активировать свой навык поглощения урона и идти
напролом вперед. Поверьте мне, и делай то, что я говорю. Вы должны…договорились?» - Лу Ли
озадаченно посмотрел на Ремнант и Хачи Чан, а затем сказал: «Готовы перепрыгнуть через
большой ров?».

«Готовы» - Две девчонки смело постучали по груди, пытаясь заверить Лу Ли.

В арсенале Ажуэ было несколько навыков по временному снижению получаемого физического
и магического урона,а его щит так же давал ему возможность поглотить урон, если уровень его
здоровья был в критическом состоянии. Таким образом, он храбро ринулся вперед, начав
провоцировать всех монстров только на себя.

Лу Ли активировал Невидимость и пошел за Ажуэ, пока другие выпили бутылку с зельем



противоядия, готовясь идти дальше.

Они прошли лишь половину пути спустя минуту, а действие навыка по снижению получаемого
урона у Ажуэ подходило к концу. Когда все наконец догнали Лу Ли, он сказал: «Вот яма».

«Лу Ли, прошу, это по твоему яма?»

Это, на самом деле, был настоящий враг, который расположился вдоль стены. Он не был
сильно широким, но зато в нем не было видно дна. От увиденного в ногах у Ажуэ пошла дрожь.

«Не прыгай первый – сдерживай монстров. Остальные, быстрее, прыгайте» - сказал Лу Ли, не
обращая внимания на Ажуэ.

«Еще не поздно отказаться?» - Ремнант и Хачи Чан стояли и тряслись от страха.

«Поторопитесь, просто закройте глаза и прыгайте. Делайте, как я».

Лу Ли , даже не делая разбега, просто перепрыгнул ров, через секунду оказавшись на той
стороне.

«Я первая. Я первая» - закричала Сакура.

Ров не был сильно широким. Сакура смогла прыгнуть туда и обратно несколько раз.

Увидев, что на такое способна девчонка, парни не смогли давать заднюю, поскольку не хотели
оказаться в глазах девушек трусами. Странник, Сезам и остальные начали прыгать на другую
сторону, один за одним.

Мартовский дождь, стиснув зубы, прыгнула вперед, закрыв при этом глаза.

Это немного испугало Лу Ли – она чуть не сорвалась вниз. Когда он говорил закрыть глаза и
прыгать, он сделал это в отчаянии. Он не имел в виду, что бы они делали так на самом деле.

К счастью, она прыгнула с удобного места, и допрыгнула, несмотря на внутренний страх.

«Быстрее, вы остались двое, прыгайте девчонки. Если не прыгните, я не смогу долго
сдерживать монстров» - У Ажуэ оставалось всего 20% здоровья, от чего активировался эффект
его Щита, который так же поглощял временно получаемый урон.

«Ремнант, ты первая. Я за тобой» - поддержала ее Хачи Чан.

Ремнант было очень страшно. Она отошла немного назад для разбега, но резко остановилась
на самом краю обрыва в самый последний момент. Она чуть не упала вниз по инерции.

«Если ты не хочешь прыгать, можешь умирать здесь. Когда монстры уйдут, Мартовский дождь
тебя воскресит» - Лу Ли больше не знал, что еще сказать ей, но нельзя было позволить
погибнуть Ажуэ.

«Нет, не оставляйте нас здесь» - Услышав, что ее могут оставить здесь, Хачи Чан внезапно
начала действовать.

Оказалось очень просто переубедить человека в игре, что с ним может случится что – то
страшное.



Ажуэ быстро выпил целебное зелье, пока Мартовский дождь исцеляла его своими
способностями с другой стороны обрыва. Обе девчонки еще долго решались, однако наконец
пошли на отчаянные для себя меры.

Поскольку Ремнант было страшнее остальных, она не вовсе не хотела прыгать первой. На этот
раз, Хачи Чан прыгнула перед ней, сделав несколько шагов назад для разгона, она бесстрашно
перепрыгнула.

«Аааа!»

Не кричи, ты подпрыгнула слишком высоко.

Если не вмешаться…она определенно упадет вниз.

Если она упадет с такой высоты, кто знает, каковы будут психические последствия?

Лу Ли вздохнул, а затем использовал эффект своего Плаща, вскоре оказавшись прямо позади
Хачи Чан.

Союзные игроки не могут атаковать друг друга, но он все же мог подтолкнуть ее.

Бам! Хачи Чан тут же оказалась на другой стороне обрыва.

Теперь на ее месте оказался Лу Ли, который начал падать вниз. Пока другие были тронуты
таким пожертвованием, он в свою очередь активировал эффект перчатки, выбрав своей целью
Ажуэ – это был навык Внезапного толчка.

И вскоре он снова оказался на верху.

«Круто!» - закричала Ремнант, хлопнув в ладоши.

«Ладно, твоя очередь» - сказал Лу Ли.

Время было на исходе, и когда все монстры начнут бить одного Ажуэ, он не сможет выдержать
такое давление, даже при условии, что его исцеляют.

«Поможешь мне?»

«Конечно». – с уверенностью сказал Лу Ли.

«Тогда я прыгаю».

Как и Хачи Чан, Ремнант сделала пару шагов назад, закрыла глаза, и с большим рвением
перепрыгнула ров.

К тому времени, когда она раскрыла свои глаза, она была уже в полной безопасности.

Лу Ли и Ажуэ смотрели друг на друга некоторое время, а затем просто резко прыгнули вместе.

Ров был действительно не сильно широким. Единственное, что вселяло страх и давило
психологически, это предполагаемая глубина оврага.

В ближайшее время, игровая компания изменит эту локацию. Они сократят размер оврага, и в
добавок здесь появится туманный эффект, от чего глубина рва не будет казаться такой



большой.
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