
Глава 190 Я тронут

«Лу Ли, почему тебя не было так долго последнии 2 дня?»

Увидев, что Лу наконец вернулся в игру, Ажуэ сразу же начал жаловаться в командный чат.

«Решал некоторые семейные вопросы. Как все прошло в подземелье?» спросил вкратце Лу,
показав тем самым, что больше не хочет обсуждать причины своего отсутствия.

«Они прошли первого босса, но не смогли справиться со второму, даже после нескольких
попыток. Мне пришлось помочь на этом этапе, в итоге мы смогли добраться все до того же
Воргена, но пока все неудачно, 2 поражения» - ответил Ажуэ.

«А где Странник?» спросил Лу.

«Разве ты не давал ему поручение с заданием для редких материалов? Кажется, он отправился
помогать людям выполнять их задания в обмен на такие редкие предметы. Думаю, он скоро
вернется» - неуверенно ответил Ажуэ.

Он, и Странник, были оба танкующими игроками. Поэтому, если команда из 5 человек
собиралась в подземелье, участие принимал лишь один из них.

«Он отправился на поиски редких материалов? А когда?» - Лу был как удивлен, так и тронут,
поскольку всем хорошо известно, что по натуре своей, Странник лентяй. Даже если бы он знал
задания с хорошими наградами, он вряд ли бы взялся за это, зная, сколько усилий нужно для
этого приложить. А кто теперь мог подумать, что он отправится добывать редкие матреиалы
лично для Лу?

«Чертовы тупицы, что за люди, откуда они берутся, они даже не знают, когда нужно исцелять
персонажей». – проревел Странник в чате, перебив Лу.

«Хаха, тогда зачем им просить твоей помощи, если бы они не были новичками?» - ответил
самодовольно Ажуэ.

Лу лишь рассмеялся, но ничего не ответил. Странник был эгоистом, и резок на всякие
фразочки, но он явно не был плохим человеком.

«Лу, чем ты все это время занимался?»

Ему пришло личное сообщение от Ремнант.

«Ничего особенного. Пытался усовершенствовать свою классовую профессию, поэтому был не
сильно активным последние пару дней» - ответил Лу Ли.

«Марта сказала, что у тебя есть проблемы, и они не связанны с игрой, но ты пытаешься скрыть
это от нас. А мы хотим помочь тебе. Вчера, когда пришло время выходить из игры, Ажуэ отвел
нас в одно место, где мы попытались украсть чужого Босса, но у нас не вышло. Сегодня,
Странник отправился на помощь новичкам с их заданиями, но мне кажется, он умудрился один
раз умереть» - Ремнант рассказала Лу в тайне от всех, что случилось за последнее время.

«Все хорошо – не волнуйся ты так. О, кстати, у меня есть кое – что интересное для вас» - сказал
Лу.

Для него было непривычно, что за него переживало так много людей.



В некотором смысле, Лу Ли был несильно общительным и открытым человеком, и не умел
выражать свои эмоции. За ним никто и никогда не ухаживал, и тем более никогда не
переживал за него, это касается, конечно, лишь неродных ему людей.

«О чем ты? Что это?» - Ремнант иногда вела себя как маленький ребенок, и быстро забыла о
том, что недавно спрашивала у Лу.

«Небольшая игрушка. Заберешь ее, когда пройдете подземелье».

Лу отправил всем волшебное зелье «Мир такой большой», которое он приготовил давно в
заранее для своих друзей. Несмотря на то, что ему нужны были деньги, он все же не хотел
становиться их заложником. Он всегда найдет способы заработка в игре.

«Ладно, Ажуэ начинает нападать на босса, поэтому я пока не смогу общаться. Если я ошибусь,
на меня будут кричать» - ответила Ремнант.

«Ажуэ, как обстановка? Вы справитесь?» - спросил в групповом чате Лу Ли.

«Думаю да. Ты уже не получаешь здесь очков Опыта, так что тебе лучше не идти к нам» -
уверенно ответил Ажуэ.

«Отлично. Продолжу улучшать свою классовую профессию».

Лу так же надеялся, что они чему то научатся, а не будут все трудное скидывать на его плечи,
это не позволит им вырасти в более сильных игроков.

Лу попал в сложную ситуацию. Изготовление Роботов помощников больше не давало ему очков
Опыта, и на них требовалось много времени.

Лу требовалось как можно скорее найти более новый и подходящие чертежи.

Роботы помощники, которых он недавно выставил на продажу, по – прежнему висели на
аукционе, но их цена постепенно росла. В среднем, за них готовы были отдать 4 золотые
монеты за каждого, и это нельзя было сравнить с волшебным зельем «Мир такой большой».

В этом не было ничего удивительного.

В первую очередь, волшебное зелье было интересным, а благодаря хорошей рекламе, оно стало
в игре настоящей роскошью.

Многие хотели заполучить его себе, и поэтому стоило больших денег.

С другой стороны, Роботы помощники были обычными предметами, и их использование
являлось весьма ограниченным.

Если у персонажа было сильно повреждено снаряжение, он мог, как правило, вернуться в
город и починить его в любой оружейной. Только элитные игроки из крупных гильдий были
готовы пользоваться такими роботами, что бы экономить время.

Сперва Лу сделал немного бутылок со Смертельным ядом. Даже сейчас, его нельзя было найти
на аукционе.

За каждую бутылку Лу установил цену в 10 золотых, без торга.



Лу никогда не задумывался о возможности их массовой продукции, и надеялся, что люди все
быстро разберут.

Это было просто непрактично.

Смертельный яд и Целебные зелья отличались друг от друга. В конце концов, первое лишь
облегчало жизнь персонажа, в то время как второе могло спасти в критический момент.

Затем, Лу начал искать новые чертежи.

Его целью было найти чертежи для Инженерии, которые способны помочь ему повысить
уровень сноровки, но помимо этого, его интересовали чертежи для Кузнечного дела.

Это именно те две профессии, которые больше всего хотел прокачать Лу. Он выбрал
Инженерию, что бы создавать Взрывчатки, а это был просто нереально полезный предмет.
Кузнечное дело, с другой стороны, идеально подходило для Литейных формочек, которые ему
недавно передала Хачи Чан, не говоря уже о его Молоте для Ковки.

Начальные чертежи для кузнечного дела найти было несложно. Лу выбрал чертеж,
позволявший создать Одноручный меч 5 уровня. Это был предмет из ранга Бронзы с хорошей
Атакой, и даже давал герою +2 к Силе.

Такое оружие подходило больше всего Воинам, Рыцарям, и другим класса, кто основывался на
факторе Силы. После того, как цена на игровые шлемы упала, каждый день к игре
присоединялось все больше и больше игроков. Лу был уверен, что продаст все такие мечи.

Более того, Одноручные мечи было легко изготовить, поэтому Лу был уверен в успешных
попытках во время ковки.

Чертежи среднего уровня для Инженерии были более труднодоступными. После некоторых
раздумий, Лу, стиснув зубы, купил обычный чертеж Прицела для оружия. Лу выбрал этот
вариант неохотно, поскольку данный предмет использовался лишь для оружия, и вместе с
этим, давал оружию лишь два дополнительных очка к Атаке.

В любом случае, если Лу не сможет продать их. По крайней мере, это даст ему очки для
прокачки профессии.

Однако, для их создания требовалось немало ресурсов, и обычно, изготовлялись теми
игроками, которые занимаются только профессией и имеют много денег.

Что еще хуже, для их создания требовалось 135 очков в Инженерии, а у ЛУ сейчас было всего
лишь 128. Таким образом, он был вынужден переключить свое внимание на другие чертежи.

После продолжительного просмотра, лучшее, что он мог забрать себе, это чертеж «Маленького
Синего Фейерверка».

Красители, Тонкая кожа, Порох, Шерстяная ткань.

Этот чертеж требовал 4, достаточно дорогих ингредиента, в следствии чего, это заставило Лу
почти отказаться.

Однако, вспомнив, что ему нужно каким – то образом прокачать уровень профессии, что бы
создать желанные Взрывчатки, он твердо решил сделать это, чего – бы это ему не стоило.



После создания Взрывчаток, прокачка уровня персонажа больше не будет проблемой. А с
Механическими кабанами, заработок денег станет одним удовольствием. Более того, он
сможет создать Ботинки Ракеты и Гоблинские канаты.

Многие люди думали, что профессия Инженерии не имеет будущего. Лишь Лу знал ее выгод. В
конце концов, разработчики не придумали бы профессию, которую сложно прокачать, и за это
не получить крутых наград.

Вселяя надежду в будущее, Лу купил множество материалов на аукционе.

Постепенно в его денежном мешочке становилось меньше монет.

Ингредиенты для создания Салюта стоила около 3 золотых монет, что было не мало. Но, на
аукционе, цена готового изделия стоила не больше 20 серебряных монет.

Это означало, что Лу нужно готовиться к большим убыткам.

Система: Вы успешно создали Маленький синий Фейерверк, Вы получили +1 к Инженерии.

Создать такой предмет было несложно, но за них так же давали немного опыта.

Сердце Лу рыдало от того, сколько денег он отдал за это, но у него не было выбора, нужно
было продолжать.

Конечно, были времена, когда у него были неудачные попытки.

Поскольку Лу работал с порохом, из – за неудачных попыток случались небольшие вспышки,
которые наносили Лу небольшой урон, если он находился слишком близко. Но ладно
небольшой урон, постоять в саже, и неудачно использовать ингредиент, от взрыва страдала
прочность его снаряжения.
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