
Глава 158 Повышение к званию Великого вора

Лу был слегка недоволен, но ему ничего не оставалось, кроме как принять истину.

Книги умений для Вора были серого цвета, их цвет выцвел в силу их старого возраста.
Обычный человек никогда бы не смог различить между ними какая книга чему учит, поэтому в
основном все выбирали их наугад.

Однако, опыт Лу с его прошлой жизни, делал его не простым человеком.

На каждой книги было написано название, но прочесть его было весьма трудно. Те, кто
случайно попадал на на такую книгу, в итоге собирал группу людей и начинал изучать ее
узоры, собирал всю информацию и затем изучал ее.

Лу Ли явно не мог помнить все узоры на каждой книге, которые говорили о многом. Но, он
потратил некоторое время, что бы запомнить узоры самых редких и стоящих книг.

Перед ним лежал десяток книг, но лишь несколько заинтересовали его.

Лу вытащил книгу и как и ожидалось, прочитал на обложке «Быстрые шаги».

Быстрые шаги: Мгнвоенное использование. 60 секунд перезарядка. Заставляет игрока войти в
режим Невидимости и дает ему секунду бессмертия. Пока он находится в режиме
Невидимости, его скорость передвижения повышена на 50% в течении 5 секунд. Первый удар в
режиме Невидимости нанесет 150% урона. Текущий уровень навыка 1/5.

Если этот навык был прокачен до максимального уровня, неуязвимость будет длится уже 2
секунды, в то время как скорость передвижения повышаются на 80%. Первый удар в режиме
Невидимости нанесет 280% урона.

Это был навык, который Лу так сильно хотел. Вероятность выпадения подобных предметов
была крайне низкой, и потому других путей овладения такой способности не было. Это очень
обрадовало Лу, что он не только прошел задание, но и исполнил свою маленькую мечту.

У него оставался еще один выбор, но он узнал из всех кучи книг еще две.

Первой книгой был Удар в почку, а второй Засадой.

Удар в почку был контролирующим навыком, который использовал комбо – очки, что бы
оглушить соперника. Это был один из самых долгодействующих навыков, помимо обычного
Оглушения, к тому же эффект самого оглушения в этом случае не мог отмениться при ударе.

Засада был простым навыком с высоким уроном, который за использование давал игроку 2
комбо – очка. Это дало бы Лу больше вариантов в комбинациях.

Текущий порядок навыков у Лу выглядел следующим образом – Базовый удар, который давал
ему два комбо – очка. За ним следует Удар в спину и Удар тьмы, что давало Лу еще по одному
комбо – очку за каждый навык. Однако, этого было недостаточно, что бы использовать свой
Главный навык.

Для Лу Ли, оба навыка пришлись бы к месту, это повысило бы его урон и боевой потенциал в
общем.

После недолгих раздумий, он решил выбрать Засаду.



Засада: Мгновенное использование. Перезарядка 30 секунд. Неожиданно позволяет напасть на
свою жертву сзади, нанося 180% урона оружия. За использование дает 2 комбо – очка.
Текущий уровень навыка: 1/5.

Конечно, он бы не отказался и от Удара в почку, но Засада виделась ему более полезным на
текущем этапе.

Основной урон ему предоставляли навыки Удар в спину и Удар тьмы. Ему нужно было
включить между ними какие – то дополнительные удары, что бы максимально увеличить
наносимый урон, пока его главные способности перезаряжаются. Против игроков с низким
уровнем это бы сработало, но вот против профессионалов, это не было сильным
преимуществом.

Лу Ли больше интересовал особый эффект Засады.

Если эффективность использования навыка достигала 85%, то цель становилась
парализованной на 1 секунду. Эффективность навыка с отметкой в 90% парализует соперника
на 2 секунды…

«Ты первый игрок, кто прошел такое задание и к тому же ты сделал это в одиночку. За это ты
получишь пять очков Таланта». – продолжил эльф.

«Благодарю тебя».

Лу Ли был очень доволен, услышав это. Его это обрадовало даже больше, чем получение новых
книг с умениями. Да. Эти книги были редкими и ценными, но очки Таланта нельзя было найти
или купить, сколько бы денег у вас не было.

«Поскольку ты первый, кто прошел это задание, ты получишь бонус в лице очков Опыта.
Готов?» - спросил эльф.

«Конечно» - кивнул Лу Ли.

Шкала опыта Лу начала быстро заполняться.

Система: Вы достигли 19 уровня. Вы достигли 20 уровня.

Два уровня! Даже достигнув 20 уровня, его шкала опыта заполнилась еще на 60%.

«А теперь, у тебя есть 3 варианта».

Эльф взмахнул руками, и перед ним появилась виртуальная доска, на которой было три разных
класса.

Вор, Разведчик и Охотник на демонов.

Лу, естественно, выбрал Вора – он никогда не собирался играть за другие классы. Он даже
нашел Свиток для Смены Профессии, который мог сделать его Охотником на демонов, но Лу не
решился воспользоваться им.

Такие свитки позволяли изменит класс сразу же. За это игрок получил так же определенные
награды, но в таком случае его больше никогда бы не было в Рейтинге игроков.

Охотники на демонов были известны еще как Скрытый класс, но Лу это не интересовало.



Разведчики попадались еще реже!

Их сфера действий была больше связанна с исчезновением, разведкой, определение и
деактивацией ловушек. Все эти навыки были выгодными в групповой игре, но никак не для
самостоятельного игрока. Лу никогда бы не согласился на это.

Воры могут использовать эти умения так же, просто не с таким мастерством.

Звание Вора не изменилось, но игроки часто называли Продвинутых воров – Великими ворами.

С этого момента, он мог гордо называть себя «Великий вор Лу Ли».

Скрытые классы и задания в игре, связанные с профессиями, и для которых на форумах не
было практически никакой информации, не пользовались особым спросом среди игроков.
Единственное, что они давали игре – это загадочность и уникальность.

Система сообщила о том, что наконец первый игрок прошел задание улучшения классовой
профессии.

Перед этим, Лу был предоставлен выбор остаться неизвестным. Как правило, ему было часто
все равно, но ему не хотелось особо хвастаться, поскольку он все же украл голову Ренесака у
других.

Хотя, это не играло большой разницы. Все могли сказать, кто прошел это задание, просто
глянув на Рейтинг игроков.

Все считали Лу мудаком, но признавали его номером один в игре. Он и его команда прошли,
как никак, почти все первые зачистки подземелий.

Пройдя сложное задание, Лу попрощался, и система телепортировала его обратно на общую
карту.

Лу получил отличные награды. Оказавшись снова на главной карте, он сразу же использовал
свои новые книги умений, и добавил очки Таланта к своим способностям.

Сейчас у него было 10 очков таланта. Одно очко он получил за прокачку Удара тьмы, а другое
за убийство Иллидана. Если бы он не использовал их, то у него было бы около 17 очков.

http://tl.rulate.ru/book/4015/290579


