
Глава 80 По плану

После того, как первый босс был убит, с него выпало снаряжение из стали, которое Вэнь
восторженно приобрел за 2 золотые монеты. Несмотря на то, что такое обмундирование
дешевело, все же хороший экземпляр было не так просто найти в этой игре. Доспехи из стали с
хорошей характеристикой стоили не меньше 3 золотых монет, и как только такое появлялось
на аукционе , их сразу раскупали.

Цена, по которой Вэнь купил выпавший предмет, показалась ему весьма умеренной, и поэтому
он был очень благодарен Лу.

К сожалению, его имя было скрыто, потому все участники группы могли только наблюдать за
тем, как выглядит его персонаж, но они не знали его имени. Поэтому они единогласно сдались
в попытке найти его в списке игроков и добавить в друзья.

Спустя некоторое время был убит второй босс,с которого выпало оружие – волшебный посох.

Какое оружие было самым дорогим в этой игре?

Это был определенно волшебный посох!

Маги, Чернокнижники, Жрецы, Друиды, Воины, Охотники и Шаманы могли использовать такое
оружие. Однако, в основном, Охотники и Воины часто отказывались от такого варианта.

Поскольку все четверо игроков могли использовать такое оружие, Лу решил провести аукцион.

Параметры этого предмета была весьма достойными, потому цена за его продажу достигла 5
золотых монет. В итоге, вышло так, что Лу заработал уже 10 золотых монет, не потратив ни
монеты.

К сожалению, Подземелье повышенной сложности можно проходить только раз в день, а после
такого пойти к другое место обычной сложности не представляло никакой выгоды. После того,
как подземелье было пройдено, Лу отказался на просьбу группы продолжить прокачку и затем
сразу отправился в Обменный зал.

Он посмотрел на наличие разных ингредиентов, что бы усовершенствовать свое кольцо
Высшей степени, но ничего не нашел подходящего. Найдя Змеиную траву, он купил все
доступные в продаже наборы меньше, чем за 10 серебряных.

После того, как вся Змеиная трава была продана, ее ценность на рынке начала расти.

Это была данность рыночных отношений в игре. К счастью, цена в 10 серебряных монет была
рентабельной, и Лу не видел ничего другого, что могло бы быть прибыльнее, чем это.

Позже, он отправил на аукцион два снаряжения из стали. На этот раз, он не стал
устанавливать лимит на цену, и потому эти вещи могут продаться за любую цену.

Стальные обмундирования для 10 уровня были самым желанным предметом для групп игроков,
которые хотели пройти новые подземелья. Он не сомневался ни на секунду, что их заберут с
руками и ногами.

На данный момент, самым ценным снаряжением были именно такие. Большинство старых
игроков приближались к 10 уровню, а новички, у которых было удвоенное получение опыта, не



нуждались во вложении денег в снаряжение низкого уровня. Для них было бы лучше вложить
деньги в вещи подороже.

Спустя нескольких предложений вещи были раскуплены.

Цена за стальное снаряжение достигла почти 3 золотых монет, а затем начала медленно
падать, поскольку количество игроков, которые были готовы отдать такую цену, было крайне
мало.

Лу рассчитал, что аукцион закончится примерно через 6 часов, и в целом он сможет
заработать около 10 золотых монет.

В оставшееся время, Лу отправился на поиске Ажуэ, что бы вместе покачать уровень на Нагах,
и использовать его увеличенное получение опыта. Это было тоже самое удвоенное получение
опыта, которые игрок зарабатывает за пребывание в трактире больше, чем 6 часов.

Вручив игроку с ником Мартовский дождь чертежи для изготовления магического рюкзака с
узорами и парой кусков магической ,, Лу надеялся на то, что она быстро повысит свои
способности и сможет начать создавать такие рюкзаки в неограниченном количестве.
Рюкзаки, которые были сейчас в их распоряжении, становились все мене вместительными.

Профессия портняжного дела у Мартовского дождя была на среднем уровне. Каждый
стремился заполучить такие магические рюкзаки, поэтому все, кто мог, делился с нужными
материалами для их изготовления.

Пока они прокачивали уровень, Ажуэ и Лу обсуждали создание группы наемников.

Лу думал о том, что создание такой группы на данный момент весьма насущная потребность. В
конце концов, игра «Рассвет» была командной игрой. Также, редкие материалы, которые будут
необходимы для совершенствования, смогут собираться только в команде.

Более того, даже несмотря на предвидения Лу, он не осмелился отправлять в мертвые копи с
группой случайных игроков. Мертвые копи и Паучье гнездо отличались друг от друга по
сложности колоссально. В таком подземелье, как Мертвые копи любой игрок мог проверить
свои силы по существу.

Так же могут возникать проблемы с приватными подземельями. Если в таком месте выпадет
личный манускрипт, ему придется иметь группу знающих лиц, которым он может доверять. В
противном случае, если вокруг него будут случайные люди, и они не смогут добиться нужного
результата в использовании манускрипта в течении трех попыток, то в таких предметах больше
не будет смысла.

Лу попал в затруднительное положение. Воры нуждаются в независимом стиле игры, поэтому
ему было сложно с возложением надежды на других.

Поэтому, ему не хотелось быть лидером группы.

«Ажуэ, ты будешь лидером» - сказал Лу.

«Что, почему ?» - в замешательстве спросила Ажуэ.

«У меня нет времени на других, я вор. Мне нужно действовать в одиночку большинство
времени.» - Объяснил Лу, чувствуя, что это уговорит остальных.



«Не глупи!» - Ажуэ поспешил намекнуть на свой отказ. «Но вот где связь с тем, что ты лидер
группы и тем, как ты будешь вести себя? Ты делаешь свое, а мы свое. Я отказываюсь».

«Да, нет разницы, кто есть кто».

Одинокий цветок посмотрел на свою сестру, которое пристально слушала Лу, исцеляя его
сразу же, как только тот терял малость здоровья. Неужели она не видела, что ее брат почти
потерял все здоровье? « Если ты нужна нам, то подходи, а если нет, можешь находиться где
угодно».

Одинокий цветок на самом деле хотел извернуться от предложения, что заставило рассмеяться
Лу.

«Лу, мой старший брат, ты должен быть лидером. Как хорошо, когда лидер твоей группы игрок
номер один! – стремительно ответил Ремнант Мечтатель.

«Что? Я игрок номер один» - Ажуэ поправил ее прежде чем спросить у Лунного света. «Эй,
светлячок, что скажешь?».

Лунный свет весь день потратил на ПВП – сражения, и пришел сюда, что бы использовать
возможность удвоенного получения опыта, как и Лу. Он помахал рукой, и сказал: «Не называй
меня светлячком, если не хочешь потерять уровень».

«Я не могу играть в такой команде» - Ажуэ вытянул руки и вздохнул. «Я готов быть
заместителем, и буду помогать с делами, связанными с ПВЕ – сражениями».

«Почему нам не создать гильдию? – невежественно спросил Ремнант.

«Гильдии платят налоги, глупец».

В сущности же, они могли создать гильдию, но было бы лучше, если бы они подождали пока
кто – то оставит в их правление уже существующую гильдию с высокой репутацией . Это
гораздо дешевле».

Придя к этому в своем разговоре, Лу больше не мог продолжать это. Он решил, что на
следующий день зарегистрирует группу наемников за определенную плату. В будущем, все
дела, связанные с ПВЕ сражениями будут решаться Ажуэ, поскольку он считается экспертом в
таких вопросах, и способен управлять командой. Ценность его знаний была куда выше, чем
знания Лу.

Затем, они обсудили вопрос поиска и прохождения новых подземелий.

Поскольку, у него было накоплено огромное количество Змеиной травы, он был вынужден
найти рецепт создания зелья для исцеления как можно быстрее.

Если бы такой рецепт был у него, то он бы смог позволит команде впервые пройти все
подземелье Мертвых копий.

В конце концов, награда за это была большой, а вероятность выпадения предметов высокого
уровня так же повышена.

Считается, что рецепт на зелье выпадает из каждого монстра, с уровнем выше 10. Лу и
остальная группа убивали таких монстров в течении 2-3 дней, но ничего похожего на нужный



им рецепт они не нашли.

Другие игроки по - прежнему не слышали о таком зелье, в противном случае, Змеиная трава на
аукционе не стоила бы так дешево.

До этого, кто то писал пособие, рассказывающее о том, где найти рецепт для мощного зелья, и
в нем был перечислен список монстров, из которых, вероятней всего, падали подобные
манускрипты. Лу вспомнил, что обычно самым распространенным монстром для этого
считались гуманоиды, которых прозвали Бессмертными знатоками трав.

На следующий день, Лу отправился в зал Совета, дабы зарегистрировать группу наемников,
под названием ЦиньЦинь. Кроме этой игры, в его голове были мысли о сестре. Когда член
совета задал ему вопрос, он инстинктивно ответил ее именем.

Его не волновало дальнейшие споры касательно их названия с другими участниками.

Пригласив пятерых постоянных игроков, он задумался, отправлять ли приглашение хозяйкам
трактира.

Дальше он хотел взять все на себя; Его главной целью было заполучить рецепт зелья.
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