
Первое, что он ощутил - ветер.

Ощущение теплого ветра, касающегося кожи, возникло в его сознании.

Потом он ощутил под собой что-то твердое и в добавок слабый, сладковатый запах,
щекотавший его нос.

Причиной окружающей темноты были его закрытые глаза?

«Ммн...»

Шин сел и открыл глаза.

То, что он увидел было широким лугом, усеянным рощами.

Белые и розовые цветы цвели как раз в том месте где он лежал. Кажется, это их запах ощутил
Шин.

«Это же...»

Что бы разгадать тайну своего появления здесь, Шин напряг свои извилины.

(Сегодня я сражался с Хранителем Врат Ориджином и победил. Это был последний босс Новых
Врат. Поэтому все смогли наконец-то выйти из игры, а я...)

Постепенно, кое-что прояснялось.

Последняя сцена, отпечатавшаяся в его мозгу....

«Дверь...открылась?»

Победив «Ориджина», стал возможным выход из игры, что он и собирался сделать, но в этот
момент открылась дверь и он потерял сознание.

«Черт возьми, что это было? И это...»

Оглянувшись, он увидел все тот же луг и рощи. Больше он ничего не заметил.

«Может быть, я все еще нахожусь в игре?»

Шин не был уверен, что успел коснуться слова «выход». Если он не вышел из-за
произошедшего, то он сможет вызвать меню.

«...Эй, эй.»

Призрачный экран возник перед его глазами, он не мог ошибиться, это было экранное меню
Новых Врат.

«Это... я все еще в игре?»

Опустив глаза вниз, Шин был шокирован.

Там, где должно было быть слово ВЫХОД――

«...Исчезло.»



Слово «Выход», которое должно было быть между «Пополнить Кошелек» и «Помощь»
отсутствовало. Пять букв, появившихся после победы над Ориджином, исчезли.

«Эй, эй, эй, это же ложь, правда?»

Он открыл все пункты меню, но «Выход», как и ожидалось, он так и не нашел.

Это напомнило ему момент, когда игра стала смертельной.

«Тц!! Так, а что с остальными?»

Был ли кто-то еще, кроме него? Подумав об этом, Шин посмотрел на Свиток Выживших в его
«Инвентаре». Если бы тут были еще игроки, то их имена должны были остаться в списке.

«Что...какого черта?»

В списке осталось только одно имя «Шин», а чуть ниже ――

――『страница недоступна или отсутствует подключение к сети. 』

Неожиданность.

Как говорил его друг, алхимик, Список Выживших позволял аватару, подключенному к сети
Новых Врат, проверять количество выживших игроков.

Это означало, что аватар Шина сейчас существует без подключения к сети Новых Врат.

«Нет подключения к сети. Как в таком случае я могу управлять своим аватаром?»

Даже при том, что он не мог выйти из системы, он все еще был в ней ―――― как это было
возможно?

В такой ситуации, Шин не смог бы управлять аватаром. Нельзя было сказать, что Шин хорошо
знал технологии ВР, но в любом случае так работали Новые Врата. Управлять аватаром без
доступа к сети было невозможным.

«Не понимаю. Что, черт возьми, происходит?»

Чувство облегчения, которое он недавно испытывал, исчезло и Шин снова лег на землю.

У него не возникало желания встать, хотя его ум продолжал работать, но сколько бы он не
размышлял над проблемой, ее решения он так и не нашел.

(Хм, это не хорошо. Мне нужно расслабиться и очистить разум.)

Это было одним из способов Шина навести порядок в голове. Если возникало слишком много
вопросов, на которые нельзя было найти ответы, он расслаблялся и переставал думать, затем,
не спеша, восстанавливая ход мыслей.

① Он не мог соединиться с сетью.

② была возможность управлять аватаром.

③ Два пункта выше были несовместимы.



 

① мог быть подтвержден Списком Выживших, в котором было соответствующее сообщение.

② так же был подтвержден, он мог двигаться.

Что касается ③, в реальности, игроки, потерявшие связь с сетью, не могли управлять их
аватаром.

Итак, что должно было произойти, что бы два первых пункта стали возможны ―――― Шин
должен был найти ответ на этот вопрос.

Была возможность, что Список Выживших не работал из-за проблем со связью. Это не было бы
тогда чем-то странным.

Следующее, возможность того, что он без подключения к сети мог управлять аватаром. Такая
технология вполне могла существовать.

«Последнее... на грани фантастики.»

Шин криво улыбнулся этой мысли, случайно пришедшей ему в голову, хотя он старался думать
о серьезном.

Шин был заядлым геймером. Он был настолько увлечен, что друзья звали его сетевым
наркоманом. Так же его интересовали манга, ранобэ и веб-новелы.

Истории, где главный герой попадал в мир, похожий на игру, встречались довольно часто.
Причины этого были разными, но Шину попадалось много историй, где меню из игры
оставалось доступным.

То, что ему пришло на ум, было именно это. Возможно, мир, в котором он сейчас находился,
был реальностью, в которую превратилась игра Новые Врата.

Это могло объяснить тот факт, что, потеряв связь он мог управлять аватаром.

«Как будто», подумал Шин. Он решил перестать об этом думать и посмотрел вверх, он увидел
широкое синее небо, по которому не спеша плыли облака.

Осматриваясь, он обратил внимание на то, что он мог рассмотреть каждую травинку и листик
на дереве.

«…………»

Он видел их. Видел их ясно. Он видел их слишком четко.

Он видел слишком много.

Хотя он видел это раньше в игре, сейчас все это ощущалось реальным.

С развитием ВР, конечно, можно было создать мир, который бы был точной копией
настоящего. Сделать возможным не только видеть или слышать, но также ощущать
прикосновение или вкус.

Однако... Однако, доступные технологии этого не позволяли, они не могли дать такой уровень



«ощущения реальности». Можно было легко отличить реальность от виртуальности. В конце
концов, это была всего лишь хорошая графика.

Но плывущие по небу облака, количество растущих цветов, их формы, цветовая гамма, все это
воспринималось Шином как реальность.

«…………»

Шин медленно поднял руку и посмотрел на ладонь. На ней были видны морщины и отпечатки
пальцев, которых не существовало в игре.

«Так это... реальность?»

Заметив это, он стал обращать внимание на другие вещи, такие как шелест листьев, ощущение
ветра, запахи, щекотавшие нос. Все это отличалось от ощущений в игре.

«После смертельной игры, попасть в другой мир...»

Шин прошел через две легенды игроков VRMMO. Для некоторых такая ситуация могла быть
желанной, но Шин был не из их числа. Но не смотря на далекие от нормы мысли, его лицо
оставалось спокойным.

«Ааааах... Какого черта?» Кричал Шин, катаясь по земле.

Куда пропали уверенность и отвага, проявленные им во время боя с Ориджином?

В добавок, после боя с Ориджином, когда он готовился выйти из системы, он попал в другой
мир. Во всяком случае, его разум искал покоя.

Если бы нужно было описать его одним словом, то это было бы слово «вялый».

Он был так истощен, что у него оставалось только одно желание, Шин хотел отдохнуть.

«Ах~~~...Хахх...»

Он катался по земле, останавливался и продолжал снова, словно ребенок. Возможно,
накопившаяся усталость стала причиной этого временного помутнения сознания, но
выплеснув эмоции, он остановился и задумался снова.

В сложившейся ситуации было много непонятного. Он не видел никого в округе и не мог
собрать больше информации. Чувствуя тяжесть, он сел и задумался над тем, что делать
дальше.

(Во всяком случае, я не обладаю достаточной информацией. Для начала, раз я могу
пользоваться меню, стоит проверить статус и вещи, а затем идти искать людей?)

Вызвав меню, он открыл вкладку статуса.

По левую руку, в 3Д графике, отображался аватар Шина, а по правую были вкладки «Очки
Способностей», «Дары», «Экипировка», «Навыки» и так далее.

У аватара были черные волосы и глаза, с острым взглядом, лицо обычного молодого человека,
которое не выделялось на фоне остальных.



Лицо на аватаре было реальным лицом Шина, как и его худощавое телосложение и рост в
180см, что делало его вид несколько долговязым. Его друг, из клуба легкой атлетики,
постоянно ему напоминал, что следует больше тренировать тело.

Открыв вкладку «Экипировка», он увидел, что после сражения с Ориджином его шарф, наручи
и поножи были сняты. На нем все еще были одеты длинное черное пальто и штаны из набора
«Одежда Темного Короля» и аксессуары.

В колонке оружия находился «Шингетсу» [Истинная Луна], его любимое оружие, которым он
гордился, и оно все еще было в хорошем состоянии.

Проверив «Инвентарь», он нашел там всю экипировку, которую он использовал в бою с
Ориджином. Он убедился, что его деньги и вещи были на месте и с ними не было ни каких
проблем.

Дальше «Очки Способностей».

Изначально, вся его статистика, кроме удачи, была на максимуме, и он молился, только бы она
не снизилась.

«...Нееееет»

Он отвел взгляд в сторону и некоторое время смотрел в даль, прежде чем снова посмотреть на
экран.

То, что он там увидел, не изменилось.

«Спокойствие, только спокойствие!»

Снова он отвел глаза в сторону и посмотрел в даль. Протерев глаза и убедившись, что с ними
все в порядке, он еще раз посмотрел на экран.

Он походил на персонажа манги, который не может поверить своим глазам. Шин задумался.

«...Зрение же в порядке...да?»

Повторив это в третий раз, Шин окончательно убедился, то, что он видит не меняется.

Причина была проста, кроме Удачи, все показатели существенно отличались от тех, что были
раньше.

VVMMORPG «НОВЫЕ ВРАТА» отличалась от других подобных игр, тем, что в ней можно было
поднять до максимума все характеристики, кроме Удачи.

Шин потратил уйму времени, начав еще с бета-тестирования и сосредоточившись на
максимально эффективной охоте, неоднократно используя реинкарнацию для того, чтобы
поднять до максимума все свои характеристики.

Были и другие игроки, пытавшиеся этого добиться, но они так и не смогли догнать Шина.

В игре, количество очков жизни и манны Шина равнялись 9999, кроме 36 очков Удачи,
остальные атрибуты были 999.

Причина низкого параметра Удачи, при ее максимальном значении 99, заключалась в том, что



он генерировался случайно, при создании персонажа.

Но сейчас, кроме оставшегося показателя Удачи, остальные параметры увеличились в два
раза.

«Это разрушает... баланс...игры...»

Казалось, не осталось ничего такого, что могло его удивить.

Значения параметров были слишком большими, и он понятия не имел, насколько стал
сильным.

«...Подумать только, я устал удивляться...»

Из-за всех этих неожиданностей, наверное, со стороны он выглядел весьма забавно, подумал
Шин.

Тупо смотреть в меню, было непродуктивно и он перешел к другим пунктам.

(Тут есть кое-что, что я не видел раньше.)

Осмотрев список от начала и до конца, он нашел новые Дары и Навыки.

Дары «Превышение Предела», «Совершенный» и «Освободитель», навыки «Волна Темного
Короля», «Сфокусированная Волна» и «Рассеянная Волна».

Он уже слышал о них после победы над Ориджином, но в связи с последними событиями,
совершенно о них забыл.

Что бы узнать о их эффектах, Шин выбрал три дара в меню.

«Превышение Предела»

Позволял поднять статы выше установленного лимита.

Лимит со всех статов был снят. Сами статы увеличились в соответствии со своими
показателями до приобретения дара.

«Совершенный»

Благословление достигшего конца Самсары (в буддизме - Просветление (состояние Будды)).

В момент получения Дара все очки способностей удвоены.

«Освободитель»

Если вы идете на помощь, вас ничто не остановит.

Эффекты подчинения и ограничения, запретная магия, ловушки и подобные предметы не
действуют на вас.

«...Какого черта?»

Каждый Дар, был выше всех его ожиданий. Шин думал, что знал все дары в игре, но таких,
ломающих баланс, он не знал.



Это было хорошо, что он раскрыл тайну увеличения характеристик, но это было натуральное
читерство. Будто в начале игры получить редкую вещь или высокий уровень.

...Но его Удача осталась на том же уровне (в соответствии с настройками игры), он
почувствовал, будто над ним пошутили.

«Герои, попавшие в другой мир из ММО, обычно имеют читерные характеристики... но здесь
явно кто-то перестарался...»

Шин, оригинальные характеристики которого и так можно было назвать читерскими, мог
справиться с группой 255 уровней (12 человек, без реинкарнаций). Он был достаточно силен,
чтобы что бы убить их, умирая они кричали «Гребаный читер!».

Против игроков, прошедших реинкарнации и поднявших свои статы почти до максимума, даже
Шин не был неуязвим, но он мог сражаться сразу против 4 таких в одиночку. Хорошо, что
желающие с ним сразиться, находились очень редко.

И так высокие характеристики, были увеличены еще больше. Скорее всего, не нашлось бы
людей, которым он мог бы проиграть или ловушки способной его мгновенно убить. Но это
наводило на мысль, что кроме него здесь могли быть и другие игроки.

Думая, что он напрасно волнуется, Шин молился, чтобы таких титулов не было у других людей.

 

◆◆◆◆◆◆

 

После, проверив титулы, Шин взялся за навыки и магию, проверив список и активировав
некоторые, для проверки их эффективности в реальных условиях. К счастью, в округе не было
ничего, что он боялся бы разрушить, проверяя реальную силу своих навыков и магии.

Наделав кратеров, он узнал, что время восстановления и ограничения на количество
применений боевых навыков исчезло, а также стало возможным контролировать силу магии.

В то время, как в игре подобные ограничения были вполне естественны, в реальности их не
существовало.

В игре можно было двигаться, не боясь споткнуться и упасть, не нужно было думать о вывихах
и переломах. Хотя это были вполне очевидные вещи в реальности. В любом случае, Шин сейчас
был не в игровом мире. Теперь нужно было хорошо продумывать свои действия, если раньше,
получив ранение он отделался бы только снижением шкалы жизни, сейчас был риск получить
травму, которая бы не дала возможности продолжать бой.

Шин еще раз напомнил себе, что он больше не в игре.

Удивляясь разнице между этим миром и миром игры, который он знал, Шин подумал, что в
какой-то момент виртуальная реальность «Новых Врат» стала для него «второй реальностью».

«В таком случае, это место можно назвать «третьей реальностью»?» подумал Шин, криво
улыбнувшись.

Ему потребовалось довольно много времени, чтобы привыкнуть к «второй реальности» (миру



игры) и чувствовать себя в ней как рыба в воде. Но к «третьей реальности» он приспособился
очень быстро. Вся та усталость, что он ощущал, попав в этот мир, пропала и он был поражен
тем, насколько хорошо он сейчас себя чувствовал.

«Думаю, пора идти.»

Говоря это, Шин достал предмет, похожий на книжную закладку и подбросил его в воздух.

«Домой!»

Когда Шин сказал это, закладка превратилась в светящийся шар, который принял форму
сокола.

Светящийся сокол, покружившись в воздухе, повернулся в определенном направлении.

Тот предмет, что использовал Шин, назвался «Проводник», он указывал путь к заранее
заданной точке. Обычно он использовался чтобы отметить месторасположение лагеря или
мест охоты, но некоторые игроки, такие как Шин, часто пользовались им как проводником к
своему дому.

Шин не знал где он находиться.

В «Проводнике» единственным зарегистрированным местом был его дом, и он решил начать с
его поиска.

То, что шар света превратился в сокола, было следствием вкуса Шина, он мог принимать
любую форму по желанию игрока.

«Вперед, к моему дому!»

Шин бежал в направлении, указанном светом. В «Проводнике» указывалось расстояние до
цели, сейчас до нее оставалось 67 кемелов. 1 кемел был примерно равен 1 километру, так что
ему нужно было преодолеть 67 километров пути.

Для пешей прогулки это было далековато, но сейчас сила Шина была далеко за пределами
нормы. Его скорость значительно возросла.

Скорость бега Шина достигла 70 км/ч, а так как он не ехал на транспорте, он мог продолжать
бежать независимо от того, был ли это густой лес или изрезанная скалами земля.

«Ииииииихааааааа!!»

Чувствуя, что способен свернуть горы, Шин закричал, будто хотел сбросить накопившееся с
момента пробуждения напряжение.

Он не знал, сколько у него было выносливости и не ощущал усталости, казалось, что он мог
бежать так вечно и продолжал бежать без отдыха.

По пути ему попались Тетрагризли, Двухголовая змея и Огненный Боров, чтобы проверить
свою силу, он сразился с ними один на один. Их уровни были соответственно 87, 68 и 79.

Он узнал их уровни с помощью «Анализ Ⅹ», что исключало ошибку.

Это были монстры, на которых обычно охотились новички и Шин мог справиться с ними одной



левой.

Однако, в отличии от игры, Шин заметил в них желание сражаться за свою жизнь, что
несколько охладило его.

Час спустя, после бега по полям, лесам, прыжков через камни...

Он заметил большую крепостную стену, а его сокол стал мигать, показывая, что он уже близко
к месту назначения.

Снизив скорость и остановившись, он увидел, что сокол указывает путь в сторону от
крепостной стены.

Похоже, конечная цель его путешествия находилась в лесу, недалеко от стены. Но Шин был
уверен, что никакого города рядом с его домом никогда не было.

«Интересно, когда это его успели построить?»

Пробормотал Шин, осматривая стену.

Высотой стена была с шестиэтажное здание и сложена она была из тесанного камня, что
вызывало уважение.

Местами были видны следы ремонта. Интересно, это были монстры или последствия войны?

В игре, часто происходили осады и захваты замков. Поэтому на стены крепостей
накладывалась магия, делавшая их прочнее и дававшая защиту от магии, а также
отпугивающую монстров. Шин знал, насколько сложно было проводить такие атаки.

Шин не был уверен, что за стеной город, так как не был внутри. Глядя на эту усиленную стену,
можно было с уверенностью сказать, что это точно не древние руины.

Однако, сейчас у него была другая цель, он отвернулся от стены и пошел в сторону леса, в
направлении, указываемом соколом.

Пройдя около 100 мелс, он увидел поляну, растительность вокруг которой отличалась от той,
что он видел раньше. Те деревья, что он видел раньше имели стволы диаметром в 30-40
семелов, но здесь деревья были тоще 1 мела.

На поляне, окруженной массивными деревьями, стоял дом, увидев который, Шин ощутил
сильную ностальгию.

Дом построенный из камня и дерева, над входом в который висела вывеска с крупными
буквами 『Лунная Святыня』.

«Выглядит как обычно, хмм.»

Магазин выглядел точно так же, как и перед боем с Ориджином. Увидев, что его дом на месте,
Шин почувствовал облегчение.

В игре, 『Лунная Святыня』была магазином оружия, брони и разных мелочей, который так же
был и его домом. В магазине продавались только те вещи, которые он добыл сам в подземельях
и сражениях, а также вещи, изготовленные лично Шином.



Шин посещал в основном подземелья с высокоуровневыми монстрами, в которых можно было
добыть редкие вещи и материалы. Магазин, который их продавал, 『Лунная Святыня』, был
местом, скрытым от посторонних глаз, но при этом очень известным, особенно среди
продвинутых игроков. Одной из причин были высокие цены на товары и позволить себе
покупки в нем мог только ограниченный круг игроков.

Вспоминая шумные сделки (хотя это было редкостью), Шин вошел в магазин. Ему не терпелось
узнать, как идут дела в магазине, кто стоит за стойкой и что за товары лежат на полках.

В магазине стояло несколько мужчин и женщин в мантиях, одетых поверх доспехов. Двое,
заметивших его, пошли в его сторону.

«Извините, продавец серьезно занят, понимаете? Вы не могли бы прийти попозже?»

Тот, кто это сказал, был молодым человеком, с длинными светлыми волосами в экстравагантно
украшенных доспехах. Он был ростом с Шина, но превосходил его шириной плеч и толщиной
рук.

«Что-то случилось?»

«Ничего, что должно тебя волновать, говорят же тебе, проваливай!»

Властный голос принадлежал мужчине с длинными темными волосами, который подошел к
Шину вместе с блондином. Так же, как на блондине, на нем были одеты дорогие вычурные
доспехи. Он был на голову выше Шина, но сложен более пропорционально, относительно
своего роста.

«Но у меня есть кое-что, что я хотел бы продать.»

«Какой шумный. Заткнись и проваливай отсюда!»

«Эй, Иран, притормози!»

Похоже, Иран было имя высокого человека с темными волосами. Шин решил, что отвечать в
том же тоне плохая идея и возразил Ирану в своем обычном стиле.

Видя, что Шин не собирается уходить, Иран шагнул к нему и толкнул его в солнечное
сплетение.

Заметив, что Шин никак на это не отреагировал, Ирана зло улыбнулся.

«Хааа!»

Однако, несмотря на сильный толчок, Шин не сдвинулся с места, а Иран от неожиданности
потерял равновесие и с грохотом упал на пол. Лязг его брони не остался не замеченным и
остальные, до сих пор игнорирующие происходящее, повернулись в их сторону.

Они увидели ошеломленного Ирана, не понимающего что, произошло и Шина с нескрываемым
удивлением на лице.

«Кх, ты убл-!»

Крик Ирана, в бешенстве дергающего рукоять меча, разнесся по комнате.



«Что за шум!?»

Думая о том, как все усложняется, Шин тихо вздохнул.

 

◆◆◆◆◆◆

 

Толпа возле стойки расступилась, и из нее вышел красивый мужчина со светлыми волосами и
голубыми глазами, он был одет в еще более гламурные и излишне украшенные доспехи, он
смотрел на Шина и Ирана остановившись в паре мелс от них.

Иран сразу же замолчал.

«Тоже мне Моисей...» подумал Шин, глядя как он шел через толпу, похоже, что он попал в
неприятности.

«Я же сказал никого не впускать.»

«Мои глубочайшие извинения, Луст-сама!»

Иран немедленно поклонился. Глядя на действия Ирана, Шин решил, что этот человек
занимал высокое положение.

Не задерживая взгляд на Иране, Луст посмотрел на Шина. Он глядел на него сверху вниз.

(Хыы, появился кто-то более раздражающий, чем Иран.)

Луст, сделав пару тяжелых шагов, остановился перед Шином.

«…»

«?»

Луст, молча на него смотрел, как и удивленный Шин, когда Иран сердито сказал:

«Эй! О чем ты думаешь, вот так стоя перед Луст-самой, может назовешься!?»

Оказалось, Луст стоял и ждал, пока Шин назовет свое имя.

«Мои извинения. Меня зовут Шин, я странник»

Из своего опыта общения, Шин знал, что стоящий перед ним человек будет раздражен, если
еще кто-то назовется, используя -сама. Похоже он был из тех, кто мог закрыть глаза на многое,
нужно было только признать его значимость перед остальными.

«Хмммпф, вижу с этикетом у тебя слабо. Ну, это ожидаемо. Ты же странник, ожидать от тебя
культурного поведения бессмысленно.»

Игнорируя слова Луста, Шин улыбнулся в уме, его техника сработала даже в другом мире.

«Наши дела здесь закончены. Мы уходим.»



Сказав это, Луст двинулся вперед. Казалось, что они вот-вот столкнуться, но Шин моментально
сдвинулся в сторону.

Кроме светловолосого, ловкость Шина привлекла внимание и остальных.

«Тц.»

Включая Ирана, за цыкнувшим Лустом, вышли почти все, кто был с ним. Кроме троих,
оставшихся в магазине.

«Иран позволил себе непростительные действия. Приношу свои извинения.»

Говоривший с ним, был таким же белокурым, как и большинство его товарищей, на лицах двух
других Шин так же увидел сожаление о произошедшем.

«Нет, в самом деле, все в порядке.»

«Надеюсь на это. Я Арди Шейл. Если тебе понадобится помощь рыцарского ордена, найди
меня.»

«Я Шин. Если появится возможность, я воспользуюсь вашим предложением.»

Шин пожал протянутую ему руку Арди. Теперь он понял, почему они были такими
надменными. Но знакомство с Арди и двумя другими рыцарями, заставило его снова
задуматься над этим.

Арди вышел из магазина и двое оставшихся рыцарей слегка ему поклонившись последовали за
ним. Возможно они были подчиненными Арди.

Когда все ушли, магазин показался ему пустым. Шин теперь мог осмотреть товары на полках,
которые не мог увидеть раньше.

(Оружие, из меди или железа, в лучшем случае серебро. Броня из кожи, меди, железа и
серебра? Небольшой выбор низкокачественных зелий восстановления манны и здоровья и пара
пилюль, снимающих ненормальные состояния. И ничего из редких материалов.)

(Похоже, магазин не процветает так, как раньше...)

В сам деле, похоже магазин находился в плачевном состоянии.

«О чем ты говоришь?»

«Ээ?»

Шин был поражен вопросом, на который не знал, как ответить. Похоже, он сказал вслух то, что
думал. Повернувшись на голос, он увидел эльфийку с черными волосами и золотистыми
глазами. Ее остроконечные уши не оставляли сомнений в этом.

Десять человек из десяти восхитились бы ее красотой. Красивая внешность хорошо сочеталась
с ее фигурой. Она была ростом под 160 семелов и на голову ниже Шина.

На вид ей можно было дать не больше 17-18 лет, но эльфы были долгоживущей расой и ей
могло быть несколько сотен лет.



«Эээ, просто я рассматривал ваши товары.»

«Это так? Кажется, я слышала грубое замечание.»

«В мыслях такого не было.»

«Ну, не стесняйтесь, осмотритесь, пусть та неприятность останется в прошлом.»

Сказав это, она села на стул, стоявший за прилавком.

«Та неприятность?»

«Да, они постоянно приходят узнать, когда вернется хозяйка. Я должна сказать, они слишком
навязчивые.»

Они, вероятно, приходили слишком часто, Шин заметил, что даже говоря о них ее голос звучал
уставшим.

«Это, наверное, тяжело. Ах да, немного поздновато, но меня зовут Шин и я, как можно видеть,
путешественник.»

«Это такой способ представиться обычному продавцу? Меня зовут Тиера Люцент. Можно
просто, Тиера. Я продавец и ученик хозяйки этого магазина. Если у тебя есть хорошие
материалы или вещи, я куплю их.»

«Приятно познакомиться. Тиера, твой учитель в самом деле такой невероятный, что даже
рыцари ищут с ним встречи?»

«Что ты сказал? Каждый ребенок знает, что владелец «Лунной Святыни» - Шней Ранзар.»

(E/N: Schnee имеется в виду снег на немецком языке)

«Хаа, она настолько известна?»

«Так говорят сами люди. Учитель в самом деле...»

«Что бы в таком магазине была столь известная личность и ...»

Шин был впечатлен тем, что владельцем магазина был очень известный человек, но он думал,
что в таком случае дела в нем должны были идти намного лучше. Однако, услышав это имя у
него возникло ощущение, что он его где-то уже слышал.

«Шней Ранзар...Шней Ранзар.... Шней .... Шней .... Ранзар ...ААА!?»

«Эй, что случилось!?»

Тиеру очень удивил внезапный крик Шина. Стул упал на пол, когда Шин резко подскочил.

«Ох, все хорошо. Просто я немного удивился.»

Шин извинился и вернул стул в его изначальное положение. Он думал о имени, которое только
что услышал. Его реакция на него была вполне понятна, одного из его персонажей поддержки
в игре, продавца из «Лунной Святыни» звали Шней Ранзар.



«Извини, но ты можешь ответить на несколько вопросов о своем учителе?»

«Нууу, если смогу, отвечу.»

Тиера подалась назад, под грозным взглядом Шина. Однако Шин был удивлен ее согласием, не
замечая реакцию Тиеры.

«Раса Шней Ранзар - Высший Эльф, у нее длинные волосы, голубые глаза и она красавица
ростом 168 семелов?»

«...Это так и есть...ты фанат моего учителя?»

Тиера снова отодвинулась назад, но Шин все еще не замечал этого.

«Нет, не это не так. Шней и я хорошие знакомые или что-то вроде этого. (Это были отношения
владельца магазина и продавца в игре)

«Вы знакомы с хозяйкой? Это правда?»

«Но я не уверен, что она помнит меня...»

Тиера смотрела на Шина с подозрением и сомнением.

Это было вполне естественно, Шин говорил, что знаком с владельцем магазина, но не мог этого
доказать, к тому же он сказал, что о нем могли забыть.

«Скажи, где Шней сейчас?»

«Я сожалею, но не скажу этого. Почему я должна говорить тебе, если не сказала этого даже
рыцарям?»

«...Хорошо, я понимаю...»

Хотя Шин не имел понятия о иерархии в этом мире, но догадывался, что рыцари занимали
высокое положение, если вспомнить ту ситуацию с Арди, несколько минут назад. То, что не
доверяли бродяге с улицы было не удивительным.

«Если хочешь, я могу передать сообщение. В конце концов, это то же часть моей работы.»

«Часть...часть твоей работы...»

«Большая их часть прибывает от высшего руководства страны и гильдий. Зачастую это
словесные сообщения. Поскольку они прибывают из разных стран с конфиденциальной
информацией, я должна закрыть один глаз и притвориться, что не вижу их.»

«Я не знаю, что сказать, но это поразительно.»

Какие запросы могли приходить от руководства страны, подумал Шин.

«Хотя я редко получаю одно. И так, что будешь делать? Оставишь сообщение?»

«Хорошо, можно узнать сначала узнать кое-что?»

«Сообщение будет стоить 1000J.»



«Что за J?.. это такие деньги?»

Шин наклонил набок голову, он никогда о таком не слышал. В Новых Вратах использовались
Гейлы.

«Серьезно? Как можно путешествовать, не зная валюту?»

«Эээ, просто это отличается от той валюты, что я использовал раньше.»

«Использовал раньше? Эти деньги используются на протяжении 400 лет, и я не слышала о
каких-то других. Может покажешь мне их?»

400 лет... Шин напрягся, услышав это. Шин думал, что используется все та же валюта.
Внезапно он стал как Урашима Таро*. (T/N: Гугл в помощь)

«Вот такие монеты...»

Шин достал 1 Гейл из «Инвентаря» и положил на стойку. Гейл был золотой монетой диаметром
3 семела. В центре была отчеканена девушка, державшая в руках дракона с восемью перьями,
окружавшими их.

«...Эй, откуда ты ее взял?»

Тиера округлившимися глазами смотрела на монету.

«Из «Инвентаря»

«Инвен...тарь ..»

Это казалось удивило ее еще больше, чем монета, появившаяся из воздуха.

«Тиера?»

«Ох, эм, что?»

«Тебя что-то удивило, ты выглядишь как-то странно?»

«Нет, все хорошо. Ты можешь использовать «Инвентарь». Естественно я удивлена.»

«?...Это так удивительно?»

«Ты ....»

У Тиеры опустились плечи. Что касается Шина, он не понимал, что так удивило Тиеру.

«В настоящее время только Короли и Старшие из определенных рас могут использовать
«Инвентарь». Кроме того, это могут только долгоживущие расы, такие как Высшие Эльфы и
Высшие Пикси. Я удивлена тем, что ты можешь пользоваться им. Ты не из королевской
семьи?»

«Нет, я не из королевской семьи.»

Шин был поражен статусом-кво «Инвентаря». Он не мог предположить, что только важные
люди могли им пользоваться, в игре это было доступно любому игроку.



Между прочим, приставка «Высший» в названии расы, означала, что представители расы
прошли через несколько реинкарнаций, перед тем как получить этот титул. В Новых Вратах
было много рас, но основными были Люди, Драгнилы, Зверолюди, Лорды, Эльфы и семь видов
Пикси.

 Люди классифицировались как Гоминиды, Зверолюди как Фериантропы, Драгнилы как
Драгонавты, Лорды как Дьяволы и Пикси представляющие группу фей.

«Это же нормально, использовать его.»

«Хаа, это как раз не нормально. Скажи мне, что твое происхождение — это результат
кровосмешения с магическими расами. Эльфы, Лорды, Драгнилы или еще какие, как такое
могло случиться?»

«Ничего не понял. Во всяком случае, моя раса Высший Человек.»

Шин был уверен в своей расе, так как она отображалась на его экране статуса. Что касается
Высшего Человека, то он отличался от обычного повышенным сопротивлением магии и
ненормальным состояниям. В отличии от других игр, где они были слабыми персонажами и их
редко можно было встретить в партиях или соло.

(Ну, для меня это скорее был плюс)

Это были люди, не знающие чего, хотят добиться, в отличии от них статистика Шина,
благодаря особенностям расы, была хорошо прокачена. Однако, мало кто мог это подтвердить.

«Высший...Человек...?»

«Ааа? Да, так и есть.»

Шин все еще помнил, что остальные расы на людей смотрели сверху вниз. Тиера была
ошеломлена и пыталась что-то сказать.

Слова Тиеры поразили Шина.

«Высшие Люди...исчезли…»

«Хаа, исчезли...ИСЧЕЗЛИ?»

http://tl.rulate.ru/book/4004/72736


