
Не Ян не знал подробных характеристик Лешена, но открыв тёмно-золотой сундук
практически наполовину, он, разумеется, не хотел бросать свою добычу без боя. Не Ян открыл
официальный сайт и начал искать информацию об этом монстре.

Лешен относился к неподвижным демоническим деревьям и имел многочисленные усики,
способные вытягиваться до тридцати метров в длину. Он обладает магическим иммунитетом и
высокой физической защитой, которая значительно уменьшает или полностью нивелирует
урон от обычных арбалетных болтов. Из-за этого, в большинстве обычных ситуаций,
единственным эффективным способом борьбы с подобным монстром остаётся только
рукопашный бой.

Тем не менее, эффекты поглощения жизни и связывания остаются изрядной головной болью,
даже для игроков ближнего боя. Именно поэтому обычные игроки предпочитают, по
возможности, обходить это демоническое дерево, если только у них не завалялся достаточно
мощный арбалет.

Не Ян не знал, сможет ли Кавалерийский Арбалет Даллахана убить Лешена, но попытка не
пытка. Он подпрыгнул на несколько метров в воздух, схватился за ветвь ближайшего дерева,
забросил тело на ветку и занял удобное положение. Вынув арбалет и хорошенько
прицелившись, он сделал первый выстрел.

*Вшух! Вшух! Вшух!*

Пять болтов стремительно прошили воздух и звонко ударили в ствол Лешена.
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Лешен открыл глаза и попытался найти нападающего, но Не Ян оставался вне зоны
досягаемости, поэтому монстр мог лишь яростно взреветь.

Увидев показатели урона, Не Ян с горящими от предвкушения глазами начал быстро
перезаряжать арбалет, но, когда он закончил, Лешен успел полностью восстановить своё
здоровье, чем изрядно ошарашил парня.

«Твою мать! Откуда такая нереальная регенерация?!»

Не Ян горько улыбнулся и снова вскинул арбалет. Сделав ещё несколько беглых выстрелов, он



убедился, что здоровье монстра восстанавливается быстрее, чем он наносит урон.

У него нет способа убить этого Лешена!

Не Ян уже собирался убрать арбалет, когда ему в голову пришла неожиданная мысль...
Возможно у этого демонического дерева есть слабое место?

Некоторые монстры получают дополнительный урон, если попасть в их уязвимую точку.

На официальном сайте не нашлось никакой информации о слабостях Лешена, но Не Ян и не
надеялся её найти. Разве администрация будет сообщать игрокам такую информацию?

Тем не менее, в глазах юноши снова вспыхнула надежда. Он продолжил стрелять из арбалета,
снова и снова выпуская серии болтов.

Не Ян был полностью уверен в своих навыках стрельбы – в конце концов, с ним осталось
мастерство десяти лет игры из предыдущей жизни. Даже если ему завяжут глаза, он сможет
без труда расстреливать цель на расстоянии в 30 метров!

Он поддерживал максимальный темп стрельбы и постоянно менял цель, чтобы проверить все
возможные точки на теле Лешена, но, сколько бы он не стрелял, урон оставался неизменным –
всё те же 28 единиц за попадание.

Однако Не Ян не собирался сдаваться и продолжал прощупывать каждую часть монстра – от
ветвистых корней до отдельных веточек.

Напоследок он решил выстрелить в глаз Лешена, но монстр успел закрыть их, и все пять
болтов отскочили от века, как от листа металла.

Потерпев очередную неудачу, Не Ян практически потерял надежду, но в этот момент в его
голове снова загорелась лампочка.

«Глаз Правды!»

Глаза Не Яна покраснели и озарились всевидящим светом. Он окинул Лешена пронзительным
взглядом и заметил, что многие усики и ветки были всего лишь иллюзией. Другими словами,
только некоторая часть ветвей, основной ствол и корни были настоящими, но больше всего в
глаза бросалось ярко-красное сердце, бьющееся всего в нескольких сантиметрах от глаз
монстра.

Это и есть слабое место Лешена!



Без Глаза Правда Не Ян никогда бы не смог обнаружить сердце Лешена, размер которого не
превышал размер детского кулачка! На самом деле юноша и сам был удивлён этим внезапным
открытием.

За долгие годы развития Лешен превратился в существо, представляющее собой некий гибрид
между растением и животным.

Не Ян вскинул арбалет и выстрелил в сердце монстра.

*Бум! Бум! Бум!*

Пять болтов точно поразили цель.
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Увидев новые значения урона, Не Ян пришёл в восторг. Теперь он сможет убить эту тварь!

Даже несмотря на свою ужасающую регенерацию, Лешен больше не успевал восстанавливать
весь полученный урон.

Монстр яростно взревел и выстрелил своими усиками, но враг оказался за пределами его
атаки.

Не Ян без устали выпускал очереди болтов, неумолимо снижая здоровье Лешена. Примерно
через час монстр не выдержал и с оглушительным грохотом повалился на землю, разбрасывая
вокруг кучи засохших листьев.

*Дзынь-дзынь! Дзынь-дзынь!*

Не Ян получил сразу два повышения и достиг 58-го уровня!

«Два уровня всего за час стрельбы? Неплохо!»

Утерев вспотевший лоб, он ловко спрыгнул с дерева и направился к останкам Лешена.



Не Ян даже не представлял какие предметы могут выпасть с этого монстра, но одно он знал
наверняка – Элита 80-го уровня просто обязана сбросить что-нибудь стоящее!

Порывшись в куче ветвей и листвы, Не Ян смог найти три предмета: две части золотого
снаряжения 80-го уровня и пергамент с неполной схемой осадной баллисты.

Это был фрагмент чертежа баллисты тёмно-золотого ранга!

Фрагмент Чертежа Огненной Баллисты: 1/5

Не Ян внимательно изучил чертёж. Эта баллиста была намного больше и сложнее, чем
обычные ручные арбалеты. Потребуется как минимум два игрока, чтобы её просто поднять, и
три – чтобы вести огонь.

Проверив свойства Огненной Баллисты, Не Ян обнаружил, что это орудие стреляет веером из
пяти огромных болтов на расстоянии до трёхсот метров, а урон превышает 3 000 единиц.

Чтобы изготовить одну Огненную Баллисту, необходимо привлечь пять инженеров среднего
уровня, а сама работа займёт целых два дня. А ведь ещё нужно подготовить материалы для её
создания!

По мере захвата новых крепостей, спрос на инженеров также продолжает расти. Всё больше и
больше игроков решают отказаться от сражений и переключаются на профессию инженеров.
Очень скоро мастера этой профессии приобретут огромное влияние во всём мире Conviction!

Огненная Баллиста не подходит для уничтожения обычных мобов, но её эффективность
значительно возрастёт, если поместить её в орудийную башню крепости.

Не Ян не знал, где искать остальные фрагменты чертежа, однако рядом могут оказаться и
другие Лешены!

Разумеется, он не забыл про сундук. Направляясь к столь желанной цели, Не Ян невольно
задавался вопросом, какие сокровища могут скрываться внутри. Вынув из ножен меч Зеннарда,
он срубил корни и снова наклонился к сундуку, но на этот раз вокруг не нашлось монстров,
которые могли бы ему помешать.

Не Ян снова начал вскрывать замок. Тёмно-золотой сундук 80-го уровня был очень сложной
целью, но благодаря высокому уровню Взлома, юноша худо-бедно справлялся. Тем не менее,
вскрытие займёт очень много времени...

Через шесть минут замок сундука наконец-то щёлкнул и открылся.



Не Ян порылся внутри и вытащил посох, изготовленный из прочного красного дерева, на
вершине которого висел белый череп, размером с человеческий кулак. В глазницах черепа
мерцали язычки алого пламени.

Изучив свойства посоха, Не Ян с удивлением обнаружил, что это был фрагмент Легендарного
предмета!

Посох Проклятий Надаго (легендарный): сломан

Требования: 1 200 Интеллекта, 130 Концентрации.

Описание: Надаго был известен, как легендарный Некромант. Стремясь овладеть абсолютной
силой смерти, он бросил вызов императрице Финас и попытался поработить её дух, чтобы
усилить мощь своих проклятий. К сожалению, его планы пошли прахом. Соберите Посох
Проклятий Надаго, Череп Смерти Надаго и Жемчужину Тьмы Надаго, чтобы восстановить этот
Легендарный посох.

Свойства: Магическая атака 1 028 – 1 203; Сила Воли +30; Тёмная Магия +30%

Одержимость Мстительным Духом: призовите мстительного духа, который овладеет вашим
телом. Увеличивает эффективность всех заклинаний Магии Проклятий на 200% и
сопротивление магии на 30%. Время каста: 3 секунды. Перезарядка: 2 дня.

Ограничения: Тёмный Чернокнижник; может быть экипирован только членами Злой Фракции.

Увидев, что этот посох могут использовать только Тёмные Чернокнижии, Не Ян разочарованно
вздохнул. Не стоит забывать, что сейчас он находится в Подземном Мире; вполне естественно,
что ему выпадает снаряжение для Злой Фракции.

Требования к этому посоху были весьма высоки, поскольку 1 200 Интеллекта – это не то, чего
могут достигнуть обычные игроки. Даже самым высококлассным Чернокнижникам придётся
прокачаться как минимум до 70-80 уровня, прежде чем они смогут набрать достаточно
характеристик для оснащения этого предмета.

Учитывая удивительные качества этого посоха, Не Ян сможет без труда обменять его на
приличное снаряжение Вора у гильдии Падшего Ангела.

Если такой предмет появится на рынке фракции зла, это вызовет слишком много шума,
поэтому Не Ян даже не думал его продавать. Он согласится только на равноценный обмен!

Положив посох в сумку, Не Ян снова опустил руку в сундук. Он убил Лешена по указке Души
Беннета, поэтому внутри определённо должен быть предмет, связанный с выполнением его
текущего квеста!



Через секунду Не Ян вытащил из сундука жемчужину... Вернее только её осколок.

Сломанная Жемчужина Детоксикации (специальный предмет): 1/3

Свойства: Сопротивление отравлению +10; Иммунитет к отравлению (начальный)

Детоксикация (средняя): Удаляет из вашего тела любой яд среднего ранга или ниже.

Ограничения: нет.

Это была Жемчужина Детоксикации. На текущем этапе игры Средняя Детоксикация считается
вполне приличным навыком, поэтому общие эффекты жемчужины были весьма хороши, однако
она устареет уже через 10-15 уровней, поскольку к тому времени игроки начнут использовать
Продвинутые яды.

Не Яну было очень любопытно, что произойдёт, если все фрагменты жемчужины будут
собраны в единое целое. В этот момент Душа Беннета снова взлетела и повела Не Яна вглубь
леса. Этот квест только начался. Кто знает, что ждёт его впереди?
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