
Глава 77 Непрерывное совершенствование

　　Нормальные люди не играют в “вертолеты с дистанционным управлением” в пригороде в
апокалиптические ночи.

　　Более того, Е Ян очень хорошо знает, что в конце концов технология беспроводной связи
столкнется с очень сильными помехами.Поэтому хорошо иметь возможность беспроводной
связи в пределах нескольких десятков метров, а беспроводное дистанционное управление в
пределах двух-трехсот метров встречается очень редко.

　　“Пульт дистанционного управления определенно находится не более чем в ста метрах от нас.

　　“Эти вертолеты должны использоваться не для поиска, а для запугивания!！

　　“Если я увижу эти дистанционно управляемые самолеты и подумаю, что на них установлены
камеры наблюдения ночного видения, и я не осмелюсь бегать вокруг, я могу оставаться в этом
районе только до рассвета ... Их бригада может окружить это место, провести обыск и
заставить меня уйти.”

　　Сейчас ночь, и люди с орлиными крыльями противника могут не осмелиться летать на
большой высоте для наблюдения, опасаясь быть атакованными скрытыми атаками, и они не
смогут увернуться.Но если в течение дня человек с орлиными крыльями следит за светом в
небе и ищет внизу, то Е Яну действительно негде спрятаться.

　　“Итак, теперь они оцепили этот район и убедились, что я останусь здесь, но просто нелегко
сделать это поздно ночью.Если я буду ждать до рассвета, я буду слишком пассивен, и я должен
дать отпор сейчас!！”

　　Разум Е Яна перевернулся, и он не осмелился выбежать... Что, если у этих вертолетов с
дистанционным управлением действительно есть функция ночного видения? Это нехорошо.

　　После того, как “вертолет” в небе улетел, Е Ян был окутан призрачным туманом
преисподней и быстро бросился вперед. Там сначала были скелеты, нападения не было, и до
поры до времени это было безопасно.

　　Е Ян спрятался в тени дерева, лег, а затем вызвал системное меню.

　　……

　　Воскрешение трупа (уровень 3)

　　……



　　Уровень владения: 6106/6000 (с возможностью повышения +↑)

　　……

　　…………

　　“обновление！！”

　　Сердце Е Яна слегка дрогнуло, и перед ним появилось окно с текстом: “Пожалуйста,
выберите один из следующих вариантов.：

　　“1. Максимальное расстояние между расстоянием применения навыка и контролем
воскресшего человека увеличено с 50 метров до 100 метров.

　　“2. Трупы, которые были мертвы не более 50 минут, могут быть воскрешены.

　　“3. Трупы с повреждением сердца и мозга не более чем на 20% могут быть воскрешены.

　　“4. Цель воскрешения смерти из-за вас может быть воскрешена, но не может быть, чтобы
при вашей жизни была сильная обида на вас.

　　“5. Пассивное усиление, сила воскресшего существа на 15% выше во всех направлениях, чем
у самого сильного состояния за всю его жизнь.

　　“6. Ментальная сила, потребляемая навыками воскрешения, уменьшается вдвое.

　　“7. Чтобы сохранить контроль над вторым воскресшим существом, нет необходимости
постоянно расходовать ментальную силу. Количество воскрешенных существ, которыми вы
можете управлять во время сна, увеличено до 2.

　　“8. Количество существ, которыми вы можете управлять для воскрешения во время
бодрствования, увеличено с 2 до 5.”

　　Е Ян уже давно думал об этом и сразу выбрал четвертый пункт.

　　Данные о навыках изменились.

　　"Воскрешение трупа (уровень 4): Вы можете временно "восстановить" труп животного
(включая человека), который был мертв не более 15 минут, и выполнять все ваши приказы,
пока он не будет уничтожен или оставлен вами.



　　“Условие 1: Расстояние броска навыка не должно превышать 50 метров.

　　“Условие второе: степень повреждения сердца и мозга трупа не должна превышать 5%.

　　“Условие третье: Временно невозможно воскресить цель, имеющую сильную неприязнь к вам
в течение вашей жизни.

　　"Уровень владения: 6106/10000.”

　　……

　　Е Ян не мог не подумать про себя: если Чжан Юйин, королева муравьев, будет убита, можно
ли ее “воскресить” с помощью этого навыка?

　　Неясно, была ли у нее сильная неприязнь к Е Ян раньше, или ее можно было “воскресить”
после ее убийства, но попробовать стоит.

　　“Она умерла, поэтому я осмелился вернуться в муравьиную пещеру, чтобы поспать со
спокойной душой. Она мертва, так что я не буду бояться, что она управляет всеми видами
муравьев-мутантов, чтобы выследить меня и отомстить мне.”

　　Чжан Юйин глубоко ненавидит доктора, а люди сходят с ума. Эти гигантские муравьи,
вероятно, и есть та сила, которую она использует для мести.，

Е Ян убила так много гигантских муравьев, будет ли она бесконечно гоняться за своей душой?
Жителей Цайсинше вечно преследуют призраки, и Чжан Юйин ничем не лучше жителей
Цайсинше.

　　“Скелет, возвращайся... встреться со всеми живыми существами, убей их!"！”

　　Е Ян отдал приказ позволить скелету следовать предыдущим маршрутом и вернуться в
комнату королевы.

　　У скелета нет суждений, но под дистанционным управлением Е Яна все еще можно стрелять
по желанию.

　　Над его головой находится мобильный телефон, размещенный Е Яном, с включенной
камерой, используя функцию, похожую на “Bluetooth”, передачу видеосигналов на короткие
расстояния в режиме реального времени, вы можете видеть то, что видит скелет.

　　но……



　　Комната королевы была пуста.

　　“На самом деле сбежал? Лицо Е Ян слегка изменилось, но она не ожидала, что Чжан Юйин
проснется так рано.

　　Теперь он никогда больше не осмелится вернуться в муравьиную пещеру. Если бы там была
зарыта взрывчатка и за Чжан Юйин велось наблюдение, он бы покончил с собой, если бы
развернулся и пошел обратно.

　　“В этот момент те, кто хочет дать отпор обществу Цзайсин, должны пойти на небольшой
риск.”

　　Разум Е Яна шевельнулся: "Система, проверь свои навыки!”

　　…………

　　Призыв скелетов (уровень 2)

　　……

　　Уровень владения: 3195/3000 (с возможностью повышения +↑)

　　……

　　…………

　　“обновление！！”

　　В одно мгновение перед Е Яном появилось окно: “Пожалуйста, выберите один из следующих
вариантов：

　　“1. Максимальное количество призванных скелетов, которыми можно управлять
одновременно, увеличено с 6 до 12.

　　“2. Белые скелеты могут быть вызваны из трупов других видов животных.

　　“3. Чтобы активировать навык "призыв скелетов" из мертвого тела, нет предела тому,
превышает ли время смерти 72 часа, и нет предела тому, сгнило ли тело.

　　“4. Вызванный белый скелет повышается до серого скелета, а твердость и прочность тела



соответственно увеличиваются.

　　“5. Призванные скелеты могут автоматически и медленно восстанавливаться после своих
травм.

　　“6. Призванные скелеты наследуют большую часть боевых навыков и небольшое количество
мудрости в течение своей жизни.

　　“7. Один из призванных скелетов может быть преобразован в капитана скелетов, с
возможностью командовать другими скелетами для выполнения простых команд в циклах.

　　“8. Призванные скелеты не будут потреблять ментальную силу в какой-либо деятельности в
среде, содержащей мертвую или иньскую ци, и всегда могут существовать.

　　“9. Ментальная сила, потребляемая при вызове скелетов, уменьшается вдвое. Умственная
энергия, затрачиваемая на поддержание физической активности, уменьшается вдвое.”

　　Е Ян чувствовал, что улучшение каждого предмета было хорошим. Например, второй
предмет может вызывать скелеты из множества различных существ, не ограничивая
человеческие трупы. Скелеты, вызванные на супер-гигантских монстрах, определенно более
могущественны, чем гуманоидные скелеты. Однако это несколько дублируется эффектом
“Воскрешения трупа” 4-го уровня, и у Е Яна должно быть больше пушечного мяса, чтобы иметь
дело с людьми Общества Цзайсин.

　　Даже если ментальная сила сейчас не очень достаточна, я все равно выбрал первый пункт.

　　"Призыв скелетов (уровень 3): Вы можете вызывать солдат-скелетов из человеческих трупов,
которые были мертвы более 72 часов. Вы можете управлять до 12 одновременно, но при
управлении солдатами-скелетами в бою они будут продолжать потреблять свою ментальную
силу ...”

　　Е Ян взглянул на него, вызвал панель атрибутов, а также выбрал “Обновить”.

　　……

　　Ведущий: Е Ян

　　Профессия: Некромант (6 уровень)

　　Состояние: Слегка уставший



　　Прочность: 9,1+

　　Ловкость: 12+

　　Телосложение: 18+

　　Интеллект: 15+

　　Навыки: Воскрешение трупов, призрачный туман Преисподней, костяное копье, призыв
скелетов, междоменная телепортация.

　　Талант: Медная кожа и железные кости

　　Умственная сила: 39,8/150

　　Энергия обновления: 25/6000

　　Бесплатные очки атрибутов: 3 (пожалуйста, завершите распределение очков атрибутов в
течение 180 секунд)

　　……

　　Если вы добавите еще 3 очка к ”телосложению“ и достигнете 21 очка, вы можете получить
талант ”высокоскоростного самовосстановления".Но Е Ян считал, что он редко получал
травмы, и было очень мало возможностей для “высокоскоростного самовосстановления”, чтобы
дать эффект, и это не было срочно необходимо. Если он серьезно ранен в жестокой битве,
“Высокоскоростное самовосстановление” может оказаться для него не лучше, чем
высвобождение еще нескольких навыков.

　　Более того, нынешней умственной силы слишком не хватает, и ее часто бывает
недостаточно. По сравнению с его телосложением, он больше стремится увеличить свои
интеллектуальные качества. Он находит способ накопить до 25 очков. Обладая способностью
“капризничать”, он не боится быть вычисленным. Есть не нужно прятать снайпера и целиться в
него из пистолета, а его способность спасать жизни значительно возросла.

　　так что……

　　 3 атрибута, все из которых добавляются к атрибутам интеллекта.

　　……



　　Ведущий: Е Ян

　　Профессия: Некромант (6 уровень)

　　Состояние: Нормальное

　　Прочность: 9,1

　　Ловкость: 12

　　Телосложение: 18

　　Интеллект: 18

　　Навыки: Воскрешение трупов, призрачный туман Преисподней, костяное копье, призыв
скелетов, междоменная телепортация +↑

　　Талант: Медная кожа и железные кости

　　Умственная сила: 69,8/180

　　Энергия обновления: 25/6000

　　……

　　В системном меню перед Е Яном внезапно появилось окно: "Вычитаете ли вы очки навыков,
полученные при обновлении, в обмен на навык ‘пассивный талант’?"”

　　Е Ян помнит, что когда атрибут интеллекта достигает 18 баллов, вы можете получить талант
“ментальной индукции”, который может смутно ощущать общую ситуацию в пределах 15
метров от тела и ощущать сильное намерение убить в пределах 10 метров. В случае
смертельной опасности существует 5% шанс “прихоти”.

　　Расстояние обнаружения составляет всего 15 метров, что слишком близко .Более того,
сильное намерение убить в радиусе 10 метров ... Если противник держит горячее оружие и
выпускает несколько пуль, даже если намерение убить можно обнаружить заранее, это будет
бесполезно.

　　Он чувствует, что этот талант в настоящее время представляет некоторую угрозу.



　　“отрицать！！”

　　Е Ян стиснул зубы и принял решение.

　　Затем сосредоточьтесь на том, чтобы смотреть на слова "+↑”, и в системном меню появится
новое окно, отображающее следующий текст：

　　Навыки, которые можно улучшить: Воскрешение трупа (4-й уровень)+, Призрачный туман
Пустоты (2-й уровень)+, Костяное копье (2-й уровень)+, призыв Скелета (3-й уровень)+、

　　Новые навыки, которые можно освоить: запугивание, слепота, ментальный шок, слабое
поглощение энергии, углубление урона, броня из белой кости, плавающий шлем из белой
кости, техника легкого тела инь ци, летающий щит из белой кости, защита добра, защита зла,
гипноз, коготь упыря, изнуряющие лучи, техника страха, сильная кислотная стрела,
высокоскоростное мышление, обнаружение иллюзий, Язык нежити…………

　　Очки навыков: 1 (пожалуйста, не забудьте обновить один из ваших навыков или приобрести
новый навык в течение 180 секунд)

　　……

　　Есть еще несколько навыков, которые можно выбрать, чем раньше. обычные люди в течение
180 секунд вообще не могут прочитать все описания навыков, но Е Ян уже читал некоторые
описания навыков раньше, и теперь он просматривает еще несколько, и скоро он выберет
несколько навыков, которые, по его мнению, являются более важными. выбранными.

　　“Язык нежити (уровень 1): С помощью этого навыка вы можете чувствовать эмоции нежити и
сильную одержимость, оставшуюся перед смертью. после повышения уровня навыка у вас
может быть более глубокий уровень общения с "определенной" нежитью.”

　　Обладая этим навыком, вы настоящий “экстрасенс”, и стать мастером экзорцизма не
проблема. Но если нет могущественной нежити, с которой можно было бы общаться, то эффект
от этого навыка действительно невелик, и Е Ян пока не очень рад этому.

　　“Первичная медитация (уровень 1): Предварительный навык ’промежуточной медитации", вы
можете войти в неглубокое состояние медитации, сохраняя при этом определенное восприятие
внешнего мира, ускорить восстановление утраченной ментальной силы, эффект эквивалентен
половине глубокого сна, но вы можете выйти из состояние медитации в любое время.
Длительная медитация может привести к меньшему увеличению верхнего предела умственной
силы.”

　　Маг, который не знает, как медитировать, не является квалифицированным магом.



　　Этот навык необходим. Хотя скорость восстановления ментальной силы не очень высока, нет
необходимости погружаться в глубокий сон, и вы можете проснуться в любое время. Даже в
разгар ожесточенной битвы вы можете сделать перерыв, чтобы “помедитировать” и
восстановиться. По мере повышения уровня навыка скорость восстановления ментальной силы
также будет увеличиваться. Кроме того, “можно увеличить верхний предел ментальной силы
на меньший предел”, можно сказать, что этот навык определенно нельзя упускать.

　　“Высокоскоростное мышление (уровень 1): Предварительный навык ’чрезвычайно быстрого
мышления‘, вы можете мгновенно увеличить мыслительную активность мозга, улучшить
возможности сбора и анализа информации, сократить время, затрачиваемое на кастинг
навыков, и увеличить вероятность ’прихоти". Увеличенная скорость мышления составляет
‘200% + интеллект ×10% + уровень навыков×30%".”

　　Эффект этого навыка немного сложно понять, но проще говоря, в тот момент, когда вы
применяете навык, ваш дух может стать чрезвычайно сконцентрированным, и все вокруг вас,
кажется, “замедляется”, а время, кажется, растягивается. Пуля, выпущенная врагом издалека,
нажимает на спусковой крючок. Первоначально от нажатия на спусковой крючок до судьбы
пули прошло 0,5 секунды. Если вы используете этот навык, то 0,5 секунды кажутся 2
секундами. Есть 2 секунды, чтобы подумать о том, как справиться с этим и отреагировать.

　　Первоначально потребовалось 3 секунды, чтобы сжать выпущенное огромное “костяное
копье”. Используя этот навык, можно сжать это время менее чем до 1 секунды. Для успешного
высвобождения небольшого костяного копья требуется 0,5 секунды, а для успешного
высвобождения может потребоваться всего 0,2 секунды или 0,1 секунды. во время битвы
．Разница между первой строкой com - это разница между жизнью и смертью.

　　Если уровень навыка повышен или развито “экстремальное скоростное мышление”,
теоретически можно использовать “костяное копье” для перехвата снайперских пуль в воздухе.
Если у вас высокий атрибут ”ловкости" и вы сотрудничаете с “высокоскоростным мышлением“,
не очень сложно достичь "времени пули" в фильме.

　　Этот навык, если его хорошо использовать, можно вызвать против неба.

　　“Текущий атрибут интеллекта равен 18, поэтому использование этого навыка может
увеличить скорость моего мышления до 410% при нормальных обстоятельствах, и все, что я
вижу и слышу, кажется, замедляется только до 1/4 скорости. Это слишком помогает в битве.”

　　Более того, по мере увеличения интеллектуальных качеств и повышения уровня мастерства
эффект этого навыка будет становиться все более преувеличенным.

　　В голове Е Яна промелькнуло, когда он посмотрел на последний новый навык, который он
выбрал.

　　"Ловушка скелета (уровень 1): Вы можете использовать кости для создания миниатюрного
черепа, который существует уже долгое время и содержит мощную отрицательную энергию.



По умолчанию, когда он подвергается сильному удару или другие живые существа
приближаются на расстояние 2 метров, он производит большой взрыв, охватывающий диапазон
от 5 до 15 метров, выбрасывая большое количество острых осколков костей с высокой
скоростью и одновременно производя инфразвуковой удар. Мощность пропорциональна
уровню мастерства и потребляемой умственной мощности.”

　　Проще говоря, это крупномасштабный навык атаки. Самая большая особенность
заключается в том, что созданный “миниатюрный череп” может “существовать в течение
длительного времени”.

　　Пока вы продолжаете спать и медитировать, продолжаете создавать “миниатюрные черепа”
и складывать их в определенных местах, взрывная сила может продолжать накапливаться и
накапливаться. Я хочу иметь почти неограниченное количество бомб.

　　Если вы хотите в одиночку сразиться с большой группой врагов или хотите иметь дело с
огромной организацией, такие навыки очень полезны.

　　“Это немного неудачный выбор...”

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод

http://tl.rulate.ru/book/39999/2055816


