
Хоть обезглавливание империи Алдан прошло не так успешно, как хотелось бы, но даже это
возымело нужный эффект. Отсутствие единого командование не позволяет оказать мне
должного сопротивления и мои войска относительно легко заняли все регионы империи.
Спустя 2 недели после штурма страна в моих руках. Никаких пленных, никакого населения и
противостояние всему миру. Сомневаюсь в своей компетенции в качестве правителя страны, но
я всё ещё фельдмаршал и понимаю, что просто нежитью и грубой силой победить невозможно.

Поэтому по захвату всей территории империи и пока на мировой арене затишье от шока я
разворачиваю интенсивную деятельность по всеобщему реформированию. Необходимо всё
перебрасывать на военные рельсы, нужно реорганизовать армию и провести её рокировку,
важно систематизировать административную работу и ещё множество мелочей. Должен отдать
должное природе нежити, которая позволяет мне избавиться о целые кучи проблем. В конце
концов мне не нужно кормить и содержать армию, во всяком случае в обычном понимании
этих слов.

Я не забыл о 2 телах героев и целой кучи тел различной знати и чиновничьего аппарата.
Пришлось серьёзно вложиться и даже пожертвовать телом героя для создания новой
администрации. Объём работ и её содержания достаточно специфичны, но целый ряд сфер не
должны останавливать свою работу. Из тела героя я создал хоть и не боевую нежить, но
разумную, чтобы возглавить правительство. Я решил назвать его Карл. Он на удивление
быстро организовал работу нового правительство и уже очень скоро экономика была готова
питать военную машину. Каждый день он докладывал мне о состоянии дел и проделанной
работе. Кажется, я теперь начинаю понимать, по какой причине кайзер время от времени был
очень раздражительным. С другой стороны, у меня всё достаточно легко и работу
правительства можно оставить автономной. Вместе с этим для работ в поле, строительства,
добыче и прочих нужд было выделено порядком 350 000 нежити, которая преимущественно
слабая как боевые единицы и создана преимущественно из местного населения.

Важным шагом для реорганизации армии является создание чёткого центрального
командования. Главенство в иерархии командования войсками будет отдано генеральному
штабу. Из последнего тела героя и порядком 48 тел аристократии и верховного командования
я создал ещё 4 личей-генералов. Следовало сразу распределить роли всех командующих и
распределить силы по всем группам армий и резервным армиям. Всё было сделано на скорую
руку и будет корректироваться по ходу боевых действий. Для верности я решил в своём
дневнике отметить структуру нынешнего местного генерального штаба. Да, к слову, я решил
вести дневник как делал это до попадания в этот мир.

(Запись из дневника Стива)

Структура генерального штаба:

Начальник генерального штаба- Генерал-полковник Гривус

Командующий группой армий «Север»- Генерал пехоты Вильгельм

Командующий группой армий «Центр»- Генерал танковых войск Вальтер

Командующий группой армий «Юг»- Генерал пехоты Гюнтер

Командующий резервными армиями- Генерал-лейтенант Маркус

Глава штаба разведки- Генерал-лейтенант Генрих



Гривус доложил мне о том, что ныне наша армия в сухом количестве насчитывает около 2 000
000 солдат и офицеров разных видов. Карл уже успешно работает над созданием вооружения
моего старого мира тотальной войны и потому помимо внушительного числа мы будем иметь
технологическое превосходство. Я решил равномерно распределить войска по всем группам
армий и резервным армиям. Разведка же наша насчитывает 120 000 нежити, которая
специализируется на скрытности и разведке. Моя личная гвардия насчитывает порядком 12
000 солдат, в число которых входят несколько танковых отрядов. Вместе с этим я распорядился
о том, чтобы около 600 000 оставшихся трупов отдать мне на хранения на случай, когда нам в
конкретный момент нужно будет формировать новую армию или даже группу армий.

Также я наконец разобрался с местной географией. Даже по местным по большей части
бестолковым картам понятно, что континент, где мы сейчас находимся, представляет собой
причудливой формы континент. Мы располагаемся на самом крупном полуострове и от
континента нас прикрывает горная местность и единственным нормальным проходом является
коридор шириной примерно 25 км. Там я планирую окопаться и сделать невозможным прорыв
противника по суше. Из этого коридора открывается 3 направления. На востоке располагаются
королевство Карн, королевство Юнис и конфедерация независимых городов. В сухой военном
мощи конфедерация превосходит все государства в регионе, что обеспечивает им устойчивую
позицию на континенте. Но вы правда верите, что конфедерация в состоянии собрать всю свою
мощь в единый кулак? Это смешно, конфедерация сама по себе не предусматривает жёсткую
вертикаль власти, которая бы позволила концертировать всю огневую мощь на одном
направлении. Выбей их центр, и вся конфедерация начнёт рассыпаться.

Что до героев? Для организованной военном машины они не представляют серьёзную угрозы
независимо от их сил. Даже если один герой способен сразить 150 000 моих солдат и офицеров
их всего 5, а это значит, что в идеале они смогут сразить 750 000 солдат и офицеров. Да, это
много, но не смертельно. К тому же они будут сражаться не против типичной нежити из
книжек, где несколько героев крушат легионы владыки демонов, а против слаженной военном
машины с центральным командованием и чёткой вертикалью управления. Меня в этих книжка
всегда поражали владыки демонов своей тотальной тактической безграмотностью. В крайнем
же случае всех героев всегда можно задавить банальным числом. Независимо от их сил они
ограничены потребностями организма, который не в состоянии сражаться продолжительное
время. В общем я не рассматриваю героев в качестве некой смертоносной угрозы моей военной
машине.

В соответствии с географическими положениями я раздал командующим группам армий
воспользоваться затишьем и развернуть наступление на вышеуказанные государства. Генерал
Вильгельм поведёт свои армии на захват королевства Карн. Он захватит территории
государства и задавит сопротивление. Это позволит нам отрезать людям самый вероятный путь
отхода. Карн располагает большим количеством дорог, которые соединяют наш регион с
остальным континентом. Генерал Вальтер должен разгромить конфедератов. Вряд ли они
окажут серьёзное сопротивление. Алиса рассказала, что на территориях конфедерации
располагаются богатые месторождения разнообразных металлов высокой твёрдости. Это
позволит мне модернизировать технику и боеприпасы. Генерал Гюнтер будет наступать на
королевство Юнис. Ничего примечательного или полезного для себя я в нём не нашёл, но
важно ликвидировать все 3 государства и контролировать регион.

Работы по строительству оборонительной линии я поручил Генералу Маркусу и главе
правительства Карлу. Совместно они должны превратить границы империи в неприступную
крепость. К тому же рельеф благоволит нам. Далее их задачей будет организация обороны в
регионе Карн. Стоит отметить, что и сам регион изолирован от остального континента горами
и самый лёгкий маршрут пролегает через крупные дороги Карн. Без них люди попросту не



смогут провести большие войска для контрнаступления. К тому же условной границей
является горная долина, которую напополам рассекает крупная река со знакомым названием
Маас. Там находятся несколько мостов и их захват не только обеспечит мне лёгкое
форсирование реки, но и позволит выстроить оборонительную линию для предотвращения
любых попыток людей контратаковать.

Сам же я не намерен лишний раз подставляться под вероятный удар героев и главных ударных
сил людей, поэтому я буду осуществлять командование непосредственно из центра. Город
удалось взять относительно целым и поэтому моя личная гвардия уже организовала оборону.
Крепостные стены с пулемётными гнёздами и позициями миномётов, а также позиций
корректировщиков артиллерии станут более чем серьёзной преградой на пути средневековой
армии, вооружённой мечами и магией. Я не очень лестно отношусь к магии, ведь это по своей
сути один огромный тормоз на пути технологического развития этого мира. Армии людей
невероятно слабы по сравнению с моей армией именно из-за наличия магии в этом мире. Их
магия и станет причиной их поражения.
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