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Зачистив ещё одну комнату, мне стало скучно. Я же почти ничего не делаю, так что
следующую комнату я решила зачистить своими руками.

Достав катану, я забежала в комнату и стала располовинивать монстров. И мне кажется,
монстры даже не понимали что происходит, потому что я двигалась настолько быстро, что за
буквально десять секунд, в огромной комнате, в которой “проживало” около сотни монстров, не
осталось ни одного выжившего, ну кроме меня конечно.

Зачистив так же ещё четыре комнаты, я дошла до спуска на следующий уровень… Ну, раз уж я
здесь, то спущусь, посмотрю, что там дальше. На последнем уровне должен же быть самый
сильный босс? Хочется увидеть его.

Раз я решила спускаться ниже, то зачищать каждый уровень будет глупо, ведь я здесь не одна,
там ещё есть люди, так что я решила просто пробежать все уровни, а с моей скоростью за мной
не просто никто не успевал, меня даже не замечали.

Таким образом, я смогла добежать до последнего, 30 этажа, остановилась около
металлических врат. Врата большие, где-то 10 метров в высоту и 5 в ширину, на них ещё
выгравирована целая картина, изображающая битву змеи (Василиска) и героя.

Детальная картина, наверно такая битва когда-то происходила, не зря же её тут изобразили.
Ну и налюбовавшись, я надавила на створки врат, после чего те стали медленно раскрываться.
Полностью открывать не было смысла, вдруг отсюда кто-то выберется, так что я совсем
немного приоткрыла врата, после чего зашла внутрь, и закрыла обратно образовавшуюся щель.

Целый этаж оказался одним большим помещением, отдалённо напоминающим лабиринт, вот
только многие стены давно порушены, много растений свисающих с высокого потолка (лианы),
ну и, недолго раздумывая, я пошла вглубь.

Поверьте, такие места просто так не строят, тут сто процентов есть монстр, сокровища, и ещё
где-то должно быть ядро подземелья…

Долго бродить я не смогла, вдруг со стороны послышалось шипение, скрежет, и шуршание. Ну,
как я и говорила, сейчас появится монстр-босс, после победы над которым, откроются проходы
в сокровищницу.

Обернувшись в сторону шума, я видела медленно выползающую из-за полуразрушенной стены
гигантскую змею диаметром приблизительно в 3 метра, и даже не знаю насколько большой
длиной.

Повернувшись в мою сторону, змея стала поднимать голову, как кобра, и, конечно же, я
потянулась к катане за спиной, готовясь к бою, но вдруг произошло то, чего я не ожидала.



[Змея]- Приветствую тебя-сс, новый герой-ссс, в моём подземелье-ссссс… - Она умеет говорить?
Знаете, вот хочется сказать “жизнь меня к такому не готовила”, но нет, в глубине души я
догадывалась, что именно так всё и произойдёт – Я Василиссск, великий змей проживающий
здессссь, ради чего ты пришёл-ссс? (Он шипит, так что тут всё правильно)

Даже и не знаю, хорошо или плохо, но босс — это разумная змея, так что возможно драться не
придётся… Но на всякий случай проверю статус Василиска.

------------------------------ Статус ------------------------------

Имя: Василиск

Раса: Монстр

Эволюция: Мифический бог змей

Здоровье: 120 000

Статистика:

– Сила 2 300

– Ловкость (скорость) 5 700

– Выносливость 8 500

– Восприятие (реакция) 4 200

– Сопротивление 3 800

Мана: 40 000

Восстановление маны (в секунду): 800

Навыки: *Открыть*

Титулы: *Открыть*

--------------------------------------------------

Фух, прям от души отлегло, он же слабее меня, так что я могу не переживать. Хотя чего я
переживаю? Я же как-никак бессмертна… Так, ладно, что он там говорил? А да, он думает, что
я герой.

[Нори]- Ты ошибся, я не герой, скорей просто странник, и пришла сюда просто ради интереса.
У меня хобби – интересоваться всем новым, а это место для меня что-то новое и неизведанное…

[Василиск]- Не герой-с? О, нет-нет, ты герой-с, именно ты спасёшь множество жизней и
остановишь катастрофу-ссс. Я видел это-сс! – В смысле видел?

[Нори]- В смысле ты видел? И о какой катастрофе идёт речь? – Как будто ожидая этого ответа,
Василиск немного опустил голову и закрыл глаза.

[Василиск]- Я Василиссск, древнее существо из легенд-ссс, я могу видеть будущее, но, к



сссожалению, я не могу контролировать способноссссть. Но я видел тебя, ты сама сссразила
потерявшего рассудок дракона, остановив разрушения…

Ага, значит, я в будущем убью спятившего дракона? Отлично, почему я узнаю такое от змеи?

[Нори]- Дракон, потерявший рассудок, почему? Почему он потерял его, и если он уже давно
полоумный, то почему уже не напал?

[Василиск]- Я не вссссеведующий. Я лишь знаю, что он кем-то послан-ссс, остальное лежит на
твоих плечах… Скажи, что ты хотела-ссс найти здесь? Чего ты желаешь, прежде чем покинуть
мой дом-ссс? – Хм, ну я хотела, как бы победить его, посмотреть на сокровища и увидеть ядро
подземелья… Но с ним похоже драться не надо, сокровища везде одинаковые: драгоценности
да артефакты, которые мне не нужны…

[Нори]- Ядро, я ещё ни разу не видела ядра подземелья, покажи мне его, после этого я уйду.

Услышав мои слова, змей зашевелился, немного вздулся, после чего выплюнул светящуюся
зелёным светом сферу, диаметром 30 см.

[Нори]- Ты её внутри себя хранишь? А если переваришь по случайности? – Я подошла к сфере
и, вытерев её о созданное полотенце, стала рассматривать. Обычная ровная сфера, просто
испускает слабый зелёный свет, и всё…

[Василиск]- Я владелец и хранитель-ссс, и самое сохранное месссто, внутри меня…

[Нори]- Ясно… Ну, ничего не обычного, забирай – Я подкинула сферу, и змей ловко её поймал
и проглотил.

[Василиск]- Удачи, герой-ссс…

Немного поклонившись головой, Василиск развернулся и медленно уполз туда, откуда
появился.

Ну, мне тут больше делать нечего, так что пойду отсюда, и телепортировавшись на 10 этаж
(пробегать заново все этажи ей лень), побежала наверх.

Как оказалось, меня не было не больше получаса, так что группы успели зачистить лишь
первые пять этажей, хотя учителя разрешили спуститься аж до десятого, так что ещё пять
этажей. Ну, если я подключусь к работе, то многим ничего не достанется, так что я пока
поднимусь на поверхность.

По дороге я заметила свою группу, они сражались против десяти скелетов на шестом уровне,
так что даже не заметили меня. Но вот проводница старшекурсница меня заметила, и сразу
пристала с расспросами, где я была. Ну, ни говорить же что я спустилась в самый низ,
встретилась и поговорила с мифическим существом, после чего вернулась обратно. Хотя… Не,
это может для меня лишь морокой обернуться.

Сказав, что я исследовала нижние этажи, я как бы невзначай сказала что устала, так что
сейчас иду на поверхность отдохнуть. Удовлетворившись ответом, меня отпустили, и я
спокойно добралась до выхода.

На входе стояло несколько учителей, которые расспрашивали как там дела у студентов, и нет
ли пострадавших, ну и я как бы не видела, прям пострадавших, так что сказала, что все



справляются.

Отойдя от входа в пещеру, я облокотилась на дерево, и села.

Дракон значит, и когда он нападёт, и кто за ним стоит? Эх, ну, хоть на драконе свои
способности проверю… А потом искать эту темную личность… Ладно, разберёмся по ходу дела.

Зачистка подземелья продолжалась ещё 5 часов, после чего все студенты выдохлись, и вышли
на поверхность. Через час отдыха, “лагерь” свернули и все отправились обратно в академию. Я
идти или бежать я не хотела, так что телепортировалась сразу в академию.
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