
Я перешла на шаг.

- Итак, Мистер Меню, не стесняйтесь рассказать мне о себе, - подбодрила я плавающую передо
мной коробку, - Мне жаль, что я не разговаривала с вами какое-то время. Я была, вроде как,
занята. Опять же, я знаю, что вы немного стесняетесь, когда работаете...

...Меню схлопнулось, давая мне увидеть впереди долгий и полный коварностей путь.

Мысль заставила меню снова вернуться.

- Ну-ну, не надо убегать! - упрекнула я, - Мне нужно отточить свой новый навык. Это вы мне его
подарили. Или, по крайней мере, я так думаю... Не похоже, чтобы мисс Меню сделала что-то
вроде этого.

...Коробка отображала то же самое, что и последние двадцать минут - или около того.

Дружелюбие

Ранг F - 13%

Умение заводить друзей. По мере того, как вы практикуете этот навык, ваша способность
заводить друзей улучшится.

- Ну же, мне нужно получить этот навык на высшем уровне, чтобы сделать всех друзьями! -
заканючила я, уговаривая меню, - Может, попробуем ещё разок обняться...?

...Меню испуганно исчезло.

- Никакого веселья... - вздохнула я после этого.

Покачав головой, я снова сосредоточилась на дороге и продолжила свой путь. Я внимательно
следила за любыми интересными растениями, но пока всё, что я нашла - это несколько
кустиков ромашки, чтобы пополнить свои запасы чая. Вдоль дороги были и другие растения, но
ни одно из них не заинтересовало меня.

Я не собиралась носить с собой ядовитые цветы, если могла этого избежать. Это явно было бы
не одним из хороших дел.

Я запрыгнула на низко свисающую ветку, а затем начала перепрыгивать с дерева на дерево, не
используя при этом выносливости.



Это была хорошая практика на случай, если мне придется быстро бежать.

- Мистер Меню, можно мне посмотреть мой профиль?

Имя: Брокколи Банч

Раса: Человек (Путешественница-по-Разломам)

Первый Класс: Булочка с Корицей

Уровень Первого Класса: 4

Возраст: 16

Здоровье: 115

Выносливость: 125

Мана: 105

Устойчивость: 25

Гибкость: 25

Магия: 10

Ранг Навыков

Навыки Булочки с Корицей

Очистка С - 93%

Прыжки С - 57%

Садоводство Е - 13%

Общие Навыки



Прозрение С - 17%

Мастерство самодельного оружия Е - 04%

Археология F - 39%

Дружелюбие F - 13%

Очки навыков: 2

Слоты для Классов: 0

Очки общих навыков: 1

Очистка приближалась к уровню B. Я не оттачивала её постоянно, но постоянно расходовала
ману, чтобы она не простаивала зря.

Прыжки тоже медленно повышались. Возможно, в ближайшем будущем, этот навык
даже превзойдет Очистку! 

...С другой стороны, мои общие навыки отставали. Прозрение было единственным, которое
медленно прогрессировало, а остальные?

Мне нужно будет найти способ поднять их на несколько рангов.

Казалось, что основным препятствием для роста навыков были вовсе не очки опыта. Конечно,
на то, чтобы довести навык до максимального уровня, могут потребоваться дни, но это не
имело значения, если вы собирались полагаться на этот навык всю свою жизнь.

На самом деле, было жёсткое ограничение, накладываемое очками навыков, который
замедляло весь прогресс.

Я подозревала, что всего лишь месяца самоотверженной практики мне было бы более, чем
достаточно, чтобы довести все навыки до наивысшего уровня, на который они только способны
подняться.

...И тогда я бы застряла в ожидании, когда я смогу подняться на один уровень и потратить
ещё одно очко навыков. Это было похоже на искусственное ограничение того, что я могу
сделать.

Ррр!



Раздражает, но в целом, понятно. Если бы навыки позволили пользователю стать
суперсильным с минимальными усилиями и некоторым количеством гринда - то весь баланс бы
попросту сломался.

Дорога раздваивалась.

Я остановилась на перекрестке и посмотрела на две расходящиеся дороги.

Одна слева от меня, идёт глубже в лес, другая - прямо к болоту. Ни одна не сворачивает в
сторону города в горах, который, как я полагала, был Порт-Роялом.

Я потянулась, чтобы сбросить рюкзак, затем вытащила из него карту, которую нарисовал для
меня Леонард. Карта показывала лагерь, дорогу и указывала на развилку стрелкой,
указывающей вперед - в сторону Кучискал, которая, согласно карте, находилась не слишком
далеко.

Я уже пересекла половину разделявшей нас дистанции.

Левая дорога продолжалась и завершалась символом большого черепа и скрещенных костей.

Интересно, что там было?

Было совершенно ясно, что Леонард думал, что это будет слишком опасно для меня... но он
также, похоже, полагал, что я не в силах завязать шнурки на собственной обуви.

- Я схожу и проверю позже, - решила я, убирая карту в свой заплечный мешок.

Полдень пришёл - и ушёл.

Наверное, мне следовало остановиться на обед, особенно сейчас, когда у меня действительно
были припасы, но вместо этого, я остановилась на короткое время за кустиком, а затем,
применив Очистку, на ходу вытащила немного всё ещё мягкого хлеба из мешка с припасами, и
стала перекусывать на ходу.

Если я была всего в половине дня от Кучискал, то стоило поспешить и добраться туда. Там
может быть гостиница, да и люди тоже...

Как бы я ни наслаждалась временем, проведенным в дороге - крыша над головой, тёплая еда в
животике и горячий душ перед сном казались райскими возможностями.

Я как раз доедала свой хлеб, когда заметила впереди дым между деревьями. Я остановилась на



дороге, затем забралась на дерево, чтобы лучше видеть.

Не один столб дыма, а около пяти, и все они сливаются в сотнях метров впереди...

Это, должно быть, Кучаскал!

Мои шаги были намного быстрее после того, как я спрыгнула на землю. Я хотела добраться до
города и хотела попасть туда прямо сейчас!

Затем дорога, по которой я шла уже несколько дней, закончилась. Больше ни булыжника, ни
тропинки, ни даже сплющенной земли, показывающей, где она могла быть.

Я достала карту Леонарда и взглянула на неё. Карта сообщила, что нужно идти дальше - но я
ожидала, что буду ещё некоторое время следовать по дороге.

Я побежала вперёд, перепрыгивая через кусты и заросли, пока между одним шагом и другим
не увидела впереди новую дорогу.

Камни были хорошо уложены и не тронуты корнями. По бокам были глубокие канавы с
тонкими ручейками воды на дне. Дорожка была достаточно широкой, чтобы две машины могли
без проблем проехать по ней бок о бок.

- Ого! - обрадовалась я, воспринимая это с растущей улыбкой, - Ухоженные дороги - это
означает цивилизацию!

Я в последний раз проверила карту Леонарда, затем повернула налево и побежала трусцой.

...Это длилось недолго.

Может, я и тренировалась время от времени, но это не значило, что я была в форме. Да и вес
рюкзака совсем не помогал бежать... по крайней мере, так я сказала себе.

Моя пробежка превратилась в быструю прогулку, а затем в лёгкий, более стабильный темп,
поскольку местность стала немного холмистой.

И вот, наконец, я поднялась на холм, и узрела Кучускал!

Первое и самое очевидное, вернее - единственное, что я могла видеть - это стена. Это был
сплошной барьер из живых стволов деревьев: каждое толщиной в обхват моих рук, и почти
полностью лишённое веток. Те немногие ветки, что остались, торчали, как колючие шипы у
большого кактуса.



Сверху на стенах были огромные выпуклые чаши, каждая из которых была сделана из какой-то
тёмной коры и достаточно велика, чтобы вместить полдюжины Брокколи. Они немного
напомнили мне кокосы, только были идеально разнесены по всей протяженности этой стены.

Я прищурилась и увидела двух охранников у арки ворот. Каждая арка была примерно в треть
высоты стены.

Вокруг поселения был даже небольшой ров, а лес возле городка был вырублен, чтобы
образовалась большая поляна, полная пней.

Я поправила рюкзак, убедилась, что Апельсинка хорошо и удобно устроилась в кармашке
моего патронташа, и подошла к воротам.

Оба стражника были гренойлами, как и в отряде Гильдии Исследователей - вот только не
казались такими устрашающими. У них были дешёвые, потрёпанные копья и толстые
гамбезоны с кусочком чешуйчатой ​​брони на груди, которая казалась неподходящей к их
одеянию.

- Здравствуйте! - окликнула я их, когда подошла ближе.

Скучающий фехтовальщик-гренойл, (уровень ?)

Скучающий охотник-гренойл, (уровень ?)

- Приветствую, путешественник, - сказал охотник.

Он, казалось, очнулся, когда я подошла ближе: 

- Квакие у тебя дела в Куческвал? Ээ, я имею в виду, в Седьмом Кваролевском Форпосте?

Я остановилась, когда была ещё в десятке шагов от них, на случай, если они занервничают при
виде меня.

- А это разве не Кучаскал? - переспросила я.

Фехтовальщик вздохнул:

- Кучасквал, верно. По крайней мере, все это называют именно так... Официальное название -
Седьмой Кваролевский Форпост. Вроде бы, ты не выглядишь, квак инспектор....

- Ну, тогда ладно, - кивнула я, - Я здесь, чтобы найти место для отдыха... и, может быть, способ



добраться до Порт-Рояла.

Охотник кивнул:

- Звучит честно. Может пройти некоторое время, прежде чем следующий квараван пройдёт
мимо... - он потер подбородок, - Что квасается места для отдыха, спроси Джульетту в
гостинице. Ты не пропустишь это здание.

- Это на главной дороге? - уточнила я.

Они оба рассмеялись квакающим смехом, который через мгновение утих.

- Мисс, здесь всего семь зданий. Если ты не можешь позволить себе ночлег в гостинице, то
снаружи здания есть палатки.

- Оу, - поморгала я, - Эм.. Если построек так мало, зачем тогда стены?

- Чтобы отгородиться от тех штук, кваторые хотят съесть тебя ночью. У нас тут появлялся
высококлассный Лесной Маг, когда форпост был ещё новым. Я слышал, что стены построили
всего за несколько минут...

Фехтовальщик покачал головой:

- Брешет. Это заняло несколько часов, - возразил он, - Этот идиот просто пытается произвести
на тебя впечатление, мисс.

- Ого, это всё ещё круто! - восхитилась я, - У меня есть навык Садоводства... как вы думаете, я
смогу сделать подобное?

Охотник посмотрел на своего приятеля, и было ясно, что он пытается не смеяться:

- Да, кванечно... Давай, заходи, малышква.

Я сделала, как он сказал, пробежав через арку в Кучускал. Мои глаза расширились, когда я
попыталась оглядеть и воспринять всё и сразу.

Здесь были люди и кольцо зданий, которые все выглядели странно и уникально, но что сразу
бросилось в глаза - так это огромное строение прямо посреди, своего рода, площади, бывшей
центром этого форпоста.

Это была куча скал. Это что-то вроде пирамидок, которые кто-то мог бы сложить, укладывая



один камень поверх другого - вот только этот штабель был десять метров в высоту и имел в
своей основе камни, которые правильнее было бы назвать валунами.

Были три большие пирамидки из валунов: каждая из которых выгибалась наверху и
встречалась посередине с остальными, соединяясь на блестящем чёрном камне, покрытом
маленькими золотыми пятнышками.

Пирит, золото дураков, если я догадываюсь правильно - но всё равно, довольно миленько. Он
похож на золото, но не является им.

Я оторвала взгляд от странной скульптуры и осмотрела всё остальное. Охранники были правы;
на этой заставе было всего семь настоящих построек.

По кругу шли: огромная гостиница, затем три маленьких магазинчика со вторыми этажами, в
которых, вероятно, были квартиры. Следующей была большая кузница.

Был ещё огромный дом, который выглядел так, как будто он принадлежал кому-то важному, и,
наконец - два больших здания... которые были квадратными и скучными, как если бы кто-то
построил фэнтезийное офисное здание в этой лесной глуши.

Вокруг было несколько людей - вернее, все они были гренойлами, и все выглядели важными
и занимались своими делами, поэтому я решила сделать то же самое.

- С чего мне начать...? - подумала я вслух.

Очевидным ответом, конечно же, была гостиница - она же, известная, как трактир! В конце
концов, именно там начинались все самые лучшие приключения.

Гостиница представляла собой длинное здание с огромным фасадом. Три этажа в высоту - и
смотрелось это совершенно неуместно в такой глуши.

Было немного странно видеть такое большое здание так далеко от настоящего поселения с
кучей народу - но, возможно, тут было достаточно путешественников, чтобы сделать его
жизнеспособным.

Спереди, над дверью, была табличка с лягушкой, прыгающей в кружку, и надписью "Хмельной
Прыг".

Ухмыляясь, я схватилась за ремни своего рюкзака и побежала к зданию. Каждая
частичка меня была готова к моему первому шансу увидеть внутреннюю часть самой
настоящей, работающей гостиницы для искателей приключений!



К сожалению, двери были обычными... нормальными - но в тот момент, когда я переступила
порог, меня затопил звон бокалов, тихие разговоры людей, бренчание лютни и смешанные
запахи вспотевших людей и свежей еды.

Я нашла свой маленький рай!

http://tl.rulate.ru/book/39598/1066814


