
Упал лунный свет.

Падая на трехглазого мальчика-призрака, трехглазый двойной зрачок своей странностью
добавляет немного злого духа.

Трехглазый ребенок-призрак, также известный как ребенок-призрак.

Его возможности очень просты.

Иллюзия и ментальная атака.

Именно эти две простые способности сделали Ёсида Хироо капитаном команды Шэньин.

Ведь эти две способности мальчика-призрака действуют не только на людей, но и на других
существ, включая теневых!

"Сотня призраков пожирает душу!"

Бесчисленные жуткие и страшные призраки зарычали, они ревели, а их зеленые глаза были
жестокими и зверскими!

Призраки бросились на Фан Му.

Когти удлиняются, а клыки открываются и закрываются.

Они разорвут квадратное дерево на куски!

Сотня призраков пожирает душу.

Этот навык отлично показывает иллюзию и ментальную атаку мальчика-призрака.

Кажется, что это просто иллюзия, но на самом деле она содержит мощную ментальную атаку.

Если относиться к нему как к простой иллюзии, то, по сути, недалеко и до смерти.

Хотя из-за двух последовательных ударов Бо Гана, сила мальчика-призрака упала с шестого
уровня призрака и **** (высший LV - 6) до второго уровня призрака и призрака (высший LV - 2),
но против такого же уровня "обычного прохода" продвинутого Магистра (высший LV - 2),
вообще никаких трудностей.

Йошида Гуанью не был удивлен.

Этот высокоуровневый магистр, который не знал, где выйти, то есть исчезающая магия
немного странная, и теперь он нашел след, и поражение неизбежно.

действительно.

Фан Му был потерян.

Йошида Гуанью был спокоен в своих мыслях.

Меньше секунды.

Фан Му был трезв.



Лицо Йошиды Гуанью слегка порозовело.

Неважно, Пожиратель Сотни Призраков ещё не использовал свою силу, подождите...

Грохот!

Прогремел фиолетовый гром.

Бог Отшельник, на которого смотрел Фан Му, был мгновенно взорван, упал в десяти метрах от
него и продолжал дергаться.

Большие надежды Ёсиды Хироя на Сотню Пожирателей Призраков были развеяны ударом!

Хироси Ёсида � ? ?

Хотя магия грома имеет бонус против призраков, но его призрак не является настоящим
призраком!

Это иллюзия!

Ты понимаешь, что такое иллюзия? !

Менталитет Йошиды почти взорвался.

Даже если Бо Ган проигнорирует его мальчика-призрака.

В конце концов, это один из восьми великих демонов в легенде. Использовать иллюзии и
ментальные атаки, чтобы справиться с ней - это почти шутка.

Потеряв Бо Гана, Гуан Йошида узнал его.

Но удар Фан Му поразил его Сотню Призраков, а это уже слишком!

Он капитан команды Скрытого Бога острова Дангдао и у него самый сильный мальчик-
призрак, неужели он так слаб?

Он не верит в это!

бум!

Йошида Гуанью был сбит с ног.

Фиолетовая молния потрескивала и заставляла его тело время от времени дергаться.

Его сознание постепенно затуманивалось.

До последнего момента, когда он потерял сознание.

Йошида Гуанью не понимал.

Как может старший обычный маг, который является "обычным", передать удар своему
призраку-призраку?

Семь **** затворников, играют против мага, которого подозревают в том, что он старший маг.



Битва закончилась быстро.

Меньше минуты.

Обе стороны закончили битву.

Только не так, как думает большинство людей, победа принадлежит магу, которого
подозревают в том, что он старший маг.

Семь **** отшельников упали на землю и потеряли сознание.

А семиглавые призраки и боги, находящиеся под их контролем, все рассеялись и вернулись в
мир теней.

Это также является слабым местом пути призраков и богов.

Потеряв опору, призрак больше не может оставаться на земле.

Скрыватель **** направляет большую часть магической силы и ресурсов на бога-призрака, что
делает силу бога-призрака чрезвычайно сильной, но также сильно ослабляет силу самого
скрывателя ****.

Например, у мальчика-призрака с шестым порядком призрака и бога, Йошида Гуанью,
собственная сила эквивалентна только экстраординарному LV - 2.

Даже потому, что средств слишком мало, сила слабее, чем у обычного экстраординарного LV -
2.

Если враг нацелится на самого Бога Отшельника, то все будет слишком просто.

Конечно, обычным людям не так-то просто напасть на самого Бога Отшельника.

Боги и отшельники, знающие свои слабости и призраки, находятся рядом с ними. Если ты
хочешь иметь дело с богами и отшельниками, ты должен сначала пройти уровень призраков и
богов!

Поэтому Фан Му с неохотой добился этого с помощью техники слияния мастер-уровня
"Вспышка".

"Слишком мало энергии и слишком медленное восстановление. Если будет больше людей, я не
смогу продержаться".

Фан Му вздохнул, с его нынешней силой, использование "Вспышки" действительно немного
неохотно. Если будет ещё трое... пятеро, он действительно не сможет этого сделать!

"Получите 900 Очков Судьбы".

Йошида Гуаньюй предоставил триста очков судьбы, а остальные шесть человек имели по сто
очков судьбы.

Таким образом, 5 800 очков судьбы Фан Му, использованных в "Прорыве лидерства", вернулись
обратно, и он получил небольшую прибыль в 100 очков судьбы.
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"Сюрприз!"

Фан Му осторожно коснулся лба Йошиды.

Из него появился шар света.

Шар света памяти.

После поглощения этого шара света памяти, магические заклинания, которыми обладал
Йошида Хироки, попадали в руки Фан Му.

Всего 300 элементарных заклинаний и 20 продвинутых заклинаний.

Не все такие, как Фан Му. Он - кай и знает гораздо больше.

Для обычных магов и даже магистров существуют лишь десятки продвинутых заклинаний.

Как и Хироки Йошида, культивирующий призраков и богов, все они имеют силу в призраках и
богах, зная меньше магических заклинаний.

Существует двадцать заклинаний высокого уровня, и все они превосходят ожидания Фан Му.

Но.

"Нет заклинания для вызова призраков и богов?"

Фан Му нахмурился.

В двадцати высокоуровневых заклинаниях Ёсиды Хироки нет заклинания, вызывающего
призраков и богов.

"Сюрприз!"

Еще один световой шар памяти.

Из этого шара Фан Му наконец узнал причину.

Оказалось, что Йошида не мог сам вызывать призраков и духов.

Он мог вызывать призраков и духов только с помощью масок призраков.

Призраки, или, если быть точным, теневые существа.

Они являются порождениями мира теней.

Если вы хотите вызвать призраков и духов, вы должны сначала почувствовать мир теней.

А это очень сложно!

Без силы Великого Магистра (Высший LV - 5-6) даже не думайте об этом.

Даже магистру не так просто почувствовать мир теней.



Чтобы развить путь призраков и богов, предки пути призраков и богов пошли другим путем и
выковали маску призраков и богов.

На масках призраков выгравированы соответствующие чары ~ www.wuxiax.com ~ они
позволяют людям напрямую общаться с миром теней.

С призрачной маской достаточно обладать определенным количеством магической силы,
чтобы общаться с миром теней, заключить договор с теневым существом в ней и соединить
свой разум.

Точно так же, как и с вызывателем.

Просто бог-отшельник может иметь только одного призрака за всю свою жизнь.

Суть пути призраков и богов заключается в масках призраков и богов, а не в самих
практикующих.

Невозможно получить основной закон богов и богов от Бога Отшельника.

и так-------

Фан Му снял маску призрака с Гуаньюй Йошиды.

"Ты поглотил заклинание высокого уровня?"

Властелин судьбы небес

Список основных глав судьбы скоростного текстового плеера

http://tl.rulate.ru/book/39079/2234473


