
Ной знал, что у него очень мало времени до того, как ему придется снова ввязаться в
непрекращающуюся войну и тренировки, поэтому он использовал это время, когда его разум
не был занят постоянными сражениями и планированием, чтобы насладиться первым в
истории созданным Древом Умений.

Его второй клон, находившийся во Временном Пространстве Бесконечного Царства, смотрел
на обширный голографический дисплей, имитирующий области Духовного Мира до того, как
он стал царством, и все эти области содержали множество лекарственных трав и растений с
богатой эссенцией!

Многие из них были Садом Судьбы и Хаотическим Амарантом, золотые плоды, наполненные
сущностью Судьбы, выходили из Сада Судьбы, а Хаотический Амарант выглядел как
фантастическая лекарственная трава, сверкающая холодной и темной сущностью Хаоса.

Он не просто так создал дерево навыка [Универсальный Фермер], а потому что в его
Бесконечном царстве был огромный аспект, который он не использовал в полной мере, и это
были невероятно властные растения, которые он мог выращивать внутри!

Растения, растущие в Бесконечном Царстве, были чрезвычайно эффективны для повышения
уровня зверей, рожденных в этом царстве, а он, как Хозяин Бесконечного Царства, мог
извлекать большую пользу и усиливать себя за счет таких растений, как Сад Судьбы и
Хаотический Амарант, которые содержали огромное количество эссенции Судьбы и Хаоса, что
способствовало увеличению его Линий Судьбы и Частиц Хаоса.

Идея о Зверях, рожденных в Духовной Земле, и эксклюзивных эффектах, которыми они могли
наслаждаться от растений, выращенных в ней, также наводила Ноя на ужасающую мысль:
поскольку все его связанные миры теперь были объединены в Бесконечное Царство, будут ли
все различные расы существ, рожденных в этом Царстве, иметь те же права на усиление и
развитие, что и естественно рожденные Звери?!

[Да. Любые существа, рожденные в Бесконечном царстве, которое раньше было известно как
Духовное царство, будут иметь все преимущества и права, данные им при рождении].

"..."

Как только он подумал об этом, его вопрос получил ответ, так как ужасающая реальность стала
очевидной: новое царство - это то, что изменит жизнь многих людей.

Эта новая реальность означала, что новорожденные существа всех рас будут иметь
преимущества в быстром увеличении своей силы и ранга, так как они смогут наслаждаться
100% эффективностью всех растений, наполненных эссенцией, которые растут внутри, и
которые были чрезвычайно благоприятны для повышения силы зверей!

Это было потрясающее преимущество, и новое Древо Умений, которое создал Ной, должно



было полностью использовать эту особенность Бесконечного Царства.

Он использовал [Мастер Фермер], и голографическое изображение всех засеянных полей на
землях, бывших в прошлом Духовным Миром, омыла сине-зеленая волна эссенции, яркие
частицы закона земли и намек на закон, с которым Ной еще даже не сталкивался, пронизывая
тысячи миль земель!

ГРОХОТ!

Ной узнает о существовании другого закона, кроме закона земли, который смешивался, чтобы
вызвать взрывной рост растений до экстремальных степеней, только много позже, но это был
Высший Закон Жизни!

Но такие мысли не приходили Ною в голову, пока он наблюдал, как голографические
изображения растений начинают быстро расти и расширяться, а эссенция стремительно летит
вокруг центра Бесконечного Царства, пока празднующие существа удивленно смотрят на
происходящее вокруг них.

Затем Ной использовал команду [Автоматическая посадка и сбор урожая], и голограмма
обширного Бесконечного царства распространилась от его позиции и покрыла милю вокруг
него. Эта голографическая проекция была миниатюрной версией областей, которые он мог
назначить полями для посадки растений, каждая маленькая область, показанная в ней,
означала сотни миль земли!

Это была настолько умопомрачительная концепция, что если бы Ной не обладал
многочисленными навыками улучшения разума, он был бы ошеломлен! Когда он почувствовал,
как напрягся его разум, обозревая столь обширное царство, он снова взглянул на функцию
[Создание навыка] и послал свои мысли в систему, начав процесс посадки разнообразных
растений по всему Бесконечному царству с помощью навыка [Автоматическая посадка и сбор
урожая].

Его мысли были приняты [Созданием навыка], и перед его глазами появился новый навык.

[Усиление мыслительного процесса] :: Мыслительный процесс пользователя пассивно
усиливается до крайней степени. Стоимость создания навыка: 10 очков навыка

Он сразу же поплатился за это, так как почувствовал, что нагрузка на его разум возросла, его
глаза продолжали свою работу, просматривая множество областей различных Пространств
Закона по всему Бесконечному Царству и выбирая соответствующие растения для
выращивания.

В огненных и водных регионах он сажал ледяную хурму или плоды ледяного феникса. В
местах, где в изобилии присутствовали эссенции судьбы и хаоса, были посажены упомянутые
выше фруктовый сад судьбы и хаотический амарант!



Он продолжал свободно высвобождать непомерное количество маны для [Автоматической
посадки и сбора урожая], чтобы посадить множество новых лекарственных растений и трав, а
затем с помощью [Мастера Фермера] быстро ускорить процесс их роста. Ему казалось, что он
играет в самую простую фермерскую игру, когда он совершал действия, которые затрагивали
тысячи миль земли, шокируя всех существ, движущихся в них, так как для них шокирующие
сцены продолжали нарастать.

Некоторые еще не оправились от удивления, когда почувствовали, что их города наполнились
эссенцией Судьбы, а вскоре после этого они обнаружили, что золотые семена падают на
землю, а сине-зеленый свет быстро появился, чтобы контролировать это, прекрасные деревья,
сияющие золотыми листьями и мерцающими плодами, начали вспыхивать перед их глазами.

Это была настолько фантастическая сцена, что многие щипали себя, чтобы убедиться, что им
это не снится, а ответственный за это человек продолжал использовать огромное количество
маны, став фермером на короткий период времени, его целью были конкретные растения,
наполненные эссенцией судьбы и хаоса, которые могли увеличить Линии Судьбы и Частицы
Хаоса!
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