
Ной услышал, как в его голове прозвучало сообщение Грандмастера Вредала, когда он
закончил передавать свои команды в систему Духовного Мира. Многие из его команд касались
дизайна огромных континентов Духовного Мира, добавляя пространства Закона Судьбы и
Хаоса в широкие регионы на четырех плавающих континентах, окружающих Центральный.

Он хотел создать эти обширные пространства, наполненные Судьбой и Сущностью Хаоса, так
как звери этих элементов будут рождаться в этих местах, обеспечивая повышенное качество
могущественных зверей, восходящих в Духовном Мире.

Кроме того, в Алхимическом Зале шло производство многочисленных зелий, так как
необходимые лекарственные травы и растения были собраны с многочисленных полей и
начали обрабатываться, а Ной выпустил несколько галлонов своей крови, которая была
[Панацеей], исцеляя себя, после чего его основное тело превратилось в частицы и исчезло из
Духовного Мира.

Его основное тело вернулось в ряды Небожителей, а два его клона продолжали продвигаться
вперед, второй клон, тренирующий законы и навыки в Пространстве Времени, уже делал
успехи, так как дерево навыков [Хранителя Судьбы] в настоящее время продвигалось, и в нем
появилось новое дополнение!

ДОМЕН [Хранитель судьбы](45/45) :: Вам, как новичку, только-только познающему работу
судьбы, отведена роль хранителя, защищающего слабых и уничтожающего зло. Способности:
Небесный Страж(5/5), Небесное Вооружение(5/5), Удар Освобождения(5/5) и Суждение(5/5).
>> [Неуправляемый наставник] (60/60):: Путь одного, который задается вопросом и формирует
свои собственные правила, используя огромную наступательную силу, чтобы направлять
заблудших существ. Дополнительные способности: Правитель империй (5/5), Освободитель
(5/5), Убийца судеб (5/5) Золотой проводник (5/5) >> [Лучезарный защитник] (75/75) :: [Яркий
поглотитель] (5/5), [Каратель] (5/5), [Аура судьбы] (5/5), [Золотой указ] (5/5)

[Яркий поглотитель] (5/5) Пассивный:: Сущность судьбы легко притягивается к вам, давая вам
на 50% больше понимания закона судьбы.

[Каратель] (5/5) Пассивный:: Любые брошенные Клинки Освобождения усиливаются, их сила
увеличивается в четыре раза, а размер становится не менее 25 метров.

[Аура Судьбы] (5/5) Пассивный:: Отчетливая аура судьбы окутывает тело Лучезарного
Защитника и позволяет всем способностям и умениям быть пропитанными сущностью судьбы.
+100% урона судьбы ко всем используемым способностям.

[Золотой указ] (5/5) Активный:: Из Лучезарного защитника вырывается указ, влияющий на
окружающие мили, и над пользователем и его союзниками сияет золотая звезда, излучающая
великолепный свет. Дает эффекты умений Усиленное сопротивление всем элементам, Быстрое
исцеление, Усиление защиты, Обостренная атака, Ясный ум и Легкие ноги.

В пространстве времени Духовного мира второй клон уже начал демонстрировать
стремительный прогресс, который вскоре будет достигнут, так как дерево навыков уже
продвинулось за короткий период.

Теперь, на ранге Домена, дерево навыков [Хранитель судьбы] имело еще одно подмножество
способностей под [Лучезарным защитником]!



Две пассивные способности, одна из которых позволяла ему еще быстрее продвигаться в
Законе Судьбы, а другая сильно увеличивала силу атаки [Удар Освобождения], так как любой
призыв Клинков Освобождения теперь составлял не менее 25 метров.

Это было вдвое меньше, чем у Элитного Бегемота, и все же он мог бросить множество таких
клинков в сторону своих врагов, да еще и с увеличенной в четыре раза силой!

Если не учитывать эту способность, то пассивная способность [Аура судьбы] просто добавляла
эссенцию судьбы в любую атаку, а [Золотой указ] был способностью с эффектом области,
которая давала огромную силу ему и его подчиненным, когда они сталкивались с большим
количеством врагов.

Его способности продолжали расширяться, а его клон лишь мельком взглянул на них, прежде
чем перейти к тренировке других навыков, его задача методично продолжалась по мере того,
как основное тело приближалось к Золотому бастиону в Небесном Царстве.

Ной следовал указаниям сообщения, продвигаясь дальше в Золотой Бастион, который был
необычайно шумным. Многочисленные военные корабли входили и выходили, а золотые
фигуры Небожителей быстро мелькали назад и вперед.

Слова Грандмастера Вредала привели его к огромному зданию в форме купола, похожему на
собор, где собирались грандмастера с высоким статусом и ролью!

Открыв большие двери, он почувствовал ауры Афины и Вредала и оказался внутри, в
окружении множества других Небожителей, обладающих силой, сотрясающей мир. Внутри
здания, похожего на собор, находился обширный прямоугольный зал, внутри которого
деловито перемещалось множество фигур, и Ной заметил нескольких на переднем плане.

Трехглазое Дитя Судьбы, Свет и Афина стояли рядом с Грандмастером Вредралом. Ной
заметил, что ауры Афины и Трехглазого Дитя Судьбы сильно колеблются в Мировой Царстве,
Грандмастер свет была единственной в ранге Домена!

Он прищурил глаза, ожидая, что Трехглазое Дитя Судьбы прорвется в следующий ранг,
поскольку получил такое же сокровище, как и он, но Афина оказалась неожиданной, поскольку
даже с менее качественными сокровищами она как-то использовала их, чтобы эффективно
прорваться в Мировое Царство.

Появление Ноя привлекло несколько взглядов, он кивнул, улыбнулся Афине, у которой был
отважный вид, когда раздался голос Грандмастера Вредрала.

"Последний из вас здесь, поэтому я начинаю".

Голос престарелого грандмастера был взволнованным, когда он взглянул на них, окружающие
Небожители приостановились, глядя вперед.

"Используя тот небольшой авторитет, которым я все еще обладаю как ваш учитель, я рад
передать команду, что четыре победителя Битвы Гениев получат по Небесному Легиону, чтобы
возглавить и воспитать их, а вы четверо получите уникальный титул, на который имеют шанс
лишь немногие грандмастера!"



"...!!!"

Окружающие Небожители прекратили свои дела в зале, глядя на четыре фигуры и Вредрала
сияющими глазами. Взволнованный грандмастер взмахнул руками, и четыре ослепительных
медальона появились в воздухе и поплыли к Ною и остальным.

"Я горжусь тем, что завершаю свою работу в качестве учителя и награждаю вас Золотым
медальоном Командира, вы четверо получаете звание Командиров, которые поведут свой
собственный Легион в бой против жалких созданий Темного Пространства!"

ГРОХОТ!

Золотая атмосфера царственности и величия вспыхнула, линии судьбы закрутились вокруг
этого простого заявления, и в зале раздались одобрительные возгласы, когда четыре новых
Командира вступили в ряды Небожителей.

ОООО!

...
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