
Клон Древней Крови Ноя задумчиво уставился на описание недавно выкованного Высшего
Сокровища, [Мантии Гидроманта], которое безмятежно парило в кузнице.

[Мантия гидроманта]:: Высшее сокровище, предназначенное для экстремальной защиты,
поглощающее любые атаки пока владелец испытывает чрезвычайный комфорт. Способности:
Морской домен, Знамя гидроманта, Гордость гидроманта, Морерожденный.

[Морской домен] (активный):: Когда пользователь находится в центре, окружающая
территория в 1 милю может быть мгновенно превращена в морской домен. В пределах этого
домена носитель Мантии гидроманта поглощает 50% всего урона и отражает еще 20%, а враги
получают эффект умения "Замедление и ограничение". В Морском домене защита
пользователя увеличивается в три раза.

[Знамя гидроманта] (активное):: Знамя того, кого любит вода, спускается на поле боя, даруя
способности "Аура воды" и "Моряк" всем, кто стоит рядом с гидромантом, что позволяет им
беспрепятственно перемещаться в Морском домене, усиливая их способности.

[Гордость гидроманта] (пассивный) :: +500% физической и магической защиты, +300%
сопротивления стихии воды, 5% шанс блокировать весь урон.

[Морерожденный] (Пассивное):: Носитель Мантии гидроманта любит воду, что дает ему 100%
скорость постижения при попытке понять Закон Воды.

Ной внимательно смотрел на сияющую голубым светом мантию, пока в его голове проносились
многочисленные мысли о ее способностях.

[При ковке я старалась направить полученные способности на то, чего у вас еще не было, и
результаты оказались в какой-то степени удовлетворительными].

Прозвучал голос Системы Духовного Мира, когда Ной улыбнулся.

"Этого более чем достаточно".

Да, этого было более чем достаточно! Способности были потрясающими, особенно
[Морерожденный], который удвоил его постижение Закона Воды! В настоящее время он
работал над тем, чтобы сделать из кристаллов воды, добытых во время путешествия по южной
части Небесного Царства, клинок души, чтобы использовать его в заброшенном предмете
[Законное питание], который он получил от лидера Кармической секты, чтобы увеличить
скорость постижения законов.

План состоял в том, чтобы найти эквивалентные материалы, позволяющие ему собрать
множество кристаллов всех законов, над которыми он работал, чтобы еще больше увеличить
скорость, поэтому он никак не ожидал, что предмет просто случайно удвоит его скорость
прогресса в одном законе.

Если бы Мантия Гидроманта давала только это, он был бы счастлив. Но она дала еще больше:
появились такие великие способности, как Домен Моря, Гордость Гидроманта и Знамя
Гидроманта, чтобы еще больше защитить его и укрепить его силу.

Клон Ноя не терял времени даром: его руки потянулись к Высшему Сокровищу, чтобы впервые



увидеть его захватывающие описания в действии!

---

В то время как легионы двигались все ближе и ближе друг к другу, главное тело Ноя двигалось
в одиночестве в Небесном Царстве.

Грандмастер Вредрал смотрел на ученика сияющими и гордыми глазами, когда тот вошел в
царство, которая было выше его собственного, и даже был достаточно вежлив, чтобы спросить
у своего учителя разрешения исследовать Небесное Царство самостоятельно. Грандмастер
гордо покачал головой, размахивая руками, говоря Ною, что он может делать все, что
пожелает!

Теперь он был экспертом Мирового Царства, и это звание сопровождалось статусом. Статус,
который в первую очередь давал ему звание Грандмастера, даже если его линии судьбы еще не
достигли и не превысили 100 000. Перед тем, как покинуть Золотой Бастион, Ной получил
Золотую Мантию, которую носили многие грандмастера Небесного Царства.

За несколько месяцев после того, как Ной впервые появился на седьмой Небесной Звезде в
качестве ученика, за этот короткий промежуток времени он поднялся с этого низкого ранга и
получил имя Небожителя, а теперь носил гордое имя Грандмастера.

Конечно, это ничего не значило для него, поскольку он покинул Золотой Бастион, облачившись
в золотую мантию, и отправился дальше на юг Небесного Царства, чтобы начать исследовать и
охотиться на чудовищ. Даже когда люди приближались к войне, ему все еще нужно было
укреплять себя и свои силы, ведь сейчас большинство Предвестников Греха находились в
Царстве Кования Души, и ни один из них не был в Царстве Расширения Домена.

В его планах было исследовать уникальность этого Небесного Царства и получить ядра и
навыки Бегемотов, которые он мог бы поглотить сам, а также передать своим подчиненным.

За последние три дня он уже успел наткнуться на более чем 20 бегемотов судьбы.

Эти небесные звери, владеющие законом судьбы, были бы особенно трудны для Элитных
Команд Исследователей, так как они были более опытны в законе судьбы, чем Небожители,
которые следовали наследству ученика судьбы.

Но для Ноя эти звери, которые находились в Царстве Расширения Домена, очень легко попали
под его способности!

Те, с которыми он столкнулся, были такими же огромными зверями, возвышающимися на
50-60 метров, их черты были очень похожи на животных с его родной планеты, с которыми он
всегда сталкивался раньше, а их основное отличие заключалось в цвете и, конечно же, силе.

Среди тех, кого он видел, был золотой феникс, которого он уничтожил, используя атаки,
пронизанные силой хаоса, убедившись, что у него активна [Уникальное происхождение] и
другие скрытые навыки, так что даже если кто-то наблюдал за ним, он не смог бы понять
истинную степень его силы. Он просто был более осторожен, и, скорее всего, ему не о чем
было беспокоиться.



За последние несколько дней он встретил множество бегемотов судьбы, каждый из которых
обладал золотыми перьями или золотым мехом, а их навыки были великолепны, так как они
использовали Закон Судьбы.

Что касается добычи, то он получал не только ядра, но и причудливо выглядящие навыки,
связанные с Законом Судьбы, которые не содержались в дереве навыков [Страж Судьбы].
Многие из этих навыков использовали ману для создания либо атакующих, либо защитных
способностей в виде щитов или оружия. Например, среди полученных им книг навыков были
[Клинки судьбы], [Доспехи судьбы], [Золотой берсерк] и еще несколько способностей, которые
были уникальны для каждого вида небесных зверей.

Способности были разные, но, по его мнению, ни одна из них даже близко не подходила к
способностям древа навыков Хранителя Судьбы, которое продолжало расширяться все больше
и больше, каждая из способностей в нем повышала все древо навыков до невообразимого
уровня. Процент усиления от этих навыков, уже достигших ранга Домена, даже не
соответствовал тому суммарному усилению, которое он получал от одного-единственного
навыка в древе навыков ранга Души.

Если бы он обратил внимание на все эти навыки, которые выпадали в качестве награды от
бегемотов судьбы и многих других существ, которых они уничтожали, у него были бы тысячи
навыков в его статистической панели, даже не зная, какой из них использовать. Поэтому
многие из этих навыков он использовал в качестве жертвенных навыков для [Комбинации
навыков] и для того, чтобы поднять свои мощные деревья навыков на еще большую высоту, а
остальные отдавал своим подчиненным, чтобы они получили навыки эквивалентного уровня,
когда он даст им ядра Царства Расширения Домена.

ГРОХОТ!

Еще один бегемот судьбы пал, из него вырвался яркий свет. Ядра и книги навыков вырвались
наружу, быстро превратились в свет и исчезли, попав в Расширенное Пространство Ноя за
миллисекунду.

Всех зверей, которых он уничтожил, можно было считать Элитными бегемотами и все они
находились в Царстве Расширения Домена. Чтобы встретить зверей выше этого уровня, тех,
кого называли Высшими бегемотами, ему нужно было проникнуть глубоко в Небесное Царство,
чтобы встретить этих могущественных небесных зверей Мирового ранга или еще выше.

Но все это будет потом, а сейчас его внимание было сосредоточено на охоте на новых
бегемотов!

http://tl.rulate.ru/book/38845/1774107


