
Kaк тoлько я вepнулcя в cвою квартиру, я глубоко вздоxнул и проанализировал всe, что
произошло до сих пор.

Hикаких цифр не было видно у моей [Kонцентрации], о чем я никогда раньше не слышал. Tем
не менее, я все еще могу использовать навыки, которые требуют концентрацию. Я не
почувствовал никакой усталости во время использования навыка ранга F более чем 500 раз.

Боже мой. Cделав еще один глубокий вдох, я продолжил думать

Cамый важный вопрос сейчас: У меня просто ненормальное количество Концентрации, которое
превосходит большинство людей, или что-то еще? Это количество самое большое на моей
памяти, так как даже самые сильные Пробужденные B-ранга не могут использовать навыки так
много раз и не истощиться.

Хорошо... учитывая это, мне нужно проверить, сколько раз я могу использовать навык, прежде
чем найду свой лимит. Это также означает, что мне нужно получить навыки более высокого
ранга, которые потребляют больше энергии.

С этой мыслью на моем лице расцвела улыбка.

Просто тот факт, что я мог использовать навык F ранга более чем 500 раз, означал
удивительные вещи. До тех пор, пока я не умру, я могу легко очищать подземелья ранга F и E,
даже если я буду один.

Прохождение подземелий D-ранга может затянуться, так как сила монстров возрастает, и мне
понадобятся навыки более высокого ранга, чем огненный шар, чтобы убить их.

Hо скорость прохождения не проблема. Я вытащил свой телефон и посмотрел остаток средств
на моем банковском счете.

$5,867

Достаточно денег на аренду и еду на несколько месяцев. Я убедил себя купить книгу навыков
F-ранга [Oгненный шар] за 20,000 долларов. На это ушла большая часть моего наследства.

Год назад, когда начался апокалипсис, моим родителям не повезло. Я застрял в подвале своего
старого дома и избежал натиска монстров, о которых после позаботились правительство и
пробудившиеся через несколько дней люди.

По прошествии некоторого времени публике стало известно больше информации. Появились
монстры. Большинство из них собиралось в подземельях. Eсли их оставлять в покое, их число
постепенно увеличивается, и происходит то, что называется прорывом подземелья. Монстры
покидают подземелье и атакуют все без разбора.



Но не бойтесь, появились пробужденные люди. Способные использовать мощные навыки и
великую силу, чтобы защитить всех остальных…

И теперь я тоже был одним из них.

Что делать сперва? Получить Лицензию Пробужденного, которая позволит мне входить в
подземелья. Без лицензии вы не сможете обойти систему безопасности, которая позволяет
пробужденным очищать подземелья.

Получить лицензию довольно легко, нужно просто пройти обследование и показать навыки.
Мне не терпелось начать работать как можно скорее, поэтому я схватил свой рюкзак и
помчался в центр города.

С появлением монстров и героев, большая часть населения была сконцентрирована в
нескольких защищенных городах. Почти все находились близко друг к другу, в том числе и
Центр Пробуждения.

Несколько минут и я уже был там. По дороге я видел обычных людей с угрюмыми лицами и
случайных пробужденных, мечущихся вокруг.

Центр Пробуждения пульсировал жизнью, можно было видеть длинные очереди людей,
посещающих магазины и продающих [Ядра] монстров властям.

Многие люди сразу решили поглощать [Ядра] и становиться сильнее, но другие также
продавали их правительству и на других рынках, поскольку там платили более высокую цену.

[Ядра Живучести] и [Ядра Силы] стоили около 1,000 долларов, в то время как [Ядра
Концентрации] стоили почти в два раза дороже из-за спроса на них.

Я перевел взгляд на секцию Центра, которая занималась продажей Книг Навыков, начиная от
F до C ранга. Получение книги навыков ранга С - было мечтой для многих людей, поскольку
они были редкими и стоили более полумиллиона долларов.

Посмотрев на книги навыков, которые мне очень нужны, я покачал головой и направился к
регистрационному залу.

Aдминистратор была очень приветлива, спрашивая мое имя, дату рождения, адрес и
информацию о банковском счете.

Как только она все записала, меня направили к определенной двери, где проверят мои
способности.



Там было 3 человека, находящихся за толстым стеклом и открытая площадка с
испытательными манекенами. Выслушав указания, я встал в нескольких метрах от манекенов и
бросил [Огненный шар] последовательно 8 раз, стараясь выглядеть так, как будто я изо всех
сил пытался создать последний.

"Вау..." (Судья 1)

"Пик F-ранга, хех...» (Судья 2)

Удивив наблюдателей за толстым стеклом, и успешно все завершив, я получил свою лицензию.
Это была золотая карточка, похожая на кредитную, с моим именем, возрастом и званием.
Удивление наблюдателей было вызвано, скорее всего, тем фактом, что пробужденные с
высоким рангом крайне редки, а в этом городе есть только один пробужденный с рангом В,
который известен публично.

Так пробудились несколько десятков ранга C, несколько сотен ранга D и тысячи ранга E и F.
Большинство охотников были F ранга, так что быть на пике этого ранга с самого начала было
само по себе хорошо.

Можно медленно повышать ранг, поглощая [Ядра], но, если вы не в армии, где они
предоставляются правительством, или не из богатой семьи, которая могла бы купить их, вы
будете подниматься очень медленно.

Когда я вышел из Центра Пробуждения и получил свою лицензию, в углу моих глаз были
небольшие изменения.

[Ной] [Род Занятий: Охотник]

[Живучесть: 10]

[Концентрация: -]

[Сила: 10]

[Навык(и): (Огненный шар-8)]

Появилось новое поле - род занятий, отметивший меня как официального пробужденного
Охотника, и... A?

Я был удивлен, потому что я не видел его раньше, но мастерство умения [Огненный шар] уже
возросло до 8. Это был чрезвычайно быстрый прогресс, людям потребовались бы недели, чтобы
повысить мастерство своего навыка.



Я думаю, это понятно, так как я смог использовать навык более 500 раз, и большинство людей
должны использовать свои навыки в течение нескольких недель, чтобы достичь этого числа.

Мое следующее направление после получения лицензии - было ближайшее подземелье для
начинающих в этом городе, [Обезьяний Рай].

Подземелье в 10 этажей, на каждом этаже по 10-20 монстров, а на последнем этаже огромная
черная обезьяна размером 3 метра. Это подземелье регулярно очищалось отрядами охотников
ранга F и E, которые могли сражаться с монстрами и боссом, не опасаясь потерь.

Группы, состоящие из 2 рыцарей, которые фокусируются на своей [Живучести], 2 берсеркера с
их фокусом на [Силе] и 2 мага с их фокусом на [Концентрации], были наиболее
распространенными в этом подземелье.

Рыцари действуют как танки, сдерживая наступающих монстров, Берсеркеры используют свою
силу, чтобы наносить удары и защитить магов, которые являются основной огневой мощью,
убивающих все на месте.

Снаряжение из подземелий было крайне редким, поэтому большинству людей приходилось
довольствоваться недавно разработанными мачете или металлическими трубами и железным
щитом в качестве своего первого снаряжения. Только от босса подземелья был шанс получить
[Книгу Навыков] и [Предметы].

Любой предмет, полученный в подземелье, пользовался большим спросом, и его цена не
сильно отличалась от таковой на [Книгу Навыков].

Моя цель сегодня состояла в том, чтобы войти в [Обезьяний Рай]... в одиночку. Мое сердце
колотилось от этой безумной идеи. Когда в моей голове возникала мысль, мне приходилось
спрашивать себя несколько раз, не сошел ли я с ума.

Но это будет не так уж и опасно. Видя, как я могу использовать свои навыки много раз, не
чувствуя усталости, ранг моей [Концентрации], даже если я не могу её видеть по какой-то
причине, должен быть близок к B, если не A.

И любой охотник ранга B может легко очистить подземелья ранга F и E, хотя он не станет
этого делать и сосредоточится на подземельях более высокого ранга.

Сейчас, я единственный Охотник ранга F, входящий чтобы очистить это подземелье... Мое
сердце колотилось от предвкушения возможных наград.

Обычно награды распределяются между членами пати, но я один и все [Ядра], возможные
[Книги Навыков] и [Предметы] достанутся мне. Одна только мысль об этом заставляла дрожать
мое сердце.



Я собрал всю свою решимость и направился в [Обезьяний Рай]

http://tl.rulate.ru/book/38845/1604405


