
Один из городов, который находился в эвфотической зоне, куда еще мог доходить солнечный
свет. Вокруг города кипела жизнь, так как в его центре находился большой пузырь, который
отталкивал любую поступающую воду.

Это был город, которым управляли атланты. В их истории упоминалось, что атланты
изначально принадлежали к человеческой расе, но проведя значительное количество времени
в море, они приспособились к жизни там. Любопытно было то, что в большинстве городов,
которые они контролировали, было много областей, где они использовали свои технологии для
создания карманов воздуха, где выполнялась большая часть человеческой деятельности.

Мерфолки, в отличие от них, предпочли море в целом. Их города были полностью погружены в
воду, поскольку это был их естественный дом.

Ной смотрел на город Ликвиния и с любопытством наблюдал за новшествами вокруг себя. Он
увидел футуристический город, полный огней, с множеством транспортных средств, которые
выглядели как вооруженные подводные лодки, пришвартованные вокруг города.

Здания представляли собой смесь готической архитектуры и самых футуристических
дополнений, которые вы только можете себе представить, кое-где были небоскребы с
интересными формами, как будто блоки Дженги сложенные вместе.

Атланты и Мерфолки плавали по периметру с блестящими трезубцами в руках, входя и выходя.

Это был город, откуда родом трое атлантов, которых он только что убил. Судя по полученным
воспоминаниям, они служили тем же существам, которых он преследовал, и находились в
контакте с подразделением легиона под командованием Короля демонов.

Демоны уже активно перемещались по Затерянному миру Атлантиды и устанавливали связи с
местными жителями, настраивая их против своего собственного народа.

Когда трое предателей, только что убивших своего друга, не моргнув глазом, умерли, они
также предоставили еще несколько вещей, помимо воспоминаний.

[Телепатия низкого уровня] :: Вы можете отправлять свои мысли тем, кто рядом с вами.
Расстояние ограничено.

[Водная адаптация] :: Море - ваш дом, ваша скорость и маневренность повышаются, когда вы
находитесь в воде.

[Трезубец пехотинца] :: Трезубец, который используют в битвах те, у кого мало отличия.

Дарами были два навыка и трезубцы, которые использовали три атланта ранга S. Навыком
телепатии владели и пользовались многие существа, живущие в море, в то время как [Водная



адаптация] позволила еще легче передвигаться в воде.

Используя этот навык, передвигаться в воде стало еще легче, когда Ной подошел к подводному
городу, в котором большие трубы входили и выходили из воздушных карманов города.
Воспоминания о городе и его событиях кружились у него в голове, когда он наметил свой
первый шаг.

Уже было общее представление о том, как он должен действовать в этом мире, и воспоминания
атланта предоставили глубокий путь, который позволил Ною следовать по заранее
проложенному маршруту, а также иметь возможность присоединиться к рядам существ,
обладающих властью в этом мире.

Для этого нужно было получить личность, и он не мог использовать атлантов S ранга, которых
он только что уничтожил. Тем не менее простой способ получить идентичность представился
сам собой, так как в настоящее время в городе Ликвиния проводился тест, чтобы выбрать
чемпионов для путешествия в центр Затерянного мира, город, расположенный в самых
глубоких частях моря - Атлантиду.

Как город, носивший имя всего мира, это было грандиозное место, которое было центром
управления этим миром. Однако попасть туда было не так просто. Это произошло потому, что
чем глубже было погружение в море, тем более могущественные глубоководные существа
встречались на пути, которые собирались большими стаями и убивали атлантов и мерфолков
на обед.

Море было широким и большим, покрывая большую часть мира. Там обитало много видов
могущественных существ, которые охотились в его водах, и их было огромное количество.
Единственными очагами защиты были те, которые обеспечивал сам мир, где такие города, как
Ликвиния и Атлантида, были окружены Благословением Моря.

Благословение моря было зоной защиты, которая окружала многие подводные города на
значительном расстоянии, давая им безопасную среду для передвижения. Однако в тот
момент, когда вы покидаете зону защиты, вы можете стать пищей для множества чудовищных
глубоководных существ.

Город Атлантида, который был центральным местом этого мира, находился в самой глубокой
части, где бесчинствовали самые могущественные существа, и все же именно здесь атланты и
мерфоки процветали больше всего. Футуристический облик города Ликвиния казался
продвинутым, но он не мог сравниться с тем, что можно найти в Атлантиде.

Чтобы попасть в этот город, нужна была личность, и личность чемпиона была наилучшей из
возможных. Ной прошел мимо великолепно выглядящих подводных лодок и атлантов с
острыми трезубцами, пока его фигура плыла к морскому дну, где собралось множество фигур.

Имитация боя уже происходила, поскольку по воде передавались мощные ударные волны. Два
атланта радостно кружились в тренировочном бою. За поединком наблюдал мерфолк,



державший в руках сверкающий зеленый трезубец и неоновую броню, покрывавшую все его
тело.

Даже не ощущая его силы, любое живущий в этом большом море, узнал бы личность того, кто
носил этот тип доспехов. По порядку силы это были Синий, Неоновый, а затем Золотой.
Доспехи были частью технологий атлантов, которые давались только самым сильным,
обеспечивая дальнейшее повышение их боевой мощи.

Они соответствовали ЭПИЧЕСКИМ, ЛЕГЕНДАРНЫМ и МИФИЧЕСКИМ уровням для существ,
которые их носили. Мерфолк, стабильно плывущий над морским дном, испускал мощную ауру
ЛЕГЕНДАРНОГО ранга, а Неоновая броня ее смягчала.

Ной знал обычаи благодаря всем полученным воспоминаниям, поэтому он приблизился к
могущественному мерфолку и остановился в нескольких метрах перед ним, поднеся трезубец в
руках к груди и громко произнеся.

«Неоновый командир! Я хочу принять участие в Испытании чемпионов!»

Голос мощно эхом отозвался, привлекая внимание зрителей, когда они начали свистеть.

«Ха-ха, у нас есть еще одно существо, которое хочет спуститься на небеса за один шаг!»

«Эй, эй, эй, посмотри на эту сияющую уверенность в его глазах, может быть, он будущий
Чемпион, который собирается пройти через опасные воды к Атлантиде!»

Когда Неоновый Командир посмотрел на Ноя, раздались крики и шепот, и сразу после этого
методом телепатии было отправлено сообщение.

«Во время испытания ваша жизнь может оказаться под угрозой, я не буду сдерживаться»

ЛЕГЕНДАРНЫЙ командир был умен, начав общение с помощью телепатии, способности,
присущей только атлантам и мерфолкам. В случае, если Ной был кем-то другим, его сразу же
узнали бы.

Легкая улыбка появилась на его губах, когда была использована [Телепатия низкого уровня], в
ответ.

«Я не ожидал меньшего, чтобы заработать титул чемпиона».

Когда сообщение было зарегистрировано, в глазах ЛЕГЕНДАРНОГО мерфолка блеснул свет, и
пугающе белые острые зубы показались за жестокой улыбкой.



"Хорошо, давай!"

http://tl.rulate.ru/book/38845/1366932


