
Это было как будто проигрывался фильм, и я был в фильме в тоже время. Я почувствовал
сильную тошноту, поскольку он продолжал идти в чрезвычайно быстром темпе, закладывая в
мою голову тонну не моей информации.

Воспоминаний было много, но они были беспорядочны. Я почувствовал жгучую боль в голове,
поскольку воспоминания продолжали разворачиваться, и боль усиливалась, пока мое зрение не
потемнело.

---

Я проснулся, чувствуя себя очень разбитым, не зная, сколько времени прошло с тех пор, как я
потерял сознание. Впервые за долгое время я действительно почувствовал себя плохо. Мое
тело почти всегда было окружено множеством поддерживающих и защитных навыков, которые
в дополнение к моему укрепленному телу позволяли мне все время чувствовать себя в
отличной форме.

Но сейчас тошнота не прошла, и моя голова продолжала пульсировать. Воспоминания, которые
мне не принадлежали, продолжали разворачиваться, пока мое лицо принимало мрачное
выражение, в то время как они регистрировались.

Мое мрачное выражение вскоре сменилось опасением, и это опасение вскоре превратилось в
страх.

Дерьмо. Черт!

Я попытался сделать глубокий вдох, чтобы успокоиться. Я чувствовал глубокие эмоции,
которые несли воспоминания, и должен был напомнить себе, что они не мои. Жизнь Короля
Демонов 56-го ранга Гремори едва предстала перед моими глазами. Разыгрались лишь отрывки
воспоминаний из сотен лет, которые он прожил, по-видимому, самые важные, которые нужно
было запомнить.

Но на протяжении сотен лет этих беспорядочных воспоминаний было много. Именно вещи,
содержащиеся в этих воспоминаниях, вызвали у меня опасения, которые вскоре превратились
в страх.

Воспоминания о Королях Демонов и Повелителях Демонов. О могущественных существах и
великих мирах. О резне и хаосе, которые устроили Демоны. Из секретов - много секретов, к
которым имел доступ только кто-то уровня Гремори.

...

Дыши. Я должен дышать.



Информации было много, и когда я впервые столкнулся с ней, это сбило меня с толку. Навык
[Похититель Памяти] был невероятно мощным, и становился еще более безумным, когда
воспоминания были о ком-то вроде него.

Не многие существа во вселенной имели шанс убить Короля демонов, а также обладали
навыком, позволяющим им забрать их воспоминания. Гремори использовал этот навык на
своих побежденных врагах, чтобы получить и использовать безумное количество информации
на протяжении многих лет. Большая часть этой информации теперь находилась в моей голове.

Прошло несколько минут, когда я ощутил все ярко сияющие активированные навыки, когда
тошнота утихла, и я снова почувствовал себя самим собой. Страх, который я чувствовал,
постепенно уменьшался, когда мое лицо стало мрачным. Враги, с которыми я столкнулся...
были действительно могущественными.

Я даже не хотел думать о тех, кто получил титул Повелителей демонов прямо сейчас,
поскольку моя сила никоим образом не достигла их уровня. Одних Королей Демонов в
Зверином Мире мне было достаточно, чтобы беспокоиться. Воспоминания о разных мирах были
отложены в сторону, так как мое внимание сузилось до самых важных вещей, которые я
должен был иметь в виду.

Я успокоил себя, заставив свою память вспомнить, что прошло всего 2 месяца с тех пор, как я
проснулся. Не прошло и двух месяцев, как я уже был на том уровне, где я сейчас. Неважно,
насколько могущественны были мои враги, если я продолжал расти такими темпами или
становился еще быстрее с получением новых навыков, мне не о чем было беспокоиться.

Я осознал, что период мира, который, как я думал, у нас не продлился бы и двух недель,
перекликался с недавними событиями. Самым большим событием была смерть Гремори.
Последствия этого были гораздо грандиознее, чем я думал.

Вспоминая выражение лица и страх, который он чувствовал перед смертью, я связал это с
одной из таинственных сил Мира Демонов, с тем фактом, что его Короли Демонов и
Повелители Демонов воскресали после смерти.

Сила из Мира Демонов призывала их истиную сущность в тот момент, когда они были убиты, и
потребуется лишь время, прежде чем они вернутся вновь. Очень немногие силы во многих
мирах могли заставить 72 Правителей Мира Демонов фактически умереть, и казалось, что
система власти, установленная в моем мире... тоже могла это сделать.

Черт. Это была чистая комбинация новых воспоминаний, которые у меня были, и внезапной
смены реакции Гремори, который был уверен в воскрешении, которое произойдет после. Это
были его единственные мысли, которые я мог уловить за последние несколько минут его
жизни, когда все, что было ближе к его смерти, оставалось пустой во тьме.

Это предположение, скорее всего, было верным, а это означало, что все может стать очень
опасным. Другой правитель Мира Демонов столкнулся с Истинной Смертью в руках кого-то



неизвестного в развивающемся мире в каком-то уголке вселенной.

[Ускорение мысли] работало на полную, поскольку я собрал все из воспоминаний, которые
имели бы самое непосредственное влияние. Первыми были Короли Демонов,
рассредоточенные в Драконьем Королевстве, а также те, кто нацелился на окружающие
Мифические Королевства.

Я, наконец, смог узнать больше о Зверином Мире с воспоминаниями Гремори, придя к
пониманию трех других Мифических Королевств. Демоны фактически не добились большего
прогресса после победы над Драконьим Королевством, другие королевства, сформировав
союзы, отправляли Лидеров туда и обратно, чтобы остановить продвижение демонов.

Ни демоны, ни Мифические Королевства не уделяли слишком много внимания маленькому
Ледяному Королевству на холодном Севере. Появление Гремори и помощь прозрачной красной
фигуры, которая пришла в Северные земли, чтобы укрепить здесь силы, были лишь причиной и
следствием продолжающейся войны.

Но теперь, когда Король Демонов погиб из-за недавней битвы, Север оказался в центре
внимания.

Я продолжал сохранять спокойствие, собирая все свои мысли. Мифическое королевство
Феникс на западе. Мифическое Королевство Белого Тигра на востоке и Мифическое
Королевство Черепахи на юге.

Небольшие кусочки информации о сильнейших были в воспоминаниях Гремори, а также о
Королях Демонов, с которыми они столкнулись.

Я также получил информацию о Короле демонов, которому было поручено отправить
порабощенные силы зверей в недавно обнаруженные маленькие миры. Имя Белиал всплыло в
моей голове, когда я нашел непосредственного виновника, посеявшего разрушение моему
родному миру.

Но пока все это пришлось отложить. Самым неотложным вопросом была быстрая реакция этих
могущественных правителей Мира Демонов на нечто столь же монументальное, как Истинная
Смерть кого-то из них.

Я должен был быть полностью подготовлен. Враги, с которыми я столкнулся, были поистине
ужасающими, чтобы думать о них, как и моя скорость прогресса. Мои эмоции были полностью
взяты под контроль, когда я принял решение. Не имело значения, если бы мои враги были
целыми мирами, я бы прошел мимо них.

Что до того, что могло быстро поднять мои силы... ну, было много способов сделать это. С
таким обилием информации в голове мне даже не нужно было ждать, пока мои враги подойдут
ко мне. Я знал многие их секреты, и я уверен, что они даже не подозревали, что я смогу их



достать.

Воспоминания об уникальных и высших навыках королей демонов и повелителей демонов
пронеслись в моей голове, когда следующим, что я увидел, было Ледяное Плато Духовной
земли. Что же ты такое на самом деле, и как мне лучше тебя использовать?
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