
Глава 46. Достижение Яна (5)

Когда Ян посмотрел на красивый женский НПС, с длинными заостренными ушами,
напоминающими эльфа, его настроение моментально улучшилось.

– Я пришёл посмотреть на артефакты внутри.

– Понятно. Могу ли я узнать ваше имя? Я проверю ваши вклады.

– Меня зовут Ян.

– Хорошо, Ян, пожалуйста, подождите минутку

НПС ввела что-то в волшебный шар, парящий рядом со входом и была сильно удивлена,
возвращаясь к Яну.

– Ах, так вы пророк!

Смотря на НПС, чья близость вдруг невероятно повысилась, Ян с горьким выражением кивнул
головой.

– Да всё верно. Сколько у меня очков вклада?

– На данный момент у вас пять тысяч очков вклада.

– Хе-хе, понятно...

Именно так Ян и предполагал.

На самом деле, не было никакого способа увеличить количество очков вклада до пяти тысяч
лишь по достижению 50 уровня.

– Прошу сюда, Ян. У нас есть множество различных артефактов и книг навыков, которые вы
можете обменять на очки вклада.

– Хорошо, спасибо.

Девушка провела Яна в выставочную комнату и улыбнувшись, слегка склонила голову.

– Ян, если есть предмет, который вам понравится, после просмотра содержимого, то просто
дайте мне знать.

– Хорошо.

Когда НПС развернулась и ушла на своё место, Ян начал серьёзно изучать все предметы
внутри центре обмена.

Поскольку уровень Яна был довольно низок, то существовало ограничение на то, какие
предметы он может видеть, но даже так, выбор был обширным.

«Видимо здесь ещё не было ни одного игрока желавшего обменять свои очки вклада.»

Учитывая что не прошло и двух дней с момента создания башни, было неудивительно, что ещё
не было игроков с взносами, за исключением Яна.



Независимо от того, насколько простым был классовый квест, в среднем его выполнение всегда
занимало день.

Ян подняв один из предметов, показанных на дисплее и проверил его свойства.

«Ого, он в той же категории, что и кастеты, которые я купил на аукционе не так давно. »

Предметом, который взял Ян, был "Стальной меч древнего призывателя".

Начиная с названия предметов и заканчивая ограничениями уровня, этот меч был невероятно
похожим на кастеты Яна.

Ян перевёл взгляд на стоимость, написанную перед предметом.

«Хм, 350 очков? Ясно, этот предмет того стоит. »

Как правило за классовые задания В-ранга, полученные в башне класса, можно было получить
около 200-400 очков взноса в зависимости от ряда определённых условий. В таком случае 350
очков не было большой ценой.

Вдруг Ян вспомнил про "Перо Укротителя Драконов" которое сейчас было на нём.

«Может ли здесь быть предмет, который можно приобрести за очки вкладов и который будет
так же хорош как моё перо? »

Независимо от того, было ли перо укротителей драконов хорошим или плохим, его
легендарный ранг говорил сам за себя. Предметы легендарного ранга были настолько редки,
что он сам видел их лишь пару раз до сброса и оба раза в подобной комнате в Башне Лучников.

«Хм, вроде бы первый раз я увидел предмет легендарного ранга на 80 уровне в Башне
Лучников? »

Чем выше ваш уровень, тем чаще в выставочной комнате появляются редкие предметы. Как и
ожидалось, Яну стоило как можно быстрее повышать свой уровень.

Он внимательно рассматривал все предметы в комнате, но все они были на одном уровне.

В конце концов, он сам был только 50 уровня, так что это неудивительно.

– Гм, в итоге ничего ...

Он нашёл только пару предметов, которые ему понравились, но он чувствовал, что было бы
куда лучше, если он купит их, просматривая аукцион.

Было бы разумнее сохранить очки вклада и потратить их в будущем.

«Пора идти в следующую комнату.»

Следующая комната была местом, где вы могли приобрести книги навыков. Ян как раз хотел
купить одну достойную книгу навыков, если бы таковая нашлась.

«Сначала посмотреть на атакующие навыки? »

Призывателям не хватало атакующих навыков с самого начала, а навыки класса "Мастер



Укрощения" были еще более специализированы на приручении. Именно по этой причине Ян
находился в ситуации, когда он вероятнее всего не получит атакующий навык с ростом уровня.
 

Было здорово командовать фамильярами, которых он сам тренировал, но ему также хотелось
лично помогать им в битве.

Именно из-за подобных мыслей Ян сейчас приступил к поискам хорошего атакующего навыка.

– Огненное поле? Так это особый магический навык?

Ян выбрал навык под названием Огненное поле и стал читать его описание.

*Огненное поле

Классификация:  Активный навык

Уровень навыка: 0

Ранг навыка:  Редкий

Уровень владения навыком: 0%

Потребление: 20 единиц Магии Духа

Время перезарядки: 3 минуты

Временно вызывает духа огня,  который создает Огненное поле. Если атака врага блокируется
созданным полем, поглощается урон эквивалентный 350% магии призыва и возвращает 200%
урона от огня.

*Условия для изучения навыка: Может быть изучен только в том случае, если пассивный навык
«Призыв огненного духа» уже изучен.

Глаза Яна сверкнули.

« Ого, так вот как используется Магия духа и Магия призыва!»

Это был первый случай, когда он обнаружил подсказку о использование его новых навыков,
которые он получил по достижению 50 уровня.

Магия призыва – это стат отвечающий за атакующую силу заклинаний, а магия духа – это то,
что используется при активации заклинания. В случае Магов это будет похоже на ману.

«А какие у меня показатели сейчас? »

Ян открыл окно своего статуса и проверил статистику.

– Магия призыва 500? Магия духа 100 ... Хм, тогда, если я использую этот навык, то я смогу



поглотить до 1750 урона и нанесу 1000? И на это используется 1/5 моей Магии духа.

Это был неплохой навык. Но, из-за трехминутной перезарядки, его полезность сильно падала.

– Посмотрим и на другие навыки.

Ян проверил еще несколько навыков и вскоре смог прийти к выводу.

«Получается, Духи являются базой для атакующей магии Призывателя. В таком случае, выбор
духа в самом начале очень важен. »

Прежде чем выбрать атакующую магию ему нужно было подумать о том, духа какого элемента
он собирался выбрать, в качестве своего пассивного навыка.

«Огонь и лед хороши, но почему-то меня тянет к молнии. »

Ян посмотрел на навык "Призыв духа молнии" и задумался.

«Думаю он отлично подойдет, чтобы закрыть слабость в элементарных атаках Фамильяра.»

Если подумать о Ддукдае, то он был его фамильяром ледяного типа. Ян мог вспомнить
несколько стоящих монстров огненного и земляного типа, которых можно было приручить, но
он не знал ни одного монстра с элементом молнии.

 – Ладно, сначала выберу атакующую магию молниеносного типа.

Так как он спокойно мог изучить атакующую магию других элементов позже, он принял
решение, не раздумывая.

«Хм, 500 очков взносов. Немного дорого, но...»

Держа в руках книгу навыка "Призыв духа молнии" Ян начал просматривать атакующие
умения типа молнии.

И вскоре он смог найти навык, который ему понравился.

Текущее распространение

Классификация: Активный навык

Ранг навыка: Героический

Владение: 0%

Потребление: 15 Магии духа

Время перезарядки: 1 минута

Призывает духа молнии и создаёт две сферы молнии в каждой руке.



Если создаваемые сферы молнии бросаются и попадают в противника, противнику будет
нанесено 250% урона от Магии призыва, а сферы будут разделены на 4 и полетят в разные
стороны.

Если разделённые сферы попадут в ближайшего врага или географические объект, они
срикошетят, и будут сохранять такое состояние в течение 5 секунд, после чего полностью
исчезнут.

Есть 15% шанс вызвать Паралич у противника на 20 секунд.

В состоянии Паралича, скорость передвижения замедляется на 30% и следующая атака типа
"Молнии" будет наносить дополнительно 50% урона.

*Условия для изучения навыка: Может быть изучен только в том случае, если пассивный навык
"Призыв Духа Молнии" уже изучен.

*Требования для использование навыка: Навык может быть использован только при вызванном
духе молнии

*Если срабатывает эффект "Паралич", время перезарядки сбрасывается.

По сравнению с другими атакующими навыками Героического ранга, его атакующая сила была
слабой, но Яну Текущее распространение понравилось больше всего.

«Его атакующая сила немного слаба, но мои атаки всё равно недостаточно сильны, чтобы быть
главной силой в бою. »

Ему нужно было использовать Текущее распространение, чтобы полностью понять его
эффективность, но уже зная, что он может атаковать нескольких врагом и даже парализовать
их, он понимал что это будет довольно полезный навык.

И если ему будет везти, и паралич будет часто вызываться с 15% шансом, то он сможет
постоянно атаковать благодаря сбросу перезарядки.

«Если я ударю сразу нескольких врагов, то я и вправду смогу непрерывно использовать его.»

Было очевидно, что шанс срабатывания эффекта паралича увеличивается после каждого
поражения противника.

В лучшем случае, если бы паралич постоянно вызывался, он бы наверное смог использовать
навык шесть раз подряд.



Но поскольку он ещё не испытал навык на деле, он не мог быть абсолютно в этом уверен, но
даже у него было чувство, что это был и вправду хороший навык.

«Очки взноса на такое не кажутся пустой стратой. »

Это был навык, требующий колоссальных 1200 очков взноса. Несмотря на это Ян схватил книгу
навыков без колебаний.

Когда Ян вышел, держа в руках две книги, девушка НПС, стоявшая у входа, улыбнулась ему и
подошла.

– О, вы уже закончили с выбором, господин Ян?

– Да, эти две книги, пожалуйста.

Когда Ян протянул две книги навыков, НПС на мгновение исследовала их и ответила.

– Хм, посмотрим. В общей сложности они стоят 1700 очков взноса.

– Да, я выбираю их.

– Вы выбрали действительно хорошие навыки. Больше нет товаров, которые вы хотели бы
обменять?

Поскольку он намеревался сохранить оставшиеся 3300 очков взноса, ему больше не на что
было смотреть.

– Нет. Я приду в следующий раз.

– Хорошо, приходи еще!

Ян потратил 1700 очков взносов и после получения двух книг навыков покинул Башню
призывателей.

И вскоре после этого он использовал книги навыков и изучил оба навыка.

*Вы изучили навык "Призыв Духа Молнии", используя книгу навыков.

*Вы изучили навык "Текущее распространение", используя книгу навыков.

Вместе с двумя появившимися системными сообщениями, перед глазами Яна возникла
маленькая искра.

– А? Что это?

Ян смотрел на желтые огни, содрогающиеся от статического шума с заинтересованным
выражением лица. Световые лучи медленно росли, пока не создали маленькую форму.

*Вы вызвали Духа Молнии в первый раз. Вы можете дать ему имя.



Ян на мгновение уставился на Духа молнии, который появился перед его глазами с пустым
выражением.

У духа был милый вид, напоминающий маленького воробья.

– Хм, твое имя ...

Пока Ян думал об имени, вызванный дух начал летать вокруг и кричать, отвлекая Яна.

Чирп-Чир-Чир-Чирп-Чирпчирп!

В этот момент он решил, как назвать этого духа.

– Джайки, назову тебя Джайки

Как всегда Ян выбрал простое и легко произносимое имя.

В этот раз Ян назвал духа после звука, который тот издавал.

Имя "Дух Молнии" было изменено на "Джайки"

С точки зрения других, это было невероятно беззаботное имя, но Ян был доволен собственно
придуманным именем.

«Джайки, простое имя, и оно милое!»

– Джайки, иди сюда.

Когда он протянул руку, маленькая желтая птица, без перерыва летающая в воздухе, быстро
подлетела и села на руку Яна.

Чирп-Чир-Чирп.

Было ли это от влияния искр, летающих рядом с ним, но крик Джайки был немного более
взволнованным по сравнению с криками других нормальных птенцов.

«Он говорит Зап-За-Зап-?  Как будто он хочет убедиться, что все знают что он Дух молнии.»

Взглянув на Джайки, издавшего негромкий крик между его щебечущим и искрометным
шумом, Ян удовлетворенно улыбнулся.

«Похоже, он по крайней мере, не нуждается в статистике Лидерства.»

Ему больше всего понравилась эта часть.

Ян проверил информацию Джайки, который смотрел на него яркими глазами-бусинками, сидя
на его руке.

Джайки (Дух Молнии)



Вместимость духа: 0/1000

Тип: Молния

Ранг: Дух низкого ранга

Продолжительность призыва: 375 минут. (Время перезарядки: 500 минут)

*Когда Вместимость духа достигнет своего максимума, дух эволюционирует в духа более
высокого ранга. (Каждый раз, когда используется Магия призыва, требующая тип молнии,
фиксированное количество Вместимости духа будет заполнятся.)

*Чем выше Магия призыва у призывателя, тем дольше длится время призыва духа

 «Значит, у него нет атакующей силы?»

Казалось, что у Джайки нет никаких боевых способностей.

Поскольку он появился маленьким и милым, Ян не ожидал многого, но он всё равно был
расстроен.

«Неудивительно, что он не требует характеристик лидерства... Видимо, мне просто нужно
подумать о Джайки, как о проводнике, который требуется для того, чтобы использовать Магию
призыва типа Молнии.»

Были некоторые неприятные моменты, но были и хорошие части, которые он с нетерпением
будет ждать.

В любом случае, если Ян наполнит его Вместимость Духа до максимума, то Джайки сможет
развиться в более высокоуровневого духа, и тогда, вполне возможно, что он сможет развить
еще один навык.

«Иметь сильного духа с самого начала конечно хорошо, но, как и ожидалось в играх, мне
нужно будет развивать его с низкого уровня, чтобы получить приятные преимущества позже.»

Ян постарался думать в таком положительном ключе и начал движение.

«Теперь, настало время встретиться с Императором Селиасом, или как там его...»

Лёгкими шагами покинув площадь он направился к месту, где должен был встретиться с
Императором.

А именно, Императорский дворец расположенный недалеко от площади Флинор.
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