
Глава 139. Большая и жестокая битва (3)

Хеллайм и другие рыцари стали намного сильнее по сравнению с тем разом, когда они вместе с
Яном выполняли задание по вылуплению яйца Грифона. Ян также стал сильнее. Хоть он все
еще не смог бы справиться с Пачао 180 уровня и с Теранодоном, у которого был почти 200
уровень, но он достиг такого уровня, что мог уже заполучить половину их силы.

Более того, с Кайзером, настолько сильным человеком, что невозможно было определить кто
сильнее, он или Хеллайм, Небесные Высокогорья казались приятным бонусом как медовое
подземелье.

– Вау… Ян, ты все это время охотился здесь?

Спросила Фиолана с восхищением, но в то же время и с завистью. Ян почесал затылок.

– Нет, я уже давно тут не охотился…

Однако Герц пропустил мимо ушей оправдания Яна и сказал:

– Этот парень в одиночку здесь ошивался… Понятно, как ты смог так быстро повысить свой
уровень.

Фиолана кивнула.

– Согласна. Ян, это слишком. Прошу тебя, приглядывай за Гильдией хоть немного, пожалуйста.

– Хорошо, хорошо!

Внезапно Ян превратился в самоуверенного Лорда, которого совсем не заботили члены его
Гильдии.

– …

В любом случае, благодаря этой охоте, команда Призывателя в одно мгновение преодолела
Небесные Высокогорья и добралась до центрального континента. И вдруг на них опустился
белый занавес. Это была граница, разделяющая территории, и которая появлялась в любом
месте, где бы ты ни пересекал равнину.

Это было доказательством того, что они добрались до центрального континента. Фиолана
стояла прямо перед занавесом и с волнением спросила юношу:

– Возможно ли, что мы здесь первые, Ян?

– Кто знает. Если гильдии гигантов двигались достаточно быстро, может и они первыми
прибыли сюда…

Вдруг в их разговор вмешался Кайзер:

– Скорее всего, мы первые. Никто не знает географию этого места лучше, чем я.

Ян кивнул.

– Определенно… Мы добрались сюда невероятно быстро.



Между Небесной Пустыней и Небесным Алтарем простиралась пустошь, и отчетливо была
видна граница горизонта. И только они оставили позади Алтарь и подошли ближе к
континенту, как обе части каменного ущелья соединились вместе, и, если бы не Кайзер, они
потратили бы уйму времени на поиски верной дороги.

– Что ж… Пойдемте посмотрим.

С трепетом в сердце Ян направился вперед большими шагами. Не имело значения, кто ступит
на континент первым, поскольку награда первооткрывателя будет разделена между всеми
членами Гильдии. Как только Ян прошел через поток света, перед всей Гильдией появились
системные сообщения.

Вы стали первооткрывателями центрального континента «Шикар».

Ваша Слава повышена на 100 тысяч.

Награды, полученные со всех монстров континента Шикар, будут увеличены в 2 раза (Если вы
являетесь первооткрывателем подземелья, получаемый опыт будет удвоен).

Слава Гильдии Лотоса была повышена на 100 тысяч.

 

 

 

 

 

 

Лица всех членов Гильдии, в том числе и Яна, озарились улыбками.

– Хах, мы даже увеличили Славу Гильдии на 100 тысяч! Мы почти выполнили все условия для
повышения титула.



Ян кивнул.

– Без шуток. Похоже, нам не придется бродить в поисках войн за территории.

Первое, что бросилось юноше в глаза, была, как и ожидалось, награда за охоту. Но новость о
том, что награда за открытие подземелья будет удвоена, очень осчастливила его.

«Вперед, к 130 уровню! Если я найду еще одно подземелье, я сразу же перейду на новый лвл!»

Ян посмотрел на Кайзера взглядом водителя автобуса, на что тот вдруг резко ответил:

– Эй, Лорд, почему украдкой на меня смотришь?

Казалось, Ян был в хорошем настроении и даже хихикнул, услышав слова «эй, Лорд».

– Тебе не нужно знать, хи-хи.

И он достал письмо от Императора и снова прочитал его. Хоть оно и было от столь
влиятельного человека, в нем были описаны те же инструкции, как и для прохождения квеста.

Исследование исторического района Шикара.

В историческом районе Шикара спрятан Священный Грааль Голдрима.

Священная вода Грааля в два раза повышает рост баз центрального континента и наполовину
сокращает время оккупации базы.

Давайте найдем Священный Грааль Голдрима прежде, чем Империя Каймон доберется до него
и использует его в качестве плацдарма для занятия большего количества баз.

Уровень сложности: SS

Условия квеста: Неизвестно

Время: Нет

*Если игрок Империи Каймон завладеет Священным Граалем раньше, квест будет провален.

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

«Священный Грааль Голдрима, фуух… Говорится, что нет временного ограничения, но мы
должны будем двигаться так быстро, как сможем».

Ян спросил Кайзера.

– Вассал, знаешь ли ты, где находится исторический район Шикара?

Кайзер ответил без раздумий.

– Конечно. Исторический район находится в самом центре континента.

– А что насчет Священного Грааля Голдрима?

Кайзер немного изменился в лице.

– Хмм? Священный Грааль Голдрима… Я знаю о Голдриме, но впервые слышу о его священном
Граале.

Ян был немного разочарован, однако то факт, что он теперь знал его местоположение, уже
радовал.

– Понял.

Кайзер спросил с любопытством.

– Священный Грааль Голдрима, это же удивительнейший артефакт?

И его глаза засверкали. Его взгляд был точно таким же, как когда он желал получить Великий
Меч Темного Фенрира. Ян был поражен.

– Нет, ничего подобного. Это обычный предмет, который Его Величество попросил меня
отыскать.

– Аа… Ладно.

После этих слов интерес Кайзера утих. Ян, заметив такую перемену, пробормотал себе под нос.

«Может, если я заполучу хороший предмет и отдам его Кайзеру, то смогу увеличить его
Преданность?»



Ян очень надеялся, что такое возможно.

* * *

– Тот факт, что награда об открытии континента не появилась, означает, что кто-то уже
добрался сюда раньше нас.

Сейлрон был согласен с мнением Шахрана.

– Верно, Мастер. И я не имею ни малейшего понятия, как они смогли опередить нас… Но,
кажется, что и правда они прибыли сюда первыми.

Эмили, шедшая следом, сказала:

– Высока вероятность, что это была Гильдия Темной Руны, разве нет?

Также как и Гильдия Титанов, Гильдия Темной Руны отправила экспедицию на центральный
континент сразу же после обновления. Для гильдии, претендующей на звание гильдии №1,
сложившаяся ситуация была ужасна. И слова Эмили это подтвердили.

– Хмм… Мы на шаг позади них…

Шахран слегка поморщился. Он рвался ступить на континент раньше Гильдии Темной Руны, но
мысль о том, что они опоздали, злила его.

– Что теперь будем делать? Не будет ли лучшим вариантом сначала найти базу и занять ее?

Шахран был не согласен с Сейлроном.

– Нет, есть кое-что, что мы должны сделать до этого.

И уголки губ Шахрана поползли вверх.

«Может, мы и потеряли право быть первооткрывателями континента, но мы первыми должны
добыть Священный Грааль».

Причина была проста – единственным, кто получил квест по поиску Священного Грааля
Голдрима, был Шахран. Имперские квесты отличались от обычных тем, что один и тот же не
давался нескольким игрокам. Это случалось очень редко. Другими словами, Гильдия Темной
Руны даже и не подозревала о существовании Священного Грааля Голдрима.

«Священный Грааль может заменить нам отсутствие награды за открытие континента».

Да и к тому же, совсем скоро рыцари Империи Каймон прибудут сюда в качестве подмоги.
Шахран повернулся к Сейлрону и Эмили и сказал:

– Мы пойдем в самый центр континента.

Эмили взволновало такое решение, и она спросила:

– О? А что насчет всех этих баз вокруг нас?

Сейлрон также был озадачен и внимательно смотрел на Шахрана. Тогда тот ответил:



– Как только мы завладеем Священным Граалем Голдрима, сделаем это первыми, нам больше
не нужно будет заниматься всеми этими базами.

Казалось, он даже и не вспоминал о вражеской Империи Ласпел.

* * *

Взрыв!-

Вместе с Бездной, что вырвалась из рук Ддукдая, Дыхание Озера беспощадно накрыло все
вокруг. А «Сокрушение» Пина, что последовало следом, превратило кучу монстров в песок и
рассеяло их по ветру.

Вы убили Мстительного Духа Войны в Пустыне. Вы получили 128,910 опыта.

Вы получили 5 Специальных Очков.

 

 

 

Монстры, появившиеся сразу после того, Гильдия вступила на континент, были намного
слабее, чем Пачао и Теранодон с Небесных Высокогорий. Обычно их называли «Мстительными
Духами Войны в Пустыне», и они выглядели как гладиаторы из песка. У них был 150 уровень,
какой был и у Стражников Тюрьмы, с которыми Ян много раз сражался на Паскальных
Островах.

«Как и ожидалось, устроить облаву было лучшим решением!»

Хоть монстры и были ниже уровнем, чем Пачао и Теранодон, но, так как их было огромное
количество, особой разницы в том, с кем шло сражение, не чувствовалось. Однако Ян, который,
в общем-то, специализировался на охоте на своих врагов, разжег нешуточную битву,
сопоставимую с умирающей рыбой, вернувшейся в воду.

– Селия, пожалуйста, лечи Ддукдая!

– Да, Лорд!

И, благодаря Кайзеру, который вне всяких сомнений немедленно появлялся, когда становилось
слишком сложно, и прояснял ситуацию, а затем снова исчезал, команда Яна как по маслу



двигалась вперед.

«Но что это за Специальные Очки? Я начал их потихоньку собирать еще с последнего квеста, и
сейчас у меня накопилось 20 тысяч».

Специальные Очки были нововведением, и отображались в самом верху инвентаря. На тот
момент, Ян не знал, где они могут использоваться, но был уверен, что они еще сыграют
важную роль.

«Кстати говоря, когда я сражаюсь с Пином, об этом почти нигде не упоминается».

Ян бросил взгляд на Хеллайма. В первый раз он вызвал Пина, не думая ни о ком и ни о чем, но
во время охоты юноша всегда помнил о Хеллайме и Имперских рыцарях.

«Я слишком переживаю? Но опять же… Кто ж знал, что в яйце были близнецы?»

И пока Ян думал об этом, перед ним вдруг снова возникла группа монстров. В глазах Яна они
выглядели не иначе, как обычные очки опыта.

– Полин, пожалуйста, выиграй время для переднего фронта!

– Да, Лорд!

После того, как Полин стал вассалом Яна, его титул для юноши изменился с «Виконта» на
«Лорда». Его Преданность была также высока по сравнению с Кайзером, и уже превышала 80
очков. В то же время, Преданность Кайзера упала на 1 очко и теперь равнялась 4.

Ян глубоко вздохнул.

«Как было бы здорово, если бы Кайзер подчинялся мне…»

Поскольку Кайзер передвигался так, как сам того желал, и появлялся на карте то тут, то там,
Ян чувствовал, что теряет очки опыта. Такое случилось бы, даже если бы на месте Кайзера был
кто-то другой из гильдии или вассалов. Если бы они охотились в одном и том же месте на
некотором расстоянии друг от друга, они бы не смогли разделить очки опыта. И вот, когда они
уже почти добили всех монстров, Кайзер вдруг появился в поле зрения Яна, словно прочитал
его мысли.

– Я думаю, я нашел его, Лорд.

– Хмм? Ты нашел развалины?

– Так точно.

Последовав за Кайзером, юноша увидел, как внизу крутого каньона появилось гигантское
архитектурное сооружение. Это было огромное каменное здание, напоминающее пирамиды.
Однако отличало его то, что гигантская верхушка была окружена маленькими пиками.

– Отлично. Тогда скорее идем.

Остальные члены гильдии, убив оставшихся монстров, тоже посмотрели на дно исторического
каньона. Вдруг Кайзер высказал совершенно неожиданную новость.

– Однако есть проблема, Лорд.



– Какая?

Кайзер куда-то указал и продолжил говорить.

– Вон там есть вход в гробницу, но я видел, как туда уже кто-то вошел.

– …?

На секунду Ян почувствовал, словно весь мир рухнул.

«Что за черт? Как кто-то мог прибыть сюда раньше нас?»

Мысль о том, что кто-то еще претендует на Священный Грааль, и что он может упустить
награду первооткрывателя, привела его в ярость. Он повернулся к Хеллайму и сказал:

– Скорее идемте. Мы не можем упустить Священный Грааль.

 

Перевела Mary
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