
Глава 409: Оракул Бога-дьявола (2)

Начиная с этой главы анлейт называет «Короля Ричи Шалиана» «Королём Личём Шалианом».
Может быть автор изначально так планировал, но во всех предыдущих главах было «Richiе»
прим. ред.

Легионы Короля-Лича начали распространяться по континенту.

Многие небольшие территории были захвачены Легионами Тьмы. 5 главных королевств до сих
пор крепко держали власть в своих руках.

Это означало что были заняты все территории, кроме тех, на которых действовали религии
богов, что так или иначе противостояли Шалиану.

Однако пользователей-людей это не смутило.

На то были веские причины.

Во-первых, то, что их поместья были захвачены Легионами Тьмы, не означало, что они
навсегда потеряют свои поместья. Потому что, если эти поместья действительно попадут в
руки Короля-Лича, они просто вернутся к ним, как только Король-Лич падёт.

Во-вторых, они могли бесконечно охотиться и накапливать очки вклада.

Пользователи могут даже получить два или три легендарных предмета в процессе.

Если бы новый эпизод дал пользователям повод для беспокойства, в эпизоде наверняка была
бы часть, которой пользователи воспользовались бы.

-Разве нам не придется целый год сражаться с Королем-Личом?

-Я не знаю. Теперь, когда ты это сказал, мы, вероятно, так и сделаем.

-Ах... Этого ни за что не случится. Мы определенно получили бы много уровней. Я думаю, что
этот эпизод будет закончен через 6 месяцев, вы так не думаете...?

-Полгода? Если бы все топ игроки вернулись, то они могли бы сразить Короля-Лича.

-Это немного… ты забыл, что все они были уничтожены за полсекунды?

Финального босса нового эпизода, Короля-Лича, пользователи видели только один раз.

Король-Лич был настолько силен, что они не могли выбросить его из головы.

Участник, бросивший вызов Королю-личу, даже не смог продержаться на ногах пять минут, и
этот бой транслировался в прямом эфире на официальной странице сообщества Кайлрана.

У поста, в который было загружено видео, были тысячи комментариев.

Этого бы не произошло, если бы против Короля-Лича сражались Ян, Шакран или кто-либо
другой из первой десятки.

LB объявил о новом событии.



У этого события было достаточно контента, чтобы привлечь внимание многих пользователей.

– – – – –

[21 октября, суббота, 6 часов вечера. Специальная трансляция Кайлрана будет вестись
одновременно в 3-ёх местах!]

Новый эпизод «Легионы тьмы Короля-Лича», который начался во второй половине года,
становится намного интереснее.

Есть так много героев, которые изо всех сил пытаются бороться с Шалианом, и в процессе
этого появляется много новых историй.

Мы в LB чувствовали, что было бы жаль умалчивать об этих историях.

Мы будем транслировать все сюжеты в «Специальном выпуске Кайлрана».

Мы будем следить за всеми битвами и квестами, которые происходили до этого, и наша
команда отредактирует видео и выпустит видео посвящённое самым важным битвам и квестом
связанным с последним обновлением Кайлрана.

Если вы уверены в своей собственной игре или у вас есть история или битва, которыми вы
хотите поделиться, отправьте их нам до 5 часов вечера вторника 17-го.

* Мы дадим 100 миллионов золотых и легендарную коробку со снаряжением для тех, кто
появился в видео. Мы выплатим бонус в соответствии с рейтингами трансляции.

* Голосование за самую популярную игру состоится в тот же день, и дополнительные награды
будут выданы в соответствии с рейтингом видео. (Награды присуждаются пользователям,
которые появляются более 70 % времени видео)

Первый приз – набор костюмов серии «Легионы тьмы Короля-Личя Шалиана», выпущенный
ограниченным тиражом. (Сет «Сила Небесного Царя».)

Второй приз – набор костюмов серии «Легионы тьмы Короля-Лича Шалиана», выпущенный
ограниченным тиражом. (Сет «Величественный Повелитель Нежити».)

Мы надеемся, что все вы сможете присоединиться к нам.

* Время трансляции с 6:00 вечера до 10:00 вечера (время окончания трансляции может
варьироваться от 10 до 30 минут в зависимости от ситуации).

– – – – –

Суббота, 6 часов вечера, самое жаркое время за всю историю, не один или два, а четыре часа
трансляции!

Было шокирующим, что видео Кайлрана транслировалось одновременно на 3 неигровых
каналах.

Это было то, чего не случалось за всю историю Кайлрана.

– Ух ты, это потрясающе. Одновременная трансляция с 3 экранов? С 6 вечера?



– Что? Внимательно прочитайте бюллетень. Ты что, дурак? Это не экраны, это радиоволны.

– ЛОЛ, хехехе… они одинаковы.

– Вы, ребята, заставляете меня смеяться. Он, он, он. Кстати, это одновременная трансляция на
3 радиоволнах, и награды за события тоже потрясающие... конечно, Кайлран потрясающий.

– Куэ, это полезно, но не настолько практично. Конечно, набор с ограниченным тиражом -
достойная коллекция…

– Это было событие, в котором асмодианцы не могли участвовать. Это было немного странно,
но, может быть, так будет справедливее.

– О, теперь, когда ты это сказал, это имеет смысл.

– Честно говоря, даже если бы не было наград, трансляция была бы успешной. Симпатичные
пользователи, такие как Ремир, были бы в эфире, как знаменитости, верно?

Кайлран был хорошо известной игрой для всех, кто интересовался играми.

Однако, если бы трансляция транслировалась в прайм-тайм, то те, кто даже не интересовался
играми, вероятно, заглянули бы в нее.

Визуальные эффекты Кайлрана были настолько качественными, что это заставило бы любого
забыть, тот факт, что Кайлран лишь игра.

Как и в любой другой игре, пользователи, которые играют в Кайлран, хотели, чтобы все больше
и больше людей наслаждались ей.

Мероприятие, запланированное компанией LB, принесет пользу не только им. Они также
предоставляли подарки для пользователей.

Объявление, размещенное на официальном сайте, начало распространяться быстрыми
темпами, и тысячи видео были отправлены им пользователями, желающими участвовать в
эпизодах, связанных с квестами.

* * *

Началась сильная метель, из-за которой они ничего не могли разглядеть.

Снежная буря огромной силы, которая напомнила им о магии Ледяного Волшебника
«Близард».

Ян боролся, так как не мог правильно настроить сопротивление.

-О...!! Я думал, что я точно мертв. Почему это место должно быть спроектировано таким
холодным?

Левия, могла лишь посочувствовать Хуни.

-Я тоже чувствую то же самое. Однако мы уже здесь, и нам нужно пройти через это.

Ян кивнул головой и согласился с ними.



-Фух, если бы мы знали, что нам придется пройти через это, тогда мы могли бы хорошо
настроить наше снаряжение.

-Ах, тогда, Ян, не было бы сложно прорваться сквозь Легионы Тьмы, если бы мы не собрали
предметы против темных атрибутов?

-Это... правда.

-пробормотал Хуни, протягивая руки,

-Нам следовало взять с собой Ремир нуну.

-Да, мы должны были это сделать. Почему я об этом не подумал? Было бы легче двигаться с ее
теплом.

Ян и Хуни говорили о высокопоставленном волшебнике, как будто она была обогревателем.

Тем не менее, это было правдой, что они действительно хотели, чтобы Ремир присоединилась к
ним.

-Мы не можем привести ее сейчас?

-Что?

-У тебя есть эти Бусы Измерений. Разве ты не можешь ими воспользоваться?

“О, точно… мне привести ее с собой?”

У Хуни и Яна было серьезное выражение лица, поэтому было трудно понять, шутят они или
говорят серьезно.

Левия просто покачала головой и заговорила с этими двумя,

-Не могли бы вы, ребята, перестать нести чушь и найти каньон? Или вы хотите умереть от
холода.

И Ян, и Хуни ответили ей одновременно.

-Да, нуна!

-Понял, нуна!

Хорошенькое личико Левии покраснело от их ответов.

-Нуна! Чья я нуна? Я могу понять, почему Хуни так меня называет, но Ян...! Я думал, что ты
мой оппа?

(нуна-обращение парня к «старшей сестре» оппа-отношение девушки к «старшему брату»
прим.ред.)

Хуни был действительно взволнован, когда услышал это.

-Э-э...? А, только я? Правда?!

-Неужели только Хуни тебя так называет? Я могу называть тебя нуна лучше, чем Хуни.



-Замолчи...!

Они втроем продолжали идти по заснеженной горе, болтая о всяких глупостях.

С помощью Яна им удалось долететь до гор Крупии. Однако идти к каньону Прилания было все
равно, что идти по пересечённой местности на руках.

Примерно через час температура начала подниматься. Все трое смогли увидеть вход в каньон
Прилания.

Под утесами и высокими вершинами виднелся великолепный каньон Прилания, скрытый
облаками.

Хуни, увидевший великолепный вид, был поражен им.

-Кеу, я хочу сфотографировать это на свой смартфон.

-Глупый, просто сделай снимок экрана.

-Ах, верно...

-Может быть, холод проникает в твой мозг?

-Бу-бу-бу.

Хуни сегодня нё много чепухи.

Ян осторожно спустился к каньону.

Хотя он не был полностью исследован, в каньоне Прилания было очень мало информации об
этом сообществе.

Когда Ян ступил на порог, системные сообщения появились перед ним и членами его партии.

Тринг-!

[Вы вошли в «Каньон Прилания».]

[Вы обнаружили забытые руины Древних на Севере. Вы получаете 100 000 славы.]

[Получил титул «Неутомимый исследователь».]

Увидев появившиеся сообщения, Ян подумал про себя.

“Кроме того, это не первое открытие.”

Вскоре…

Появилось несколько дополнительных сообщений.

Сообщения, которые появлялись только для Яна.

[Вы получили благословения Бога-дракона «Сейкайто».]

[Боевые способности всех объектов, классифицируемых как «Дракон» увеличены на 50%.]



[Боевая способность фамильяров была увеличена на 50%.]

[Сила способностей «Карциса» была увеличена на 50%.]

-Хм...?

Ян был слегка удивлен.

Это был его первый раз, когда он стал свидетелем чего-то подобного.

-Это локация, которая даёт бафф? Никогда не слышал о таком…

Милос, который следовала за Яном, сказала:

-Потому что ты пассажир.

-Пассажир… кто-нибудь еще в этой категории?

Прежде чем Ян успел услышать ответ на свой вопрос, перед ним появилось новое системное
сообщение.

На этот раз группа Яна была шокирована тем, что они увидели.

[Бог Дракон - Сейкайто — спустился в храм.]

[Активирован полевой квест «Каньон Прилания».]

[Начинается поиск «Останков дракона Марион».]

[Если вы выйдете за пределы локации, задание автоматически прекратится.]

http://tl.rulate.ru/book/3842/1690626


