
Глава 403: В поисках Дракона Света Элькарикса (2)

Северный континент Малакка.

Континент Малакка, недавно открытый континент в Кайлране, с момента его открытия прошло
больше года.

Это была область, которую исследовали на 99%, поэтому найти гору Элькарик не составило
большого труда.

Даже Хуни действительно побывал на Элькарийской горе из-за продолжения поисков.

Ян и ко, находясь в самой северной части, сразу же направились в сторону горы Элькарик.

Ян спросил Хуни, идущего позади:

-Хуни, а сколько времени нам потребуется, чтобы добраться до горы Элькарик?

-Хм... Я не могу назвать вам точное время, потому что сейчас ситуация немного другая...
Может быть, еще несколько часов?

-Ха? Так долго?

-Хм. Мы действительно находимся на самом севере континента. К тому времени, как мы
сразимся доберёмся до горы, попутно пробиваясь через монстров пройдёт несколько часов.

-Хм, я хочу добраться до туда в течение часа.

-Что ты будешь делать, бежать напролом?

-Я не хочу тратить время там, где опыт, который я получу, ничтожно мал.

-…

Ян призвал всех фамильяров, способных летать, а именно ББукббука Пина и Карциса, чтобы
они перенесли его группу по воздуху.

С этими словами они направились к горе Элькарик, чтобы найти ее как можно скорее.

Уровень монстров, которые появлялись, был где-то в начала 2-ой сотни.

И Ян не собирался тратить свое время на место, где монстры даже не достигли уровня 200.

Однако уже через 20 минут Ян понял, что был неправ.

-Что?.. Какова статистика здешних монстров...?

Как только монстры 100+ уровня начали заканчиваться, внезапно появились монстры около
300-ого уровня.

Много немёртвых монстров, которых никогда не видели, и о которых даже не слышали теперь
были на континенте.

-Я думаю, это все из-за Ричи Кинга.



Ян кивнул с мрачным выражением лица.

-Да. Что еще произошло за время наших поисков?

Как они заметили, сила монстров возросла в геометрической прогрессии.

Левия, летящая верхом на Пине, спросила Яна:

-Ян, что нам делать? Отсюда будет трудно избежать этих горгулий и улететь?

Взгляд Яна переместился на то место, о котором говорила Левия.

Там были снежные горгульи, направляющиеся в сторону игроков.

Ян встал на Карциса, кивнул и ответил Левии:

-В таком случае... Может, нам следует начать атаку? Я думал, мы могли бы просто пройти
мимо, но, похоже, сейчас уже ничего не выйдет.

-Хорошо! Тогда...

Левия тут же отодвинулась от Пина и расправила свои белые крылья.

Она прижала руки к груди вместе с заклинанием волшебного света.

-Во имя Богини Света, Эрнесис...

Вун-!

Белый свет начал расти вокруг тела Левии.

Несколько секунд спустя многочисленные лучи белого света прошли сквозь темные облака
Северного континента.

Кяк, Кей-!

Кияаа-!

Святой дождь, навык высшего уровня класса Священника.

Обычно он использовался для восстановления ХП большого числа членов группы
одновременно, но тот же самый навык исцеления на большой площади теперь использовался в
качестве навыка атаки против Нежити.

Самого мощного навыка священников, «Священного Дождя», было достаточно, чтобы
заставить нежить 300-го уровня кричать от боли.

Особенно в случае с Горгульями, которые летали в воздухе.

-А теперь… Стоит стереть их всех?

Ян спрыгнул со спины Карциса прямо в сторону монстров.

Несмотря на то, что у него не было крыльев, как у Левии, Ян, не колеблясь, прыгнул с большой
высоты.



Это был ужасающий и опасный поступок для любого, однако группа Яна не была удивлена
этим.

Это было потому, что они знали, что у Яна есть фамильяр, идеально подходящий под эту
ситуацию.

Хиии-!

С резким визгом была вызвана черная лошадь.

Как только Ян забрался на него, конь расправил свои черные костистые крылья в воздухе.

[Используется навык спуска питомца «Харгас».]

[Отключает все повреждения на некоторое время.]

Как раз перед тем, как приземлиться на землю, Ян поглотил все атаки Нежити с помощью
спуска и начал орудовать своим золотым копьем.

Хуни и Левия, которые достигли земли немного позже Яна, начали направляться к Нежити со
своими навыками.

-Восстаньте! Дети тьмы!

-Свет!!

Обычно священнику и колдуну было трудно работать в группе и охотиться.

Они не могли нанести никакого ущерба другому, если бы не находились в режиме ПК, но
баффы света и тьмы обычно не касаются одних и тех же объектов.

С дебаффом это работало так же.

Если кто-то бросит больше темного атрибута на цель, у которой есть аномальный атрибут
света, ситуация может быть преодолена более поздней атакой.

Если бы оба не действовали слаженно, битва была бы беспорядочной, однако для Хуни и Левии
это была не та ситуация.

Кванг-Квакванг-!

И Ян, который серьезно сражался в битве, начал быстро атаковать нежить.

Хотя количество врагов было намного больше, чем ожидалось, они предполагали, что всё будет
сделано за 30 минут.

-Что ж, я думаю, всё идёт по плану. Это милое местечко, но у нас не так много времени.

Глядя на появляющиеся системные сообщения, Ян не мог не чувствовать удовлетворения.

В этот же момент.

Кван-!

Ян, который размахивал своим копьем, не мог не чувствовать, как позади него колышутся



волны.

-…?!

Ян рефлекторно оглянулся.

Это был Лугарикс, с его огромными крыльями в небе, использующий «Дыхание».

Квааа-!

С большой высоты снизошло дыхание Дракона Тьмы!

Дыхание обрушилось на землю, как цунами, а поражённая нежить таяла как снег.

От скелетов обычного уровня до высокоранговых монстров, пред тёмным пламенем все они
были не сильнее жуков.

Сцена, где были уничтожены сотни единиц нежити 300-го уровня, была замечательным
зрелищем.

Системные сообщения, которые пришли, были как бонус к вечеринке.

[Член партии «Лугарикс» успешно победил «Воина Скелета»!]

[Вы получаете 5 970 981 очков опыта!]

[Ваш член партии «Лугарикс» успешно убил «Скелета мага»!]

[Вы получаете 6 951 209 очков опыта.]

[Член партии «Лугарикс» успешно победил «Темную расу» ...]

Увидев мощь атаки Дракона Тьмы Ян впал в ступор и не мог вымолвить и слова.

Опыт и вклад, которые они получали, были нормальными, но было что-то, что Ян не мог точно
определить.

Это казалось радостным подвигом для Лугарикса, но он продемонстрировал умелый контроль
над своими эмоциями.

Лугарикс, который зачистил всю нежить, рассмеялся, расправив плечи.

-Кекк, жалкий мусор. Это сила Божественного Дракона!

Школьник, Лугарикс.

* * *

В настоящее время на корейском сервере Кайлрана насчитывалось более тысячи популярных
гильдий.

А если подсчитать все гильдии, то их число с лёгкостью перевалит за 10 000.

Среди них только семьсот человек имели Поместье.



И теперь многие усадебные участки находились в полной боевой готовности.

Это было огромное событие, которого никогда не случалось с начала запуска Кайлрана.

На самом деле, официальное сообщество игры было расстроено.

Все пользователи, погибшие в руках легиона Нежити, были собраны на странице сообщества,
поэтому трафик на странице был высоким.

– Ребята! Нежить отбила уже около 50 Поместий!

– Да, да, возможно, через пару дней у Ричи Кинга в руках будут сотни из них.

– Не слишком ли высокая сложность в этом эпизоде? Как можно начинающим пользователям
играть на континенте с нежитью?

– Чувак, начинающим пользователям не нужно сильно беспокоиться. Нежить не охотится на
тех, кто ниже 150 уровня.

– А, серьезно?

– Да, LB, похоже, обдумали этот момент.

Голос беспокойства был слышен повсюду, но маленькие гильдии были теми, кто столкнулся с
самым серьезным ущербом.

Тем, у кого не было сил помешать легиону нежити с 300-м уровнем, оставалось только
наблюдать, как их любимые Поместья рушатся.

Конечно, они не проиграли бы, если бы могли просто блокировать нежить.

Но как только нежить захлестнет страну, население на земле сократится вдвое, и объекты
будут разрушены.

Однако среди малых и средних гильдий были случаи, когда земля была защищена без
серьезного ущерба.

Это были гильдии, которые принадлежали Королевству Лотоса.

– Кеу, этот эпизод есть!

– А? Энас, разве ты не был членом Гильдии Черного Ветра?

– Правильно.

– Там не было никаких повреждений? С уровнем гильдии Черного Ветра, вы никак не могли
предотвратить волну Нежити.

– Ху-ху, вот почему людям нужен хороший союз.

– А?..

– Наша гильдия работает в Королевстве Лотоса с прошлого месяца. Вот почему мы
наслаждаемся этим преимуществом. Королевство Лотоса пришло и решило вопрос нежити.



– О, о...?

– Теперь, благодаря легиону нежити, мы смогли повысить нашу общественную ценность.

– Черт возьми, джекпот. Я так завидую.

Это было действительно хаотично!

Однако по мере того, как шло время и ситуацию можно было понять, система подхватила поле
боя.

Местные жители Королевства Лотос обладали самой большой силой и начали побеждать
легион нежити.

Они атаковали базы легиона нежити.

В частности, Королевство Лотоса встретило их на границе Королевства Элрика и развязало
полномасштабную войну.

Королевство Элрика было королевством с верой в бога Кадеса, и именно в Царстве Бога Тьмы
базировалось множество легионов нежити.

Это было через день или около того?

«Лотос» наконец-то объявил войну.

И объектом войны было, конечно же, «Королевство Элрика».

http://tl.rulate.ru/book/3842/1675206


