
Во время шестичасового показа нового контента Кайлана прошло около трех игровых  лет.

Трехлетняя война.

За это время развернулось множество сценариев.

В конце долгой войны обе империи рухнули, и многие большие и маленькие королевства
появились на континенте, где раньше стояли большие империи.

Все поместья, за исключением поместья, принадлежавшего лордам, были разорваны на части,
а некоторые превратились в отдельные королевства.

Когда начался новый эпизод, он буквально изменил окружающую среду самого континента.

Особенно в южной части континента возникло большое нейтральное королевство под
названием «Аль-Пинси», и десятки портовых городов стали огромной проблемой.

Новый контент, созданный в портовых городах, позволил пользователям путешествовать на
другие континенты.

Поскольку огромная империя исчезла, а на ее месте появились маленькие королевства, новым
пользователям была предоставлена ​​возможность создавать персонажей, принадлежащих к
выбранному ими королевству.

Кроме того, самым необычным было то, что этап «Королевства» мог быть выбран
пользователями в качестве отправной точки для своей гильдии.

Короче говоря, «крупномасштабное обновление» добавило кучу потрясающего контента.

После того, как эпизод был закончен, Ю Хён оставался в доме Джин Сона до рассвета и
обсуждал с ним вопросы об обновлении, читая уведомление об обновленном контенте на
официальном сайте.

- Вааааа! В обновлении слишком много контента. У меня болит голова, просто глядя на это.

Джин Сон сочувственно кивнул в ответ на то, что сказал Ю Хён.

- Ага. Я думал, что это будет хорошее обновление… никогда не думал, что будет выпущено
такое масштабное обновление.

Даже во время разговора их глаза были сосредоточены на экране компьютера. Они



продолжали читать содержание обновлений, пока жаловались.

- Кстати, пользователи асмодианцы будут огорчены. Почти все обновления направлены на
пользователей человеческого класса, не так ли?

- Да, конечно. Но даже если некоторым из этих пользователей будет грустно, это не значит,
что все они будут грустить.

- Да?

- Хм. Дьявольщина как-то не попала в масштабное обновление, и её содержимое еще не было
обнаружено. Это немного подозрительно. Однако мне не очень хочется видеть там новое
содержание.

- Ну… Это действительно подозрительно.

Они продолжали прокручивать страницу вверх и вниз и обсуждали планы. Самым главным
вопросом для них было провозглашение Королевства.

Джин Сон сказал:

- Как только серверы открываются, первое, что нам нужно сделать, это провозгласить
Королевство.

Ю Хён кивнул и ответил:

- Ага. Нам нужно немедленно провозгласить Королевство. Нам также нужно начать завоевание
других территорий.

История, которую хотела создать Гильдия Лотоса, снова началась. После окончания войны они
2 месяца не были в Усадьбе. И Ю Хён, и Джин Сон висели на волоске.

Ю Хён, который передвинул экран планшета, сказал:

- Как только начнется захватническая война, самое важное - соединить северную и
центральную территории.

В настоящее время у гильдии Лотос семь поместий на Центральном и пять на Северном
континенте.

Ю Хён имел в виду, что им нужно завоевать территорию между этими точками и соединить



регионы.

- Верно. Поскольку территории рассредоточены, у нас не будет никаких проблем.

В прошлом, поскольку все поместья находились под властью империи Люспель, такие
завоевания были неудобны. Однако сейчас такой ситуации не будет. Если кто-то пытался
объединить оккупированные ими нации Северного и Центрального, ему нужно было пройти
через другие королевства в середине.

Джин Сон ткнул пальцем в карту.

- Во-первых, нам нужно будет нанести удар по Королевству Эрик и Паулюс. Если нам удастся
заполучить эти два, то мы сможем объединить наши территории.

Его палец двигался по экрану. Как только они получат два королевства, им будет
принадлежать огромная территория.

* * *

[Распознавание радужки завершено. «Ян», добро пожаловать в мир Кайлана.]

Как только обновление сервера было завершено, Ян первым делом подключился к игре. Он не
спал всю ночь, но совсем не устал. Скорее, он был взволнован.

«Таким образом, мне не придется изменять весь план».

Ян мечтал о создании Империи после провозглашения Королевства.

Однако, поскольку сила Каймона и Люспела огромна, все они решили отложить
провозглашения Королевства и выполнить квест, связанный с миром Духов.

Однако компания LB положила еду в тарелку и подала ее гильдии Лотоса.

«А пока мне нужно поднять свой уровень и закончить с Королевством… а потом мы двинемся и
провозгласим себя Империей».

Текущий уровень Яна - 355.

Всего за три месяца он получил 50 дополнительных уровней, это был огромный рост.



«Ха, я должен пойти в Лотос, как давно это было?»

Земля, на которую ступил Ян, как только соединился, не была другой. Это была гробница
Забытой Души. Подземелье, которое внесло самый большой вклад в прокачку Яна.

Ян без колебаний использовал свиток возврата.

*Вжух*

[Вы использовали предмет «Свиток возврата» в (Поместье Лотоса).]

[Перемещение в поместье Лотоса.]

* * *

*Бам-бам-бам*

Повсюду звучали барабаны. Люди собрались перед замком лорда в поместье Великого Лотоса.

На первый взгляд, это выглядело так, будто людей было тысячи. Хотя большинство из них были
NPC, количество пользователей составляло 1000.

- Кьяя, это происходит всего через час после обновления…

- Именно! Я думал, что им понадобится как минимум неделя, чтобы провозгласить
Королевство.

- Ну, Лотос сам по себе классный…! Кто будет королем? Будет ли это Ян?

- Ой. Может быть, Ян или Герц?

- Хм? Независимо от того, насколько умен Ян, Лотос принадлежит Герцу, так что наверняка
это будет Герц, верно? Это такая престижная и важная сила. Поскольку Герц - глава гильдии,
разве его титул не выше Яна?

- Ах, я не уверен в этом. Ян обнаружил новое содержание. Разве слава и репутация Яна не
ошеломляют?

Пользователи, находившиеся рядом с гильдией Лотоса, говорили о возможностях гильдии.



Гильдия Лотоса была первой из гильдий Кайлана, которая привлекла такое внимание после
объявления Королевства.

Гильдия Титанов тоже сразу же потребовала Королевство, но Лотос была на шаг впереди их.

Событие, происходившее в поместье Лотоса, было не чем-то другим, это была коронация Яна.

*Ту-ду*

- Его Величество Король входит!

Из замка лорда раздался громкий голос.

В то же время люди, собравшиеся у площади, кричали.

- Ого…! Слава королю!

- Король Лотосового Королевства!

Большинство криков и возгласов исходили от NPC, принадлежащих Лотосу, но голоса
пользователей тоже были слышны.

- Ага !! Лотос потрясающий!

 - Ян !! Круто!

Наблюдавшие за этим члены гильдии Лотос не могли скрыть своей гордости.

- Эй…! Я думал, что это будет формальное мероприятие, но это намного интереснее.

- Это действительно так. Не слишком ли будет сказать, что я чувствую себя эмоционально?

- Карвин и Коготь сейчас спят, верно?

- Скорее всего. Они так пожалеют об этом, когда увидят видео позже.

Самая высокая точка замка.

На вершине самой высокой точки, которая выступала, появился человек с золотой короной на



голове.

Роскошный бело-красный халат с вышитым на нем золотым драконом.

Он поднял свое золотое копье и взобрался на подиум.

- Я, Ян Лотос, заявляю, что с этого момента Лотос станет Королевством!

В тот момент голубое небо затянулось облаками.

*Вум-вум*

Белый свет сиял сквозь облака.

Свет пробился к Яну, который двигался по подиуму.

В этот момент системные сообщения начали появляться перед всеми пользователями поместья
Лотоса.

Дзынь!

[Пользователь «Ян» стал первым королем.]

[Вы стали свидетелями первой «коронации короля».]

[Слава увеличилась на 1500.]

[Близость к NPC из «Королевства Лотос» увеличена на 3.]

Начали появляться сообщения!

Однако на этом все не закончилось.

Дополнительное сообщение золотом появилось перед членами Гильдии Лотоса.

Это было, в частности, для коронованного короля Яна.

[Первый пользователь, получивший статус «Король».]



[Слава увеличилась на 500 000].

[Вы можете выбрать религию Королевства Лотос.]

[Выбрав религию, вы сможете построить храм в каждом городе и сможете повысить культуру и
религиозные ценности королевства на 10 пунктов.]

[Вы хотите выбрать религию?]

[ * Религия Мареса (Бог войны)

- Когда религия Мареса выбрана как религия государства, весь урон, наносимый солдатами и
рыцарями королевства, увеличивается на 3%.

- Если битва выиграна, награды увеличиваются на 5%.

- Лидерство короля увеличится на 20%.

- Наличие Дракон войны Картиса.

- Как только Картис будет объявлен «Драконом Королевства» для Королевства Лотоса, все
эффекты увеличиваются на 50%.

* Религия Кадеса (Бог тьмы)

- Когда религия Кадеса выбрана как религия государства, все чернокнижники Королевства
Лотоса получат 5% увеличение своих способностей в бою.

- Увеличивает вероятность появления подземелий «Нежить» по всему королевству на 30%.

- Увеличивает сопротивление тьме всех пользователей в королевстве на 5%.

* Религия Сэнди (Бог Земли)

- Когда религия Сэнди выбрана как религия государства, очки сельского хозяйства
Королевства Лотоса увеличиваются на 30.

- Вероятность прохождения всех подземелий вокруг королевства вырастет на 10%.



- Увеличивает сопротивление всех членов Королевства на 5%.

Дополнительно:

- Когда уровень государственной религии становится выше, добавляются религиозные
эффекты.

- Если уровень дипломатии больше, чем 3 уровень, все жрецы, принадлежащие королевству,
будут усилены навыками восстановления. ]

Ян, конечно, выбрал Мареса.

Это было из-за привилегии Картиса.

- Я считаю марес государственной религией.

Он немедленно вызвал Картиса.

Зная, зачем его вызвали, Картис с ревом поднялся в небо.

Глядя на Картиса, Ян решил отдать приказ.

- Я регистрирую Картиса как дракона Королевства Лотос.

Картис в ответ широко распахнул крылья.

Его силуэт, который поднимался к небу, парил вокруг и выгравировал печать дракона на
замке.

Ян играл в Кайлан больше года, но никогда не видел ничего более красивого!

Пользователи, увидевшие это, были поражены и наблюдали за последующими с раскрытыми
ртами.

- Вау… это так круто…

- Что сейчас чувствует Ян?

- Эй, теперь я действительно завидую.



После этого Ян более десяти минут объяснял аспекты Королевства.

От назначения правительства до составления бюджета.

Это был очень сложный контент, но Яна это не смутило.

Произошло это потому, что он уже давно подумал о содержании.

После того, как все процессы были выполнены, поместье Лотос начало трястись.

Дзынь!

[Ранг «Поместья Лотос» повышен до «Королевского поместья Лотос».]

[Расширение Королевства начинается.]

Ян и другие пользователи были взволнованы на мгновение, и вскоре они наблюдали за
разворачивающейся сценой с широко открытыми ртами.

Постройка огромного поместья двигалась и расширялась сама по себе, это было зрелище,
которое стоит увидеть.

Прошло 12 минут?

И снова появилось системное сообщение.

На этот раз это было мировое сообщение для всех пользователей корейских серверов Кайлана.

Дзынь!

[«Поместье Королевства Лотос» завершено.]

[Ранг Королевства Лотос - 1 уровень.]

[Основано Королевство Лотос.]

[Гильдия Лотоса первой объявила себя Королевством.]

[С этого момента, когда пользователь создает нового персонажа, он сможет указать



Королевство Лотос в качестве своей национальности.]

В Кайлане возникло новое королевство под названием «Лотос».

http://tl.rulate.ru/book/3842/1455919


