
Глава 72. Пространственная Магическая Башня (1)

«Я впервые увижу всё собственными глазами».

Пространственная магическая башня была местом, которое он никогда не посещал даже до
сброса.

Сюда бесполезно приходить, если у вас нет классового задания для Пространственного Мага
(один из скрытых классов Кайлрана). И до того как Ян начал заново, не так много людей знали
о существовании этой магической башни.

«Как и ожидалось, здесь очень холодно. Конечно же, не каждый захочет приехать сюда просто
так», — бормотал себе под нос Ян, приближаясь ко входу в башню.

Перед его глазами появилось таинственное марево, излучающее тусклый свет.

— Это портал?

Ян сделал небольшой шаг вперёд.

Как только он сделал это, перед его глазами появилось системное сообщение.

Вы действительно хотите войти в Магическую Башню?

— Конечно, почему нет? — дал согласие Ян, и марево будто засосало его тело в себя.

Ху-у-ун!

Ощутив небольшое потряхивание, Ян переместился в башню. На противоположной стороне
этажа оказался ещё один портал, похожий на тот, который Ян только что использовал.

«Нужно ли мне снова воспользоваться этой фигнёй?»

И пока Ян раздумывал над этим, пространство перед ним исказилось и появилась белая
вспышка, заставившая Яна вздрогнуть.

— Какого чёрта?

То, что появилось перед ним в следующий миг, оказалось чудовищем, которое Ян хорошо знал.

«Какого чёрта? — снова повторил он, но уже мысленно. — Почему здесь появились Тролли?»

Как только появились монстры, позади них возникла непроницаемая синяя завеса. Ян, заметив
это, неожиданно понял, что ему нужно делать.

«Завеса кажется неким разделителем... Мне стоит поймать монстров, стоящих на моём пути,



чтобы подняться на следующий этаж?»

В общих чертах поняв ситуацию, Ян призвал всех своих фамильяров. Джайки, которого
призвали последним, деловито встряхнулся и начал летать вокруг Яна.

«Уф, он слишком шумный. Кстати говоря, сколько ещё раз мне стоит использовать
Распространение Тока, чтобы развить его?»

Ян снова и снова применял Распространение Тока до тех пор, пока не получил 90-й уровень, но
Джайки ещё ни разу не эволюционировал. Кое-что вспомнив, Ян проверил информационное
окно Джайки.

Фамильяр Джайки — Дух: 975/1000

Основываясь на цифровых значениях, можно сделать вывод, что шкала ещё далека от
заполнения.

Ян покачал головой.

«Очень давно я достиг значения в 950, но сейчас у него всё ещё 975...»

Когда Ян только-только получил Джайки, его Дух стремительно увеличивался, даже если
Распространение Тока использовалось совсем чуть-чуть.

Вот почему Ян думал, что сможет быстро развить Джайки, но по мере увеличения цифрового
значения Духа скорость роста замедлялась всё сильнее.

«Однако получение 25 единиц Духа не кажется чем-то, что займёт много времени».

Ян закрыл информационное окно Джайки и повернулся к Лэйку и Лу:

— Лэйк, Лу. Быстро поймайте их и двинемся дальше.

Грр!

Лу немедленно принял боевую стойку, однако Лэйк повиновался крайне неохотно.

Па-рюг! Па-рюг!

Его реакция говорила о том, что он считал Троллей смешными противниками. Конечно, это
имело смысл, ведь по сравнению с Лэйком, который был монстром 95-го уровня Героического
ранга, Тролли казались невероятно убогими.

Уровни Троллей колебались в пределах 55-60, и они имели лишь Обычный ранг.

Однако Ян не был доволен реакцией Лэйка.



— Эй, тебе не стоит задирать свою голову так высоко. Просто пойди и немедленно поймай их. А
если ты не станешь делать свою работу, я отправлю тебя обратно Хелиану!

Ян совершенно случайно узнал горькую правду: несмотря на то, что он был существом
лавового типа, Лэйк страстно ненавидел горячие места. Вот почему угроза Яна о возвращении
в Источник Лавы была столь эффективной.

Но, конечно, не такой эффективной, как угроза фрикадельками для Ббукббука.

Куах!

Лэйк, на которого подействовала угроза Яна, бросился в сторону Троллей. Сама мысль о
Пылающих Равнинах казалась ему ужасной.

Вместе с ним вперёд помчался и Лу.

Хва-рю-рюк!

Как только активировалась способность Лэйка Правитель Лавы, Тролли в одно мгновение
превратились в серый свет и исчезли. Они были настолько слабы, что даже не требовалась
поддержка такого танка, как Ддукдай, на фронте.

И поскольку все тролли исчезли, как и ожидалось, синяя завеса исчезла, открыв путь.

Ян удовлетворённо улыбнулся и двинулся вперёд.

— Итак, вы идёте?

*****

Чтобы добраться до 15-го этажа, самого высокого в Пространственной магической башне, Яну
потребовалось 30 минут.

Уровни монстров на каждом следующем этаже немного увеличивались, и на последнем этаже
Яну пришлось сражаться с монстром 90-го уровня, однако для него это было не слишком
сложно.

«Прохождение башни кажется таким лёгким, потому что я хорошенько прокачался. Если бы я
сразу пришёл сюда, то не увидел бы ничего, кроме страданий».

Когда Ян получил квест, он едва достиг 50-го уровня.

Конечно, поскольку это был квест ранга B, не было никаких причин приходить сюда сразу.
Если бы не пари, Ян пришёл бы сюда, получив уровень немногим выше 70-го.

«Интересно, смогу ли я встретить Пространственного Чародея или кого-то вроде него?»

Как он и предсказывал, на самом верхнем этаже находилась принадлежащая
Пространственному Чародею Грипперу лаборатория.

Ян подошёл к Грипперу, который сидел в углу, погружённый в очередной эксперимент. И
когда Гриппер заметил Яна, то тут же поднялся на ноги и поприветствовал незнакомца.

— Ох-хо, давненько у меня не было гостей! Глядя на путь, который вы проделали, я могу



сделать вывод, что вы довольно талантливый путешественник.

«Он выглядит скупым на эмоции, но вот сюрприз», — пробормотал себе под нос Ян, увидев, как
доброжелательно поздоровался с ним Чародей.

Едва Ян закончил свою мысль, как перед его глазами появилось системное сообщение.

Вы выполнили квест «Останки Древнего Забытого Монстра».

Вы получили 567,500 EXP.

Взглянув на сообщение о выполненном квесте и полученной награде в виде опыта, Ян
почувствовал удовлетворение. Как оказалось, он проделал этот путь не просто так. Закрыв
системное окно, Ян вернулся к разговору с Гриппером.

— Рад встрече с вами, Гриппер. Я Ян, Призыватель, и я пришёл сюда из-за просьбы Оукли,
Хранителя Драконов.

Глаза Гриппера слегка расширились от удивления, когда он услышал слова Яна.

— Оукли?.. Тебе удалось повстречать легендарного Укротителя Драконов Оукли?

Ян кивнул.

— Верно.

— Хо-хо, не думал, что когда-нибудь снова в этой жизни услышу его имя.

— Вы хорошо знаете Оукли?

— Не могу сказать, что хорошо его знаю, но он тот, кого я уважаю.

Гриппер схватил Яна за руку и притянул поближе.

— Иди сюда. Давай сядем и поговорим.

Таким образом два совершенно непохожих человека расположились в необычной лаборатории
и начали разговор. Поскольку Ян пришёл сюда по просьбе Оукли, для Гриппера он был
невероятно интересным собеседником.

И Ян тщательно запоминал всё, что говорил Гриппер.

«Этот парень действительно обладает неплохой способностью как Пространственный
Чародей».



Гриппер мог открыть дверь сквозь время и пространство, однако применение этой способности
требовало соблюдения особых условий. Он мог открыть дверь только в определённый период и
только в том случае, если у него был специальный предмет.

— Значит, чтобы пробудить Камень Души, вам нужно завершить эксперимент, над которым вы
работаете? — подытожил Ян услышанное.

— Всё правильно.

Вытащив Камень Души и вновь взглянув на него, Ян ощутил, как давно позабытое желание
получить Дракона Бога, медленно возвращается и становится ещё сильнее, чем раньше.

— Могу ли я чем-нибудь вам помочь?

Гриппер широко улыбнулся и кивнул.

— Конечно. Иначе зачем я так тщательно тебе всё объяснял?

— Ах, вот оно что.

— Итак, ты выполнишь мою просьбу?

И после этих слов перед глазами Яна появилось окно квеста.

Дзынь!

Древняя Реликвия

Пространственный Чародей Гриппер сказал, что для пробуждения Камня Души Бога Дракона
ему необходимо активировать магическое оборудование, с которым он экспериментирует.

Для активации магического оборудования ему необходимы некоторые материалы, и он хочет,
чтобы вы добыли их.

Войдите в Пространственную дверь, созданную Гриппером, и соберите части Древней
Реликвии, которые ему необходимы.

Всего нужно собрать шесть частей.

Сложность задания: А



Условие квеста: Во время выполнения квеста нельзя состоять в группе.

Лимит времени: 3 дня

Награда: Неизвестно

Вы не можете отклонить квест.

Поскольку Ян получил квест, связанный с просьбой Оукли, он не мог выполнять его в группе,
как и не мог отклонить его. Однако Ян чувствовал себя несколько неудобно.

«Я и так не собирался отклонять его, однако условие, что я не могу от него отказаться, меня
немного тревожит».

Кроме того, уровень сложности квеста поднялся до А.

Конечно, это не та сложность, когда нужно кричать от ужаса, но и расслабляться не стоит.

Ян почесал затылок и ответил:

— Хорошо-хорошо. Значит, мне просто нужно собрать части реликвии, верно?

Гриппер кивнул.

— Верно.

Ян тут же поднялся с места, демонстрируя готовность.

— Тогда я отправлюсь прямо сейчас. Куда мне нужно идти?

Гриппер рассмеялся, также поднимаясь со своего места.

— Эй-эй, погоди немного. Ты ведь даже не знаешь, как выглядит реликвия.

Ян почти произнёс, что система не даст ему ошибиться, однако сдержался.

— Это... это правда.

Гриппер, оставив Яна на том же месте, где он стоял, зашёл в боковую комнатку-склад и принёс
с собой предмет, похожий на увеличительное стекло.

— Вот, возьми это.

— Что это?

— Это инструмент, который поможет тебе узнать древнюю реликвию. Тебе нужно собрать



реликвию из шести разных частей, однако они выглядят почти идентично друг другу. Если у
тебя не будет этого инструмента, то ты вряд ли сможешь собрать реликвию правильно.

Ян положил полученный предмет за пазуху и ответил:

— Я понял.

Гриппер перевёл дыхание и продолжил говорить:

— Портал, который я открою, вероятно, соединится с подземельем Древних Руин Арновильской
империи. Тебе нужно просто пойти туда и поймать одного парня, которого зовут «Духом
Расхитителя Гробниц».

— Думаю, как раз у Духа Расхитителя Гробниц и будут части реликвии.

Гриппер вновь кивнул.

— По-видимому, так и есть. Используй инструмент-определитель, который я тебе дал, и найди
шесть разных частей среди тех, которые будут у Духа. Как только ты их соберёшь, тебе просто
нужно вернуться через портал.

Ян понятливо кивнул. Судя по всему, этот квест не слишком сложный, а скорее,
изматывающий.

— Я сделаю это.

Ян уже собирался пройти сквозь портал, как Гриппер произнёс ещё кое-что.

— Ах да, поскольку портал автоматически закроется через три дня, тебе нужно убедиться, что
ты успеешь вернуться до конца срока. Но, думаю, трёх дней тебе вполне хватит.

Пока Ян не приступил к выполнению квеста, он не мог сказать точно: хватит трёх дней или
нет. Но даже если существует лимит времени, ему всё равно стоит справиться с заданием как
можно быстрее.

— Хорошо, не беспокойтесь обо мне, — ответил Ян и без колебаний шагнул в
Пространственный Портал.
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