
Трио найдет способ создавать / практиковать новые навыки, которыми будут обладать
сервенты.

Здесь я бы обновил навык с их описанием и эффектом, количеством целей, дальностью
действия и так далее. Но эти навыки будут добавлены на этой странице только после того, как
они будут представлены в главах.

Сокрытие присутствия:

Эффект-этот навык позволяет пользователю скрыть свое присутствие, подавляя его
ауру/Ману/прану/чакру, и позволит пользователю уклониться от 5 органов чувств. Но у
противоположной стороны есть высокая чувствительность в обнаружении других, есть что-то
вроде собачьего носа или орлиных глаз или есть что-то похожее на интуицию высоты, как у
Артурии, этот навык может потерпеть неудачу. Этот навык не всегда будет активен.
пользователь будет похож на сталкера, который может прятаться от своей цели, когда захочет,
а также может быть кем-то, кого легко обнаружить, когда он захочет. Этот навык потеряет
свои эффекты, когда пользователь атакует цель, или был атакован, или найден целью, или
просто выключен пользователем. диапазон, в котором скрывается пользователь, определяется
его рангом.

Ранг-Диапазон

Е-100м

Д-50м

C-25м

Б-10м

А-5м

Экс-Вы будете обнаружены только тогда, когда вы прикоснетесь к своему противнику!
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