
Меня зовут Юкисиро Кота.

Мне шестнадцать лет, и я парень.

Я учусь во втором классе старшей школы Минатогамэ в Токио.

Тот самый парень в кимоно среди толпы школьников в форме — это я.

(Вот же ж чёрт…)

Я был в ярости.

А всё из-за сообщения, выскочившего на экране телефона.

Привет, дорогуша! Как тебе путешествие?

Знаешь, я тут немного перебрал… И, кажется, нечаянно отправил тебя в другой мир.

Упс! Прости-прости, бывает?

Кто я? Я — твой Ангел Смерти! Не узнаешь?

Письмецо получил?

Я, если честно, не в курсе, куда ты попал. Как я уже говорил, немного перебрал…

Так что, извини, объяснить не могу.

Со всеми бывает, правда?

Короче, слушай сюда. Один мерзкий тип принял тебя за девчонку и хотел напасть. Он вообще
тот ещё извращенец, много девчонок обидел… Вот я и решил его наказать. Отрезать ему
голову! Но тут такое дело… Я накануне божественного сакэ хлебнул… Ну и рука дрогнула. В
общем, не голову тебе отрезал, а… Кхм… Ну, ты понял.

Я чуть в обморок не грохнулся!

Боженька ведь ругаться будет! А я этого ой как боюсь!



Вот и пришлось срочно замять следы. Я тебя быстренько схватил и… отправил в другой мир! К
другому боженьке!

Этому, правда, ничего не сказал… Так что, он, наверное, тоже ругаться будет…

Но ничего! Жить-то хочется! Лучше уж так, чем на небеса раньше времени, верно?

Так что, будь паинькой, сходи в храм какой-нибудь, да объясни всё как следует.

Ладно, бывай! И да пребудет с тобой удача!

P.S.: Обратного пути нет. Так что, устраивайся поудобнее и живи долго и счастливо!

(Вот же ж чёрт…)

Ну не бред ли?!

Да, сегодня утром, когда я шёл на тренировку, на меня действительно напал какой-то тип. Я
как раз срезал путь через спортзал… «А вот и школьница!» — заорал он и набросился на меня.
Дело в том, что я ношу волосы длиннее, чем большинство парней в школе… К тому же на мне
было кимоно… Вот меня и приняли за девчонку. Впрочем, я занимаюсь айкидо, а не кендо…
Так что, он ошибся дважды.

— Значит… Он меня ударил, я упал… Потом он… схватил меня за шею…

Я невольно потрогал шею.

Неужели это правда?

Пьяный ангел по ошибке отрубил мне голову?

И что это ещё за Ангел Смерти такой?!

Я сидел, обхватив колени руками и уставившись в одну точку.

Нет, конечно, я не верил во всю эту чушь.

То есть… Не то чтобы не верил…



Просто всё это было слишком… невероятно.

— Динь-дон… — вдруг запиликал мой телефон.

Вокруг послышались точно такие же звуки.

Я посмотрел на экран.

Адаптация завершена.

Процесс миграции завершен.

Вы получили метку идентификации.

Вы получили бонусы в соответствии с вашими ответами.

Вы получили приветственные бонусы.

Вы получили набор путешественника.

Слова «адаптация», «миграция», «идентификация», «бонусы», «приветственные бонусы» и
«набор путешественника» были выделены зелёным цветом.

Как и в случае с выбором класса, стоило нажать на любое из них, как на экране появлялось
краткое описание.

— Что это? Игра какая-то?! — послышались удивлённые голоса.

В воздухе витали страх и растерянность, но где-то вдаке мелькнула и искра надежды.

(Точно игра…) — подумал я.

Сомнений не было — это какая-то игра… Или что-то очень на неё похожее.

<АДАПТАЦИЯ> — вам больше не нужно ходить в туалет.

— все раны и болезни будут излечены, а уровень здоровья, сил и энергии полностью
восстановлен, как только вы прекратите двигаться.



<МИГРАЦИЯ> — вы больше не сможете вернуться домой.

<МЕТКА ИДЕНТИФИКАЦИИ> — священная метка, позволяющая идентифицировать вашу
личность (изменить метку невозможно).

— все ваши действия оцениваются оком Бога Правосудия.

— все ваши действия оцениваются оком Бога Охоты.

— все ваши действия оцениваются оком Бога Земледелия.

— все ваши действия оцениваются оком Бога Ремесла.

— все ваши действия оцениваются оком Бога Равновесия.

<БОНУСЫ> — вы получили бонусы в соответствии с вашими ответами:

— класс: Девочка;

— хобби: Рыбалка;

— навык: Дегустация сакэ;

— спорт: Айкидо;

— любимое блюдо: Митараси данго.

<ПРИВЕТСТВЕННЫЕ БОНУСЫ>:

— личный счёт: недоступен для других пользователей;

— личное хранилище: вмещает до 99 предметов любого размера;

— защита от старения: вы будете стареть медленнее;

— ускоренное обучение: вы будете учиться быстрее;

— имитация: некоторые ваши действия будут выполняться автоматически;

— защита от порабощения: вас невозможно сделать рабом;

— магия очищения: духи чистоты вымоют вам волосы, почистят зубы и постирают одежду за
определённую плату;

— магия обмена: духи торговли оценят и обменяют любой предмет на деньги за определённую
плату;

— магия оценки: духи знаний оценят любой предмет за определённую плату;

— дорожная магия: духи странствий укажут вам путь к любому месту, где вы уже побывали, за
определённую плату;



— охранная магия: духи защиты создадут вокруг вас поле, защищающее от вторжения, на 12
часов за определённую плату;

— магия связи: духи связи передадут ваше сообщение любому человеку (продолжительность
сообщения — не более 1 минуты) за определённую плату.

<НАБОР ПУТЕШЕСТВЕННИКА>: огниво, садовая лопатка, складной нож, фляга для воды из
латуни, кружка из латуни; соевый соус, соль, перец, сахар; железный котелок (глубокий),
железный котелок (мелкий), железный котелок (маленький).

(Да это же чистой воды игра!)

Я невольно улыбнулся.

Все эти «инвентари», «метки», «магия»… Словно описание какой-то онлайн-игры.

«Личное хранилище» — это, наверное, что-то вроде инвентаря или сундука, куда можно
складывать предметы. Там, кстати, уже должен лежать «набор путешественника».

(Интересно, он считается за один предмет или за несколько?..)

Всего в инвентаре 99 слотов. Если считать каждое огниво и каждую ложку, он будет забит под
завязку.

(А, ну да…)

Соевый соус — это, скорее всего, тот, что подают к бенто, в маленьких пластиковых рыбках.
Соль, перец и сахар — тоже в одноразовых пакетиках, как в кафе. Много не забалуешь…

(А магия… Без денег она и не нужна вовсе…)

Хех, жадноватая система.

(Бонусы…)

Что ж, это интересно.

Судя по названию, ничего плохого ждать не стоит.

Первый пункт, «класс», относился к той самой анкете, которую нам предложили заполнить в
самом начале.



А вот остальные пункты… Создавалось впечатление, что система каким-то образом
просканировала мои воспоминания. Например, в списке доступных видов спорта были только
те, которыми я занимался: айкидо, футбол, бейсбол… А вот каратэ или дзюдо я не видел.

Кстати, о дегустации сакэ… Мои родители держат небольшую сакеварню. Отец всегда говорил,
что у меня талант… В общем, я выбрал наугад. Как и рыбалку, кстати. Отец постоянно таскал
меня с собой на рыбалку, стоило мне только заикнуться, что мне нечем заняться.

А митараси данго — это и правда моё самое любимое лакомство.

(И что всё это значит?)

Какие бонусы я получил, выбрав те или иные варианты?

Я оглянулся на остальных. Все, как один, уткнулись в экраны телефонов. Кто-то выглядел
растерянным, а кто-то… почти равнодушным.

(Вот бы это был просто сон…)

А если нет… Что ж, нужно держать ухо востро.

Я снова уткнулся в телефон, просматривая текст на экране. Вдруг я что-то пропустил?

(А?!)

Внезапно в центре экрана возникло нечто, напоминающее глаз. Он заметался по сторонам, а
затем уставился прямо на меня.
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