
Группа игроков, состоящая из почти 20+ игроков, собралась в большом пространстве на
западной стороне лабиринта. Этой командой руководила молниеносная императрица, вице-
лидер приключенческой команды "Кошки-громовержцы", которая находится в королевстве
Феникс.

"Л... Молния Императрица!", лидер... лидерской группы!

"Соберись с духом и скажи мне как следует".

"Лидерская доска изменилась! Думаю, другие игроки уже убили Бесконечность."

Императрица-молния открыла лидерскую доску и проверила.

"Как он это сделал? Ты! Дай мне свой клык."

Один из игроков подошел к ней и передал ей свой клык. Она заметила, что прикосновение к
другому клыку увеличивает ее счет. Затем она бросила клык, и ее счет вернулся в исходное
состояние.

"Я вижу... какой умный план, чтобы запутать игроков. Путешествуйте с осторожностью!
Лабиринт полон теней и темноты, этот тип местности подходил убийцам".

"Что же нам делать?"

"Thunder Cats не большая команда приключений, как и другие, но мы хорошо известны
благодаря нашим навыкам, все мы не ваш обычный игрок, так что же вы боитесь? Он игрок без
опыта в такой игре, а вы все боитесь? Почему? Потому что он ведет счет!?, мы все
проигрываем! Так что не позволяйте ему охотиться на вас! Это мы будем охотиться на него!"

"ДА, ВИЦЕ-ЛИДЕР!"

Затем группа игроков разделилась на 4 группы и вошла в разные пути лабиринта.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Бесконечные терпеливо ждет его навыки, чтобы перезагрузить, но прежде чем он может
осмелиться вокруг, молодой человек вдруг заблокировал свой путь.

"Ты тот парень, который победил Ксено, верно?"

"Так ты бесконечный..."



"Подожди! Ты меня знаешь, но я тебя не знаю, тебя не волнует, если я спрошу твоего имени?"

Но перед тем, как они смогли поговорить, парень воспользовался навыком скрытности и исчез.

"Так ты охотишься за моей головой, я не знаю, кто ты или что ты задумал... но ты еще слишком
молод, чтобы победить..."

Прежде чем Эндлесс смог закончить то, что говорил, он почувствовал, как атака пришла ему в
спину, он избежал ее, просто нырнув, и последовал за ней с ударом сверху прямо в челюсть, он
послал парня летать в воздухе.

"Смотрите, сказал вам, вы убийца тоже, так что думайте, как один, если вы сражались с кем-то
с другой работой, как ваша, то вы можете сделать все, что нормально, но если вы сражаетесь с
убийцей тоже вы должны быть творческими, не будьте как обычный убийца, который всегда
идет за спину".

Ребенок потом закатился и заново закрепился.

"Видишь? Теперь твое преимущество пропало, тебе нужно подумать дважды, прежде чем
нападать на кого-то безрассудно".

"Заткнись..." пацан прошептал.

"Что? Я тебя не слышу."

"Я сказал, заткнись!"

"Почему ты злишься? Я тебя знаю?"

Пацан бросился и пытался атаковать "Бесконечный лоб в лоб", но он продолжает пропадать.

"Измени свой шаблон, парень, я вижу твои атаки отчетливо."

Затем мальчик использовал [ Vital Stab ] прямо на лицо Бесконечного, Бесконечный избежал
этого, но оставил царапину на его лице.

"Ух ты! Это быстро."

Затем мальчик последовал за ним с круглым ударом, но Бесконечность просто отступил назад,
чтобы избежать его, после того, как мастерство движения закончено, Бесконечность затем



схватил мальчика за лодыжку, Бесконечность затем скрутил его тело и размахнул мальчика
несколько раз, прежде чем освободить его, он посылает мальчика лететь к стене.
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Ребёнок получает поддержку и смотрит в сторону бесконечности.

"Лучше спрячь свои эмоции, малыш". Я вижу твои намерения за милю".

Из-за гнева ребенок бездумно бросался и нападал на бесконечность, бесконечность отклоняла
атаки, хватала ребенка за воротник и снова бросала его на ту же самую стену.

"Серьезно! Ты меня слушаешь?"

"Хватит шутить и борись со мной серьезно!" Пацан сказал.

Бесконечный затем вдохнул, чтобы успокоить себя, после выдоха, бесконечное выражение
лица изменилось, из его обычно улыбающегося лица оно превратилось в бесчувственное
выражение с холодными мертвыми глазами. Увидев их, малыш почувствовал ауру, которую
раньше никогда не чувствовал; колени начали трястись, а потом руки, которые держат
кинжалы, начали трястись. Он знал для себя, что то, что он чувствовал, это страх... страх
смерти.

Ребенок силой двинул ногами, чтобы перехватить бесконечность, бесконечность, а затем
бросился вперед, чтобы встретиться с ребенком. Сначала он использовал шаг в сторону, чтобы
избежать бесконечного продвижения; после шага в сторону, он направил кинжал на шею
бесконечного.

*Скорость! Мне нужно больше скорости! Мне нужна атака, на которую он не может
отреагировать!*

Прежде чем кинжал коснется шеи Бесконечного, он внезапно исчез.

*W...Что случилось!?*

Затем он почувствовал, что кто-то схватил его за ноги и послал его подпрыгивать на стену
снова, после того, как он подпрыгнул, Бесконечность подошла к нему, схватила за шею и
ударила его прямо в стену, затем он взял летящий в воздухе кинжал детей и ударил ножом
прямо в плечо, по одному с каждой стороны, прижав ребенка к стене.

Внезапно бесконечное выражение лица вернулось в норму и улыбнулось.



"Значит, я даже могу использовать чье-то снаряжение во время атаки? Эта игра реалистична".

"Эйч... Как ты это сделал?"

"Я просто использовал свою скорость и время в нужное время, я использовал чью-то слепую
зону, так что у нее будет иллюзия, что она исчезнет, но что я сделал, так это подождал, пока
ты используешь свой боковой шаг, чтобы я мог позиционировать себя в твою слепую зону".
Знаешь, я ничего не знаю о боевых искусствах, так что будь креативным, ладно?"

"Значит, это правда."

"Что? Лучше скажи, потому что твоя HP сейчас краснеет."

"Ты не читаешь."

Дети ЭйчПи стали 0, когда он говорил, после исчезновения, Бесконечные думали о том, что
сказал ребенок.

"Нечитаемый? Мы раньше дрались?"

Бесконечность поцарапала ему голову. Затем он схватил упавший клык ребенка.

*Эта игра имеет реалистичные особенности, я никогда не думал, что смогу схватить чье-то
оружие и использовать его в нападении, мне нужно быстро обнаружить некоторые особенности
игры, если я хочу прогрессировать больше.*
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