
Полная тишина заполняет комнату, атмосфера в комнате кажется тяжелой.

"Слишком рано для игроков сталкиваться с чем-то подобным", - говорил Пирсинг Роуз, чтобы
нарушить тишину.

"Штормовик"... Астарот, сформируйте команду исследователей, нам нужно знать все об Амире
Залене". Мефисто приказал.

"Больше всего мне нужно сообщить об этом инциденте старейшинам." Пирсинг Роуз
попрощался с Мефисто и Астаротом.

"Если вы хотите найти какую-то информацию, вы можете связаться со мной", затем Астарот
добавил "Бесконечный" в список своих друзей.

"Спасибо всем за информацию". Эндлес ответил.

После того, как лидеры гильдии ушли, Бесконечность позвонила Цветочному Ремеди и ее
команде.

"Цветочное средство правовой защиты и другие скоро прибудут, Бесконечное пламя, у вас есть
какая-либо информация, что другие гильдии пропустили?", бесконечный спросил.

"Я проверил информацию, которую дала нам мисс Пирсинг Роуз, и заметил, что "Испытание в
Форрестском Подземелье" ["Адский режим"] начало сбрасывать установленную броню под
названием "Охранник Форреста" 0-го уровня. Этот тип броней может охранять элементарные
повреждения". Сказал "Вечное пламя".

"Они выпускают элементарные доспехи, чтобы отрицать новых боссов... Думаю, сейчас самое
время создать гильдию". Бесконечно.

"Ты планируешь создать свою гильдию?" спросил Вульф Хаунд.

"Яп, хочешь присоединиться? Я знаю, что такие наемники, как твоя, ценят свободу больше
всего на свете", - сказал Эндлес.

"Если это твоя Гильдия, то мы должны присоединиться", - сказал Вульф Хаунд, когда
Исцеляющий Рэй и остальные кивнули в знак согласия.

Через несколько минут Флауэр Ремеди и остальные прибыли в зал заседаний.

"Мистер Бесконечность - это игроки в "Стиль жизни Феи Пыли"", пожалуйста, представьтесь,



пожалуйста, один за другим, и ваша профессия". Цветочная Ремеди сказала.

Молодой человек с длинными каштановыми волосами шел впереди...

"Я... Я Галактический Пацан, я Пивовар, как и моя сестра."

Надежный человек с огромными мышцами с длинным черным рогом представился

"Меня зовут Осенняя Любовь, Черный Кузнец".

Две молодые девушки из клана Зверей с рыжей шерстью в хвостике и кошачьими ушами
представились следующим.

"Я Черная Роза, а это моя сестра-близнец Белая Роза, мы оба - Инженеры".

"У нас только 4 основных члена, в настоящее время под каждым из них 10 игроков с той же
работой в стиле жизни, что и у них". Flower Remedy Explained.

"Понятно, я планирую создать гильдию, не могли бы вы взглянуть на цены дома гильдии".
Бесконечность сказала.

"Нам нужно в общей сложности 100 золотых для регистрации, и 30,000 золотых, чтобы
построить функционирующий дом гильдии, в котором могут разместиться 10,000 игроков". Нам
также нужно 100 игроков, чтобы сформировать гильдию, я уже посмотрел, зная, что вы
попросите об этом позже". Флауэр Ремеди сказал.

"Хорошая работа, у меня есть план, сначала у нас самый высокий уровень мощности". Осенняя
любовь, ты начал продюсировать "Кахур-сет", который я тебе подарил?

"Я уже создал 35 комплектов Сета Кахур, у вас есть что-то на примете, сэр?" Осенняя Любовь
спросила.

"Массово продюсируйте этот набор ещё 3 дня, я постараюсь заработать на нём", - сказал
Эндлесс.

Осенняя Любовь обменяла предметы, Бесконечность подарила следующий комплект доспехов
Волчьей гончей и Световоду.

"Есть ли какие-нибудь новости о том, что случилось с Храмом Мёртвых?" - сказал
Бесконечность.



"Там появилось Подземелье 25-го уровня, некоторые из гильдий уже пытаются очистить
первое, но все они застряли на Боссе Жнецов". Сообщается "Вечное пламя".

"Никогда не раскрывайте руководство по подземелью для босса, создайте команду и
попытайтесь закончить режим ада, если вам нужны предметы и зелья, просто скажите Undying
Flame, чтобы он мог связаться с Flower Remedy". С сегодняшнего дня Flower Remedy станет
будущим казначеем гильдии, так что все расходы будут возложены на неё". Бесконечность
сказала.

"М... Мистер Эндлесс, вы уверены в этом!?, эта должность слишком важна, чтобы с ней мог
справиться кто-то вроде меня", - сказал Цветочная Ремеди.

"Вы можете сделать это, Теперь, для предстоящего плана, Волчья гончая и Светлый
Приносящий, вы двое будете вести две группы и закончить Храм Мертвых, Подземелья
закончить 3 входных прохода ежедневно на каждом уровне, я хочу, чтобы две группы, чтобы
закончить каждое подземелье в [ Адский режим ], [ Жесткий режим ] и [ Нормальный режим ],
чтобы посмотреть, какие предметы мы можем закончить.

d, - сказал Бесконечность.

"Ты не поедешь с нами?" Спросил "Вечное пламя".

"Надо найти те деньги, которые нам были нужны, так что пора навестить другие гильдии и
заключить с ними сделку, так что все вы, готовьтесь к тому, чтобы сгруппироваться и
сформировать две команды", - сказал Эндлесс.

После группировок, Осенняя Любовь подошла к Endless.

"Сэр. Бесконечность, могу я попросить вас об одолжении?" Осенняя Любовь попросила.

"Что это?"

"У меня есть младшая сестра, может ли кто-нибудь из команды помочь ей подняться на
уровень, Она была на 19-м уровне, потому что она не хочет присоединяться к другим
командам, если меня нет рядом." Осенняя Любовь объяснила.

"Какая у нее работа?"

"Она фокусник, ее зовут Черный туман, это ее первая онлайн-игра, но я могу сказать, что она
хороша в этом и будет большой помощью для гильдии, которую вы сформируете", объяснила
Осенняя Любовь.



"Могу ли я встретиться с ней? Я хочу оценить ее навыки", - сказал Эндлес.

"E... Оцените, необходимо ли нормальному члену гильдии быть оцененным?", сказала Осень.

"Я дам ей подарок, если она сможет превзойти мои ожидания". Бесконечность сказала.

"Хорошо, сэр, я буду её провожать", осенний отпуск потом позвонил её младшей сестре.

"О! Скажите ей, чтобы она встретилась со мной завтра, и не достигайте 20 уровня пока, я дам
ей работу и помогу ей подняться", сказал Бесконечность.

"Би... Но ты занят строительством Гильдии, это правда нормально тратить время на помощь
моей младшей сестре?" Осенняя Любовь сказала.

"Все в порядке, я должен научить ее паре вещей", сказал Эндлес.

Имея бесконечный опыт в прошлой жизни, он тысячу раз вспоминал, как играл в мага, в
прошлом он играл в игру под названием Divine Magic, многопользовательский платформенный
проект, где простая магия может быть объединена в новую и оригинальную магию, как игровой
бог своей эпохи, который стоял в вершине игровой он создал то, что игроки называли Бог
Магия, мастерство Святого Суда, сочетание 6 элементов Огонь, Ветер, Земля, Огонь, Свет, и
Тьма. Бесконечная мысль о том, что, возможно, система Бога имеет эти черты, так как он
видел, как четыре мага объединили элементы, чтобы помочь ему и другим победить Намира
Азена.

"Все! У вас уже есть задания, если вам нужна помощь, просто оставьте сообщение, и я
постараюсь ответить, как только смогу". Бесконечность сказала.

После собрания Бесконечность и другие ушли выполнять свою работу. Перед тем, как выйти,
Лилит подошла к Эндлес.

"Мистер Эндлесс, могу я поговорить с вами наедине?" Лилит спросила.

Найдите авторизованные романы в Вебновеле, более быстрые обновления, лучший опыт,
пожалуйста, нажмите на www.webnovel.com для посещения.

"Конечно, какие-то проблемы?" Бесконечно.

"Давайте поговорим об этом в старой комнате Мастера Зафира". Лилит сказала.

Когда двое шли в старый кабинет, Лилит подошла к полке и схватила книгу, она открыла ее, в



книге спрятано место, где спрятан предмет, похожий на монету, она схватила монету и
вернула книгу с полки.

"Перед событием мастер Зафир доверил мне отдать тебе это. Эта эмблема символизирует
родословную Мастера Зафира, к сожалению, он является последним из его родословной".
Лилит сказала.

"Прямо как Веромер"

Эта эмблема напоминает фолиант и два посоха, создающих крест, после изучения которого
перед Endless выскакивает уведомление.

Система: Поздравляем, вы открыли новый контент в игре, система объявит указанный контент,
вы хотите скрыть свое имя? Д/Н.

"Другой контент!?" Endless был в шоке, потом нажал "да".

Региональное уведомление: Поздравляем ********* с открытием нового контента, Наградные
достижения 500 Темных Хрусталей, 1500 золотых, 1 000 000 эксп и 200 репутационных очков в
Тёмную Эру.

World Notice: Поздравляем ********* с открытием нового рекламного ролика: 500 темных
хрусталей, 1500 золотых, 1 000 000 эксп и 200 репутационных очков в Тёмную эру.

После объявления на каждого игрока Gods Realm, Endless посмотрел на объявление.

Уведомление о системе Божеств:

Королевство Богов теперь откроет Систему Персональной Охраны, Каждый Игрок будет иметь
шанс приобрести случайных персональных охранников через счастливую жеребьевку.

Магазин будет расположен рядом с каждым аукционным домом во всех городах Gods Realm,
каждый розыгрыш будет стоить игрокам 100 золотых монет за один розыгрыш. Охранники
будут ранжированы как обычные, обычные, необычные, редкие и супер редкие. У каждого
охранника будет рост Процент, чем выше рейтинг охранников вызова, тем выше будет процент
роста. Охранники также могут получить специальные задания, как и игроки.

Список Необычных, Редких и Супер Редких Охранников следующий:

Необычные охранники (Наличие: 1000)



-Рангрис (Человек-зверь)

-Белло (Небесный)

-Диана (человек)

-Виран (Нежить)

-Лаксис (Эльф)

Редкая гвардия (Наличие: 500)

-Ламия (нимфа)

-Биллура (Эльф)

-Дорн (Гном)

Супер-районная охрана (Наличие: 100)

-Тулкан (Человек)

-Виксен (Чудовище)

"Система Гача!"? Бесконечность была шокирована.

Гача-система - это тип схемы монетизации, встречающийся в бесплатных играх, этот тип
системы основан на удаче.

Система: Undying Flame связывается с вами Y/N.

Бесконечное нажатие Да.

"Ты видел это!? Появилось другое содержание!" "Вечное пламя" сказал

"Теперь я, я спровоцировал это", - сказал Эндлесс.

"WTF! Как ты его спровоцировал? У тебя есть запасное золото!?, мы больше всего получим
охранника SR, если сможем!" Сказал "Вечное пламя".



"Я знаю, я немедленно свяжусь с Цветочным Ремеди", сказал Эндлесс.

"Хорошо, хорошо, удачи!" "Бессмертное пламя" сбросило звонок.

"Лилит, мастер Зафир говорил тебе что-нибудь о случившемся?", спросил Эндлес.

"Ой, чуть не забыла!" - подбежала Лилит к столу Мастера Зафира и взяла предмет, завернутый
в красный носовой платок с семейным символом, вышитым золотой нитью, после открытия
носового платка внутри него находилась розовая брошь из чистого рубина, дававшая яркий
красный свет. этот символ не похож на семейный символ, который бессмертный видел в Доме
драконов, и на эмблему, которую ему подарил Мастер Зафир.

"Что это? Брошь с розами?" Бесконечность сказала.

"Это самое ценное, что было у Мастера Зафира, я не знаю, что это означает, но Мастер Зафир
приказал мне отдать его вам, если с ним что-нибудь случится". Лилит сказала.

"Спасибо, я постараюсь исследовать его и скажу вам, если что-нибудь обнаружу", - сказала
Эндлес.

После разговора с Лилит Эндлесс побежал в ближайший аукционный дом, зашел в магазин и
увидел сотни игроков, пытающихся попытать счастья в новой системе "Гача". Монитор рядом
со стойкой определяет оставшихся Guards, которые имеются в наличии, внутри магазина
можно увидеть в общей сложности 100 слотов, таких как машины с цифровой поверхностью.
После того, как игрок оплатит взнос, 3 слота случайным образом генерируют буквы, эта буква
указывает на следующее. N для обычного, C для общего, UC для необычного, R для редкого и
SR для супер редкого.

"Ненавижу игры Гача, моя удача отсасывает у таких игр", бесконечное бормотание.

Как бесконечное приближался к одной из машин, высокий громоздкий парень заблокировал
свой путь.

"Эй, Малыш! Линии заканчиваются там!", Человек указывает на направление за пределами
магазина, где сотни игроков ждут в очереди.

"Линия!?" Бесконечно оглядываясь назад, он увидел сотни игроков, ждущих там поворота.

Вдруг к ним подошел охранник магазина.

"Борьба внутри магазина запрещена! Если вы продолжите, вы двое будете вынуждены
покинуть помещение". Охранник сказал.



"Этот парень пытается резать спереди!" Человек сказал.

Затем Охранник столкнулся с Бесконечным, Мускулистый человек дал ему ухмылку, когда
охранники схватили Бесконечного в руку.

"Резка - это нарушение, вы должны покинуть помещение, и вам будет запрещено входить во все
магазины в течение 24 часов", - сказал Охранник.

Игроки, стоящие в очереди, начали смеяться и насмехаться над Endless.

"Оставьте его в покое!"

Толстый мужчина средних лет вошел в магазин и остановил охранника, чтобы тот не вытащил
Endless из магазина.

Затем охранник отпустил руку Бесконечного.

"Господин менеджер, этот человек перерезал черту!" Охранник объяснил.

Менеджер идет в сторону Эндлесса.

"Господин Бесконечный, простите за грубое приветствие, оказанное вам в нашем магазине, я
хотел бы сопроводить вас на второй этаж магазина", - сказал Орбо.

"М... Хозяин?" Мускулистый человек сказал.

Охранник увидел "Титул Бесконечного", как Герцога Теней, затем выпрямил осанку и склонил
голову.

"Простите, Мастер Бесконечность", сказал гвардеец.

Игроки, которые смеялись над Endless, начали сплетничать друг с другом.

"Кто, черт возьми, этот парень!? Почему Менеджер почитает его как Мастера?" Игрок сказал.

"И он смог войти на второй этаж, я думаю, что машины там не такие, как здесь, может быть,
вероятность Uncommon, Рарезы это Супер Рарезы отличаются от машин здесь".

"Что, черт возьми, происходит!? Почему Менеджер дал ему особое обращение!"



Затем Менеджер направил Эндлесса на второй этаж.

"Пожалуйста, садитесь, я знаю, зачем вы сюда пришли", - сказал Орбо.

Когда Эндлес посмотрел на окрестности, он увидел, что на втором этаже нет машин.

"Хм... Мастер Орбо, здесь нет машин", - сказал Эндлес.

"Хахаха, ты меня смешишь, Мастер Бесконечность, Почему тебя волнуют щели внизу, когда ты
уже носишь с собой что-то особенное", - сказал Орбо.
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